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Vorwort 


Vorliegendes Handbuch wurde von General Electric — Information Systems Italia ver- 
faBt. Die in diesem Handbuch verwendete Terminologie entspricht der Terminologie 
fir tnformationsverarbeitung der International Federation for Information Processing 
und des International Computation Centre (IFIP/ICC). 


Wir bitten um Vorschlaége und Kommentare beziiglich Form, Inhalt, Zweck und Ver- 
wendung dieses Handbuches. 
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1, Einfihrung 
1.1. Gegenstand des vorliegenden Handbuches 


Dieses Handbuch beschreibt die Anwendung von GE-120/130 EDOS (Extended Disc 
Operating System). Es solfte vom Operator am Computer zusammen mit den Handbi- 
chern, welche die Randeinheiten oder Untersysteme fiir die GE-120/130 beschreiben, 
benutzt werden. 


1.2, Optimaler Gebrauch dieses Handbuches 


Kapitel 2 dieses Handbuches gibt eine kurze Ubersicht tiber das System. Es sind darin 
Funktionen, die den Operator betreffen und auch von ihm ausgefihrt werden kénnen. 
Weitere Einzetheiten ber das System und die Zusammensetzung seiner Bestandteile 
sind dem Programmierhandbuch fiir GE-120/130 EDOS zu entnehmen. 


Teil | dieses Handbuches gibt eine kurze Ubersicht iiber das System. Es sind darin 
die Maximal- und Mindesthardwarekonfigurationen beschrieben. AuRerdem gestattet 
dieser Teil eine kurze Orientierung tiber die Softwareméglichkeiten und -funktionen. 


Kapitel 3 enthalt eine Beschreibung der Orderprogramme. Damit sind dem Operator die 
erforderlichen Hilfsmittel zur Inbetriebnahme des Systems, Verarbeitung von Benutzer- 
programmen, Fehlerbehebung usw. gegeben. 


Kapitel 4 gibt eine Beschreibung von Fehler- und Informationsnachrichten und System- 
stopps. Damit wird dem Operator die erforderliche Information iiber Systemreaktion 
auf bestimmte spezifische Bedingungen vermittelt. 


Kapitel 5 gibt eine Beschreibung der Operating-Steuerung fir ein typisches System. Da- 
bei werden die Steverpulte jeder Randeinheit oder jedes Untersystems in dieser typischen 
Konfiguration beschrieben. Es werden jedoch nicht samtliche Randeinheiten, welche an 
die GE-120/13G angeschlossen werden kénnen, beschrieben, da das System dazu zu gro 
und ausbaufahig ist. Der Benutzer kann jedoch, fatls seine Anlage anders konfiguriert 

ist, ohne weiteres Systembeschreibungen und Ergaénzungen an dieser Stelle in dieses 
Handbuch einfiigen. 


In den Anhangen, welche Kapitel 6 des vorliegenden Handbuches bilden, sind Erlaute- 
rungen der benutzten Fachausdriicke enthalten. 
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Da das vorliegende Handbuch im wesentlichen als Referenzbuch fir den Gebrauch am 
Steuerpult gedacht ist und ausfiihrlichere Programmierhandbiicher vorliegen, ist die Ver- 
wendung dieses Handbuches fiir breitere Anwendungszwecke natirlich beschrankt. Die 
Entscheidung, ob dieses Handbuch oder das EDOS Programmierhandbuch verwandt 
wird, ist daher vom Benutzer je nach Einsatzzweck zu treffen. 


1.3, lm Zusammenhang stehende Handbiicher und ihre Bedeutung 


Die jeweiligen Handbiicher, auf welche im Rahmen dieses Buches Bezug genommen wird, 
sind im Anhang 6.2. aufgefiihrt. Jedoch sollte der Leser nicht annehmen, daf in dieser 
Liste sémtliches verfigbare Referenzmaterial aufgeftihrt ist. 


Weitere Informationen iiber vorliegende Handbiicher fir diese Serie sind einem Literatur- Oo 
verzeichnis zu entnehmen, 


Oo 
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2.1. 


.2) 


GE-120/130 


EDOS System-Beschreibung 
Einfihrung 


Das GE-120/130 EDOS (Extended Disc Operating System) ist fir Platten und Bander 
ausgelegt, Fiir eine Mindestkonfiguration ist erforderlich: GE-120/130 Zentraleinheit, 
12 K Kernspeicher, ein Kartenleser, ein Drucker und entweder zwei DSU-160 oder eine 
DSU-110 Platteneinheit. 


Bei einer Maximalkonfiguration kann EDOS {au@er der GE-120/130 Zentraleinheit) 

32 K Kernspeicher, einen Kartenleser, einen Kartenstanzer, einen Kartenleser/-stanzer, 
einen Drucker, 8 Magnetbandeinheiten des gleichen Typs und 16 DSU-160 oder 8 DSU- 
110 Platteneinheiten bedienen. 16 einzeine Plattenstape!l k6nnen mit EDOS eingesetzt 
werden. Bei DSU-110 Einheiten kénnen entsprechend nur 8 Einheiten angeschlossen 
werden, da jede DSU-110 zwei separate Plattenstapel hat. 


Die Assemblierung und Kompitierung von Programmen wird vom EDOS fiir Programme 
gesteuert, welche in APS, COBOL, FORTRAN, RPG und SPG geschrieben wurden. 


Jedem Systemstapel kann ein anderer Name gegeben werden. Diese Namen sind Master 
Disc, System Disc und Library Disc und ergeben sich durch den jeweitigen Inhalt des 
Piattenstapels. AuBerdem kénnen den Plattenstapeln funktionelle Namen, namlich Basic 
Disc und Work Disc gegeben werden. Die Basic Disc enthalt das gesarnte EDOS und mu8 
entweder eine Master Disc oder eine System Disc sein. Die Work Disc kann eine Master 
Disc, System Disc oder Library Disc sein, obgleich sie keine der drei genannten Platten- 
arten sein mu&. Es ist nicht immer erforderlich, dem System eine Work Disc zuzuordnen. 
Eine Basic Disc muR jedoch immer vorliegen. 


Bei der Verwendung von Orderprogrammen kann auf die verschiedenen Platteneinheiten 
in verschiedener Weise Zugriff genommen werden. Bei der Basic Disc kann der Zugriff 
durch Codierung von BD, SD, MD oder LD erfolgen. Der Zugriff kann auch durch Co- 
dierung der Stationsnummer der Basic Disc erfolgen, oder wenn spezifiziert ist, da& die 
Eiingabe- oder Ausgabeplatte wahlfrei ist, kann der Zugriff auf die Basic Disc automa- 
tisch erfolgen, wenn keine Parameterangabe codiert wird. Der Zugriff zur Work Disc 
kann durch Spezifikation von WD oder der Stationsnummer erfolgen. Jede andere Plat- 
teneinheit kann durch Spezifikation der entsprechenden Stationsnummer angesprochen 
werden, 


Auf Grund der Eigenschaften der Orderprogramme k6nnen nicht alle Orderprogramme 
bei einer Mindestkonfiguration eingesetzt werden. Der Benutzer muf bei jeder einzelnen 
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Orderprogrammbeschreibung entscheiden, ob sie auf der vorhandenen Hardwarekonfi- 
guration eingesetzt werden kann oder nicht. 


Was die Kommunikation zwischen EDOS und dem Operator betrifft, so liegt das Haupt- 
Sottware-Element in den Orderprogrammen. Die Orderprogramme bestimmen die EDOS- 
Leistung. Sie sind die Grundlage, aut der EDOS iiberhaupt funktioniert. Die EDOS-Re- 
aktion wahrend der Verarbeitung von Orderprogrammen und ihrer Daten zeigt sich in 
einer Reihe von Systemstopps und Nachrichten. Diese Nachrichten und Stopps werden 
grdBtenteils durch die Orderprogramme selbst oder durch Nachrichten-Unterprogramme 
gesteuert. 


2.2, Orderprogramme 
Die 92 EDOS-Orderprogramme kénnen nach allgemeinen Funktionen in 11 Klassen un- 
terteilt werden. Diese verschiedenen Klassen sind jeweils zu verschiedenen Zeitpunkten 
fiir den Operator wichtig. In diesem Teil des Handbuches werden die einzelnen Klassen 
beschrieben und die zugehdrigen Orderpragrarnme listenmaRig aufgefiihrt. In Teil 3 
werden die einzeinen Orderprogramme in alphabetischer Reihenfoige beschrieben. 
2.2.1. Initialisierungs-Orders 
Diese Programme werden verwendet, um das System in Funktion zu setzen, zur Ande- 
rung der Konfiguration des Systems, Schreiben von Kennsatzen, Laden bestimmter 
Zonen, Zuordnung von Stationsnummern, Generierung des Supervisors und der Master 
Disc. Die entsprechenden Programme in dieser Kategorie lauten: 
-DHW Dise Header Write 
-DNA Disc Number Assign 
‘DRST Dise Restart = 
ANT System Initialize 
-LOAD Load Program 
«MDG Master Disc Generate 
-MONITOR Monitor Load 
«SVG Supervisor Generate 
-TLW Tape Label Write 
-UAL User Area Load 
2.2.2, Ubersetzungs-Orders 
Diese Programme fiilhren die Ubersetzung von Ursprungsprogrammen von einer in eine 
andere Sprache durch. Ursprungsprogramme kénnen in APS, FORTRAN, COBOL, SPG 
GE-120/130 eo 
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oder RPG geschrieben sein. Die Programme dieser Kategorie lauten: 


.APS Assemble APS Program 
.COBOL Compile COBOL Program 
.DSRC Disc Subroutine Compile 
.FOR Compile FORTRAN Program 
.RPG Report Program Generate 
.SPG Sort Program Generate 

.SRC Subroutine Compile 


2.2.3. Programmwartungs-Orders 
Diese Klasse von Programmen dient der Bearbeitung einzelner Benutzerprogramme, 
welche in Dateien zusammengefaft sein kénnen oder nicht. Die Bearbeitung befaft sich 
nur mit Benutzerprogrammen. Durch Verwendung von Programmen dieser Klasse kann 
der Benutzer das Updating seiner Programmkennsatze oder Programme mit oder ohne 
Optimierung von Speicherraum vornehmen und Programme aus Lochkarten in Pro- 
grammdateien einspeichern. Die Programme dieser Kategorie lasten: 
-APL Assembled Program tnsert 
-FTU File Table Update 
-PLU Program Label Update 
-PPI Punched Program Insert 
.PUC Program Update By Cards 
-PUCWS Program Update By Cards Without Shift 

2.2.4, Programmdateiwartungs-Orders 
Diese Klasse von Programmen dient der Verarbeitung von Programmdateien oder Pro- 
grammen, welche in Dateien vorliegen. Durch Verwendung von Programmen dieser 
Klasse kénnen Programmdateien er6ffnet, abgeschlossen oder geléscht werden. Kenn- 
s@tze kénnen geandert und Programme aus einer Datei herausgenommen werden (mit 
oder ohne Optimierung von Speicherraum). Die Programme dieser Klasse heifen: 
.PFCL Program File Close 
.PFD Program File Define 
-PFDL Program File Delete 
.PFU Program File Label Update > 
.PLPK Program Library Pack 
.PSTR Program Strip 
.PSTWS Program Strip Without Shift 
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2.2.5, Dateikennsatz-Orders 
Diese Klasse von Programmen befaft sich mit Datendateien im Gegensatz zu Programm- 
dateien. Durch Verwendung von Orders dieser Klasse kénnen samtliche oder einzelne 
Dateien geléscht werden, neue Dateien definiert oder einzelne Kennsatze geandert wer- 
den. Die einzelnen Programme lauten: 
-ADFDL All Data Files Delete 
-DFDL Data File Delete 
-RFD Random File Define 
-RFU Random File Label Update 
-SFD Sequential File Define 
«SFU Sequential File Label Update 

2.2.6. Unterprogramm- und Unterprogramm-Bibliothekswartungs-Orders 
Diese Klasse von Programmen befaRt sich nur mit Unterprogrammen, sowohl einzelnen 
Programmen als auch Programmen als Teil einer Bibliothek. Die Operationen, welche in 
diese Klasse von Orders fallen, umfassen: Einfiigung von Unterprogrammen aus Karten- 
satz oder Kernspeicher in eine Unterprogramm-Bibliothek, Léschen eines Unterpro- 
gramms aus einer Bibliothek, Léschen einer Unterprogramm-Bibliothek mit oder ohne 
Optimierung des Speicherraums. Die Programme dieser Klasse lauten: 
.CS! Compiled Subroutine Insert 
PSI Punched Subroutine Insert 
-SLCL Subroutine Library Close 
-SLCWS Subroutine Library Close Without Shift 
-SLDL Subroutine Library Delete 
«SLDWS Subroutine Library Delete Without Shift 
sSSTR Subroutine Strip 

2.2.7, Testhilfe-Orders 
Die Programme dieser Klasse filhren folgende Operationen aus: Daten Laden und Aus- 
tausch, Erstellung von Testspielen, Vorbereitung und eventuell Léschen von Testpro- 
grammen und das Laden von Testprogrammen. Die Programme lauten: 
-DLD Data Load 
-DRP Data Replace 
-SGE Samples Generate 
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2.2.8. 


2.2.9. 


.TPG Test Program Generate 
.TPGSC Test Program Generate And Scratch 
-TRACE Load Program By Trace 


Duplizier- und Ubertragungs-Orders 


Die Programme dieser Kategorie iibertragen Informationen von einem Speichermedium 
auf ein anderes oder erstellen Kopien von vorliegenden Informationen. Duplikate von 
Lochkarten werden erstellt; Bandspulen, Programmdateien und der Supervisor werden 
kopiert; Informationen werden von Platte auf Band oder von Band auf Platte dbertragen. 
Die einzelnen Programme lauten: 


.CDP Cards Duplicate 

.DTAFT Disc To Tape All Files Transfer 
.DTDFA Disc To Tape Data File Add 
.DTDFT Disc To Tape Data File Transfer 
-DTPFA Disc To Tape Program File Add 
.DTPFT Disc To Tape Program File Transfer 
.EDS9DF Disc To Tape Data File Transfer 
.NSS9DF Reload Disc Data File From Tape 
.PFCP Program File Copy 

-PLTR Program Library Transfer 

~PTR Program Transfer 

SLTR Subroutine Library Transfer 

“STR Subroutine Transfer 

SSVTR Supervisor Transcribe 

‘TADD Tape Add 

‘TCP Tape Copy 

<TDAFT Tape To Disc All Files Transfer 
:TDDFT Tape To Disc Data File Transfer 
<TDPFT Tape To Disc Program File Transfer 


Druck-Orders 


Wie der Name dieser Befehlsklasse besagt, sind diese Programme fiir das Ausdrucken des 
Inhalts von: Kartensatzen, Datendateien, Plattensektoren, Dateikennsatzen, Programm- 
und Unterprogrammkennsdtzen, Teilen des Kernspeichers, Programm- und Unterpro- 
gramm-Bibliotheken, Programmen und Unterprogrammen, des Supervisors, Bandspulen 
und Banddateikennsatzen zustandig. Die Programme sind: 


GE-120/130 SP 


Ref.-Nr.: 32.63.508 D 
November 1970 


2.2.10, 


2.2.11, 


<CPRT Card Print 

-DFPRT Data File Print 

.DSPRT Disc Sectors Print 
“FLPRT File Labels Print 

:LIST Program And Subroutine Labels List 
-MDP Memory Dump 

.PLPRT Program Library Print 
-PPRT Program Print 

-SLPRT Subroutine Library Print 
-SPRT Subroutine Print 

-SVPRT Supervisor Print 

-TDP Tape Dump 

-TFLP Tape File Labels Print 


Stanz- und Stanzkontroll-Orders 


Programme dieser Klasse bewirken die Ausgabe von Lochkarten und tibernehmen die 
Prifung dieser Karten. Folgendes kann gestanzt und gepriift werden: assemblierte oder 
kompilierte Programme und Unterprogramme, einzelne Programme oder Unterprogram- 
me, welche in einer Bibliothek gespeichert sind: auRerdem die gesamte Programm- 

oder Unterpregramm-Bibliothek. Die einzeinen Programme lauten: 


-APP Assembled Program Punch 

-APPCK Assembled Program Punching Check 
.CSP Compiled Subroutine Punch 

.CSPCK Compiled Subroutine Punching Check 
.LPP Library Program Punch 

-LPPCK Library Program Punching Check 
.LSP Library Subroutine Punch 

-LSPCK Library Subroutine Punching Check 
.SLP Subroutine Library Print 

SLPCK Subroutine Library Printing Check 


Sonstige Orders 


Diese Klasse besteht aus einem Programm (.MDS) und zwei Systemfunktionen, welche 


aber funktionsmaRig Programmen nahekommen. 


.CMT Comment 

-HLT Halt 

‘MDS Master Disc Stop 
TR 
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2.3. 


2.3.1, 


-iW- 


Messages-Unterprogramme 


Messages-Ausgabe kann in EDOS aus allen Softwareteilen erfolgen. Die Messages des 
EIOS sind nicht in diesem Handbuch beschrieben: Einzelheiten dariiber sind dem APS- 
130-Handbuch zu entnehmen. Messages kénnen ebenfalls in den Orderprogrammen, im 
Supervisor-Hilfsmodul oder in den Messages-Unterprogrammen der Unterprogramm- 


Bibliothek generiert werden. 


Orderprogramm-Messages sind spezifisch fir einzelne Programme. Sie identifizieren ein 
bestimmtes Problem oder eine Bedingung. Eine entsprechende Reaktion des Systems 
kann auf die Message folgen, muf aber nicht. Die einzelnen Reaktionen sind in Teil 4 
dieses Handbuches beschrieben. 


Es gibt jedoch auch Messages, weiche fir eine Reihe von Orderprogrammen gemeinsam 
existieren. Sie werden fiir die Programme, welche sie einsetzen, durch Messages-Unter- 
programme des Supervisor-Hilfsmoduls und der Unterprogramm-Bibtiothek verarbeitet. 


Supervisor-Hilfsmodul 


Das Supervisor-Hilfsmodut {.SPVAUXM] enthalt drei Messages-Unterprogramme, wetche 
die am haufigsten gebrauchten Bedingungsnachrichten verarbeiten. Die Unterprogramme 
sind genauer in Teil 4 dieses Handbuches beschrieben, jedoch sehen die Unterprogramme 
und ihre Funktionen, kurz gesagt, folgendermaf&en aus: 


*OSDS (Operating System Disc Subroutine} 
Dieses Unterprogramm signalisiert vorliegende Fehler beim Versuch, von einer 
bestimmten Platteneinheit zu lesen oder in eine bestimmte Platteneinheit zu 


schreiben, 


*STAND (Order Card Standardization} 
Dieses Unterprogramm iberprift Order- und Detailkarten, um sicherzustellen, 
da sie beziiglich Position, Lange und Inhalt von erforderlichen und wahlfreien 
Kartenfeldern, vorhandenen Kommata, erforderlichen Zwischenfeldern usw, 
ordnungsgema& aufgebaut sind. 


*{ODC (Input/Output Disc Check} 
Dieses Unterprogramm iberprift die Platteneinheiten, welche zur Ein-/Ausgabe 
spezifiziert wurden, auf Vorhandensein und Anwendbarkeit fiir einen bestimm- 
ten Einsatzzweck; Uberpriifungen auf Vorliegen von Programmdateien, sofern 
erforderlich; Uberprifung der Volumennummern; Veranlassung, da& Kopf- 
kennsatze und Volumennummern listenmaBig erfaRt werden. 
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Auf Grund der Funktion dieser Unterprogramme mu SPVAUXM als Teil des Super- 
visors in vielen Orderprogrammen vorliegen, bevor sie verarbeitet werden kGnnen. Diese 
Programme kénnen nicht verarbeitet werden, wenn .SPVAUXM nicht vorliegt. 


2.3.2. Unterprogramm-Bibliothek 
In der Bibliothek gibt es eine Reihe von Unterprogrammen, welche fir Fehler- und Be- 
dingungsnachrichten, welche einer Reihe von Orderprogrammen gemeinsam sind, zu- 
standig sind. Sie kKannen zu einem bestimmten Zeitpunkt im Speicher vorliegen oder 
auch nicht, Das hangt von einer Reihe von Faktoren ab: Systemkonfiguration, auszufiih- 
rendes Programm usw. Nachfolgend eine kurze Beschreibung der Nachrichten-Unterpro- 
gramme: 
*OSTP (Operating System Tape Subroutine} 
Dieses Unterprogramm ahnelt ,OSDS darin, da es gleiche Funktionen hat, 
die jedoch auf Bandeinheiten und nicht auf Platteneinheiten angewandt wer- 
den. 
*IOTC = (Input/Output Tape Check) 
Dieses Unterprogramm gleicht .[ODC darin, dal es gleiche Funktionen hat, 
welche jedoch auf Bandeinheiten statt Platteneinheiten angewandt werden, 
*SLSS (Subroutine Label Search Subroutine) 
Wenn ein bestimmtes Orderprogramm ein Unterprogramm verarbeiten soll, 
ist dieses Nachrichten-Unterprogramm erforderlich, um die erforderlichen 
Fehler- oder Bedingungsnachrichten auszugeben. 
*PLSS = (Program Label Search Subroutine) 
Dieses Unterprogramm fihrt eine dhnliche Funktion wie .SLSS aus, nur mu 
es vorliegen, wenn Zugriff zu einem bestimmten Programm erforderlich ist. 
*FDTUP (File Definition Table Update) 
Dieses Unterprogramm fiihrt das Updating von Dateitabellen mittels einer 
LBC-Karte durch. Die ausgegebenen Nachrichten sind ein Protokoll der Ta- 
tigkeit. 
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Beschreibung der Orderkarten 


Dieser Teil des Handbuches beschreibt die EDOS-Order- und Detailkarten. Sie werden 
verwendet, um das System in verschiedener Art zu steuern, d.h. eine EDOS-Funktion 
auszufiihren. Die Beschreibungen in diesem Teil des Handbuches sind sehr kurz gehalten, 
werden aber als ausreichend betrachtet, um eine ordnungsgemaRe Funktion des Systems 
zu gewahrteisten. Sofern zusatzliche Informationen uber irgendein Programm erforder- 
lich sind, sind Einzetheiten dem Programmier-Handbuch zu entnehmen, 


Dieser Teil beginnt mit einer Behandlung des allgemeinen Formates von Orderprogramm- 
beschreibungen. Danach folgt die Programmbeschreibung selbst in alphabetischer Reihen- 
folge. Der dritte Abschnitt dieses Teites beschreibt die Funktion der immer wiederkehren- 
den Begriffe, welche in den Orderkartenbeschreibungen in Abschnitt 3.2. dieses Teifs ver- 
wendet sind, 


Formatbeschreibung 


Am Anfang jeder Beschreibung in Abschnitt 3.2. erscheint der Name des Orderprogramms 
und dessen Titel. Danach folgt eine kurze Erklarung der entsprechenden Funktion. Die 
Funktionserklarung kann auf Grund ihrer Kiirze nicht immer samtliche damit verbunde- 
hen Verarbeitungsgesichtspunkte erklaren. Eine genauere Beschreibung dieser Punkte ist 
im Programmierhandbuch enthalten. 


Danach folgt das Orderkartenformat. Darin wird die Reihenfotge, in der die verschiede- 
nen erfordertichen und wahlfreien Felder anzuordnen sind, angegeben, Beispielsweise 
sieht das Orderkartenformat von .PSTR, Program Strip, folgendermaSen aus: 


STR [ (OD = 0 | TP=pgm name TP=pgm name an 
A pgm name pgm name 


Damit wird angegeben, daft .PSTR in die ersten fiinf Spalten der Orderkarte eingelocht 
werden mu8, Die [ _] Klammern geben an, daf das hier folgende OD-Feld wahtfrei 
ist. Es kann — braucht aber nicht — in der Orderkarte erscheinen, Wenn es aber erscheint, 
muB das Komma-Zeichen vorgesehen werden, Die { }ktammern geben an, dak eines 
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der eingeschlossenen Datenworte gewahlt werden muf. Beispielsweise: OD=SD. Wenn 

{ }klammern in [ } Klammern eingeschlossen werden, wird damit angezeigt, da& 
die Verwendung des Fetdes wahlfrei ist. Wenn es jedoch verwendet wird, muf eines der 
in die { } Klammern eingeschlossenen Datenworte gewahit werden, 


Das Komma nach einem wahlfreien Feld wird nicht in Klammern eingeschlossen und 
mu8 daher immer.erscheinen. Das Feld, welches auf das erforderliche Komma folgt, 
wird in { } Klammern eingeschlossen, womit angezeigt wird, da& dieses Feld erfor- 
derlich ist und eines der beiden Datenworte gewahlt werden mu. Das folgende Feld 
unterliegt den gleichen Bedingungen, nur ist es in [ ] Klammern eingeschlossen, wo- 
mit angezeigt wird, daf es wahlfrei eingesetzt werden kann. Wenn es jedoch eingesetzt 
wird, muf eines der beiden Datenworte, welche in { } Klammern eingeschlossen sind, 
gewahlt werden. Die drei Punkte, welche dem letzten Datenwort folgen, geben an, daB 
dieses Datenwort in der Orderkarte sooft wie erforderlich wiederholt werden kann und 
nur den eventuell an anderer Stelle angegebenen Einschrankungen in der Beschreibung 
unterliegt. 


Die Verwendung von wahlfreien und erforderlichen Feldern kann sich auf das aufere 
Erscheinungsbild der Orderkarte auswirken. Zum Beispiel sind samtliche folgenden Aus- 
fiihrungen ordnungsgemafe Formate fir eine Orderkarte: 


.PSTR, OD=BD, PROG1, PROG2, PROG3, PROG4 
-PSTR, PROG3 

.PSTR, OD=A, PROG2 

.PSTR, PROG1, PROG2 


Erforderliche Kartenfelder ist die nachste Kategorie. Sie liegt vor, wenn die Orderkarte 
erforderliche Kartenfelder aufweist, und liegt nicht vor, wenn dies nicht der Fall ist. Die 
angegebene Information schlie&t die Form ein, welche das Feld in der Orderkarte anneh- 
men kann, wenn Optionen vorliegen und die Bedeutung jeder dieser Optionen. Wenn 
immer wiederkehrende Begriffe in diesen Feldern vorliegen, wird der erforderliche Er- 
satz fiir den jeweiligen Begriff ebenfalls beschrieben. 


Wahlfreie Kartenfelder sind die nachste Kategorie. Die Beschreibungen in dieser Kate- 
gorie sind gleich denen fiir erforderliche Felder. Nur sind selbstverstandlich die beschrie- 
benen Felder hier wahlfrei. 


Einige Orderprogramme erfordern Detailkarten oder einen ganzen Eingabesatz zur Ver- 
arbeitung. Wenn dies der Fall ist, liegt ebenfalls eine Darstellung eines typischen Karten- 
satzes vor. Dieses Schaubild zeigt, in welcher Reihenfolge die Order- und Detailkarten 
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fir die Eingabe angeordnet werden miissen. Jede Detaitkarte wird dann in ahnlicher 
Weise wie die Orderkarte beschrieben. Wenn besondere Gesichtspunkte in der Verwen- 
dung der Detailkarten zu beriicksichtigen sind, sind diese in der Kartenbeschreibung ent- 
halten, 


Randeinheiten, welche fiir das Programm erforderlich sind, werden anschlieSend be- 
schrieben, tn diesem Abschnitt wird der Typ und die Mindestanzahl jeder Einheit ange- 
geben, welche zur vollstandigen Austiihrung des beschriebenen Programms erforderlich 
ist. Wenn diese Einheiten nicht zur Verfiigung stehen, kann das Programm nicht ausge- 
fiihrt werden. 


tm letzten Teil werden spezielle Bedingungs-Nachrichten behandeit. Diese Kategorie be- 
steht aus den Nachrichten, welche definitiv vom Orderprogramm und nicht durch einen 
der Pitoten oder eine Spezialnachrichtenroutine ausgegeben werden. Diese Nachrichten 
geben im allgemeinen an, daf ein Problem, welches spezifisch fir dieses Programm ist, 
vorliegt, und nicht ein Problem, welches spezifisch fiir das System ist oder durch eine 
Reihe von allgemeinen Bedingungen hervorgerufen wurde. 


3.2. Befehisprogrammbeschreibungen 
Auf den folgenden Seiten erfolgt die Beschreibung der EDOS-Programme. Sie sind in 
alphabetischer Reihenfolge angeordnet. 
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.ADFDL All Data Files Delete 
— Funktion: 
Léschen simtlicher Datendateien von einem bestimmten Plattenstapel, 


— Orderkartenformat: 


-ADFDL, * ie + vol no. oO 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

SD, MD, LD, BD Datendateien sind auf der Basic Disc. 

wD Datendateien sind auf der Work Disc. 

0...F Datendateien sind auf der Einheit, deren Stationsnummer oO 


angegeben ist. 


vol no. Dieses Feid enthalt maximal 6 alphanumerische Zeichen. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahi 
Platteneinheit t oder 2 
Drucker 1 
Kartenleser 1 


° 
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— Spezifische Bedingungsnachrichten: 


* OS * 48130 * SPACE TABLE OVERFLOW 
* OS * 48136 * DATA FILES ABSENT 
* OS * 48999 * END OF .ADFDL 
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API Assembled Program Insert 
— Funktion: 


Einsetzen eines assemblierten Programms aus einer Arbeitszone eines Compilers oder 
Assemblers in die Programmdatei auf der gleichen oder auf einer anderen Plattenein- 


heit. 
— Orderkartenformat: 

sD sD 
BD BD 
LD LD 
WD WD 

API [ ID= 0 ] [ ,OD= 0 ] »pgm name 
F F 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

pgm name Dieses Feld beinhaltet maximal 8 alphanumerische Zeichen. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 

Inhalt Format oder Anzeige 

1D=SD, BD, LD Programm ist auf Basic Disc. Die Basic Disc darf nicht die 


Master Disc sein. 
ID=WD Programm befindet sich auf der Work Disc 


(D=0...F Programm befindet sich auf der Platteneinheit, deren 
Stationsnummer angegeben ist. Die Stationsnummer der 
Master Disc darf nicht angegeben werden. 


OD=SD, BD, LD Programmdatei liegt auf der Basic Disc, Die Basic Disc dart 
nicht die Master Disc sein. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
OD=WD Programmdatei ist auf der Work Disc. 
OD=0...F Programmdatei befindet sich auf der Platteneinheit, deren 


Stationsnummer angegeben ist. Die Stationsnummer der 
Master Disc darf nicht codiert werden, 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Piatteneinheit 1,2 oder 3 
Kartenleser 1 

Drucker 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 29120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 
* OS * 29121 * PROGRAM FILE EMPTY 

* OS * 29131 * WORK SPACE OVERFLOW 

* OS * 29153 * PNSXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 29902 * OD=X:... 

* OS * 29903 * PROGRAM LABEL:... 

* OS * 29999 * END OF .API 
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.APP Assembled Program Punch 

— Funktion: 
Das Programm stanzt ein bestimmtes Segment oder Segmente eines assemblierten 
Programms oder ein vollstandig assembliertes Programm, welches sich in der Work 


Area des Compilers des Assemblers befindet. 


— Orderkartenformat: 


.APP [ ID=¢ 0 ] -pgm name [ S6-se9 0 | [ Pench cous | 


Y 
[ SS=start seg no. | [ jHX= N | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


pgm name Dieses Feld hat maximal 8 alphanumerische Zeichen. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SD, BD, LD Programm befindet sich auf der Basic Disc. Die Basic Disc 
darf nicht die Master Disc sein. 


1D=WD Programm befindet sich auf der Work Disc. 


ID=0...F Programm befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer spezifiziert wurde. Die Stationsnummer einer 
Master Disc darf nicht angegeben werden. 
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Inhalt Format oder Anzeige 


SG=seg no. Der Segmentnummernteil dieses Feldes ist 2 numerische 
Zeichen lang und kann zwischen 01 und 98 liegen. 


punch code Dieses Feld ist 4 alphanumerische Zeichen lang und bein- 
haftet den in jede Karte zu Gbernehmenden Programmcode. 


SS=Start seg no. Der Anfangssegmentnummernteil dieses Feldes ist 2 numeri- 
sche Zeichen lang und kann zwischen 07 und 98 liegen. 


HX=Y Karten werden in Hexadezimalformat gestanzt. 
HX=N Karten werden in normalem Format gestanzt. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenstanzer 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 30131 * WORK SPACE OVERFLOW 

* OS * 30146 * SG=XX NOT FOUND 

* OS * 30153 * PN=XXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 30155 * PUNCH NOT CONNECTED 

* OS * 30903 * PROGRAM LABEL :... 

* OS * 30999 * END OF .APP 
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-APPCK Assembled Program Punching Check 
— Funktion: 


Das Programm vergleicht die gestanzte Kopie eines oder mehrerer assemblierter Pro- 
grammsegmente oder eines vollstandigen assemblierten Programms mit den Daten in 
der Compiler- oder Assembler-Work Area. 


— Orderkartenformat: 


-APPCK [ AD= 0 ] pgm name [ *SG=seg re [ punch code | 


[ |SS=start seg re | [ { T] 


~ Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SD, BD, LD Die Work Area befindet sich auf Basic Disc. Die Basic Disc 
darf keine Master Disc sein. 


ID=wD Work Area ist auf Work Disc. 


ID=0,...F Work Area ist auf der Einheit, deren Stationsnummer ange- 
geben wurde. Die Stationsnummer einer Master Disc dart 
nicht angegeben werden. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
SG=seg no. Der Segmentnummernteil dieses Feldes ist 2 numerische 


Zeichen lang und kann zwischen 01 und 98 liegen. 
punch code Dieses Feld ist 4 alphanumerische Zeichen lang. 


SS=start seg no. Der Startsegmentnummernteil dieses Feldes ist 2 numerische 
Zeichen lang und kann zwischen 01 und 98 fliegen. 


HX=Y Die zu tberpriifenden Karten sind in hexadezimalem Format 
gestanzt. 

HX=N Die zu diberpriifenden Karten sind in normalem Format ge- 
stanzt. 


— Beispiel fiir einen Eingabekartenstapel: 


— Detailkartenformate: 


1. PLC-Karte (Program Label Controt) 


Diese Karte mu& dem Objektprogrammstapet, welcher iiberpriift wird, voraus- 
gehen. 
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Spalten Inhalt 
1-4 BPLC 
5 1 oder 3 
6~13 Name des geprilften Programms 
14 BIOS Code 
15 — 23 Leerstellen 
24-27 Programmdateitabellenadresse (hexadezimal) 
28-31 Programmladeadresse (hexadezimal) 
32-35 Erste verfiigbare Adresse nach Programmende (hexadezimal} 
36-37 BB 
38 — 42 Datum in der Form JJTTT (dezimal} 
43 U fiir Dienstprogramm; & fiir samtliche anderen Programme 
44-47 Programmstartadresse (hexadezimal) 
48 — 80 Leerstellen 


2. SIN-Karte (Segment Insert} 
Wenigstens eine dieser Karten mu immer vorhanden sein; jede weitere ist wahl- 
frei, je nach dem, ob das gerade dberpriifte Programm in Segmente unterteilt ist 
oder nicht; eine SIN-Karte mu® vor jedem Segment liegen. 


Spalten Inhalt 
1-4 ¥SIN 
5 1 oder 3 
6-13 Name des iiberpriiften Programms 
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Spalten Inhalt 

14-19 Leerstellen 

20-21 Segmentnummer (dezimal) 

22 — 32 Leerstellen 

32-36 Anzahl (dezimal) an Karten im vorausgehenden Prograrmm- 


segment. Wenn es das erste Segment des Programms ist oder 
nur ein Segment iiberpriift wird, wird dieses Feld leer ge- 


lassen. 
©) a7 “ 
38-42 Datum in der Form JJTTT (dezimal} 
43 — 80 Leerstelle 


3. END-Karte 
Diese Karte ist zu verwenden, um anzuzeigen, da der gesamte Stapel, welcher 
durch dieses Programm verarbeitet werden sollte, gelesen worden ist. 


Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
oO 5-32 Leerstellen 
33 -— 36 Anzahl (dezimal) an Karten im letzten iberpritten Segment 
37 -— 80 Leerstellen 


4. Objektprogrammkarte 
Im assemblierten Programm, welches iiberpriift werden soll, miissen die Karten 
folgendes Format haben: 


Spalten Inhalt 
1-4 Objektprogrammcode 
5- 6 Anzahl (hexadezimat) von Zeichen in Spalten 11 bis 70. 


te) 
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Spalten Inhalt 
7-10 Linke Speicheradresse {hexadezimal} 
411-70 Speicherinhalt 
7i-74 Positionsnummer (dezimal) dieser Karte in diesem Segment 
75-78 Datum in Form von JTTT (dezimal} 
79 — 80 Segmentnummer 


~— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 30131 * WORK SPACE OVERFLOW 

* OS * 30746 * SG=XX NOT FOUND 

* OS * 30153 * PN=XXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 30158 * PUNCH ERROR ON ** CARD 
* OS * 30903 * PROGRAM LABEL :... 

* OS * 30999 * END OF .APPCK 
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-APS Assemble APS Program 
— Funktion: 


Dieses Programm assembliert ein Ursprungsprogramm, weiches in APS codiert wurde, 
in Maschinensprache. 


— Orderkartenformat: 


sD ~ SD 
BD , BD 
wD wD 
0 0 
APS, pgm name jAD= ,OD= WNL 
ae F 
[ , CM=character cvieg | 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
pgm name Dieses Feld hat maximal 8 alphanumerische Zeichen, 
— Wahlifreie Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
ID=SD, BD Das zu assembtierende Programm befindet sich auf der 
Basic Disc. 
ID=wD Das zu assemblierende Programm befindet sich auf der 
Work Disc. 
ID=0...F Das zu assemblierende Programm befindet sich auf der Ein- 


heit, deren Stationsnummer angegeben wurde. Es darf nur 
die Nummer einer Systemplatte angegeben werden. 
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Inhalt Format oder Anzeige 

OD=SD, BD Objektprogramm wird auf die Basic Disc ausgegeben. 
OD=wD Objektprogramm wird auf die Work Disc ausgegeben. 
OD=0...F Objektprogramm wird auf die Einheit ausgegeben, deren 


Stationsnummer angegeben wurde. Es darf nur die Nummer 
einer Systemplatte angegeben werden. 


NL Objektauflistung ist wahrend der Assemblierung nicht er- 
forderlich, 


CMecharacter string Der Teil des Textes dieses Feldes hat maximal 30 alpha- 
(freier Text) numerische Zeichen. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Diese Liste schlieRt nicht die Randeinheiten ein, welche eventuel! fiir den APS 
Assembler oder fiir die Ausfiihrung eines Objektprogramms erforderlich sind. 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1,2 oder 3 
Kartenleser 1 

Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


Die Auflistung dieser Nachrichten ist im APS-120/130-Handbuch enthalten. 
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.CDP Cards Duplicate 


— Funktion: 


Das Programm dupliziert Lochkarten. 


— Orderkartenformat: 


.CDP 


— Beispiel eines Eingabe-Kartensatzes: 


<—_____ Zu doppelnde Karten 


— Detailkartenformate: 


1.6... Card 
Diese Karte wird verwendet, um anzuzeigen, da® simtliche Karten verarbeitet 
wurden. 
Spalten inhalt 
1-4 B.. 
5-80 Nicht von EDOS iberpriift. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzaht 
Platteneinheit 1 
Kartenleser 1 
Kartenstanzer 1 
Orucker 1 
GE-120/130 SET 


Ref.-Nr.: 32.53.508 D 
November 1970 


-30— 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 28155 * PUNCH NOT CONNECTED 
* OS * 28999 * END OF .CDP 
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— Funktion: 


Das Programm ermdglicht dem Benutzer Bemerkungen, welche nur auf dem Drucker 
erfaRt werden, wenn diese Karte aufgefunden wird. 


— Orderkartenformat: 
-CMT  freier Text 


— Erforderliches Kartenfeld: 


Inhalt Format oder Anzeige 
freier Text Dieses Feld darf nicht liber Spalte 72 der Orderkarte hinaus- 
gehen. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


Es werden keine Bedingungsnachrichten wahrend der Verarbeitung ausgegeben, 
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COBOL Compile COBOL Program 
— Funktion: 


Dieser Compiler kompiliert ein Ursprungsprogramm, welches in COBOL codiert wurde, 
in ein Maschinensprachenprogramm., 


~~ Orderkartenformat: 


wo wD 


COBOL} ,ID=« O | | eNetie name | [ o> 10) ] Oo 


F F 
[ ,OL ] [08-08 pgm adr | 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

ID=SD, BD Ursprungsprogramm befindet sich auf der Basic Disc, 

t(D=WD Ursprungsprogramm befindet sich auf der Work Disc, e) 
ID=0...F Ursprungsprogramm befindet sich auf der Einheit, deren 


Stationsnummer angegeben wurde. 


FN=Dateiname Der Teil des Dateinamens dieses Feldes ist maximaf 12 
alphanumerische Zeichen lang. 


OD=SD, BD Objektprogramm wird auf die Basic Disc ausgegeben. 
OD=WD Objektprogramm wird auf die Work-Disc ausgegeben. 
OD=0...F Objektprogramm wird auf die Einheit ausgegeben, deren 
Stationsnummer angegeben wurde. (*) 
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Inhalt Format oder Anzeige 
OL Eine Auflistung des Objektprogramms ist erforderlich. 
OS=obj pgm adr Der Teil der Objektprogramm-Startadresse dieses Feldes 


ist 5 numerische Zeichen lang. 
— Erforderliche Randeinheiten: 


Diese Liste umfat nicht die Randeinheiten, welche fir den COBOL Compiler oder 
die Ausfiihrung des Objektprogramms erforderlich sind. 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


Eine Beschreibung der wahrend der Verarbeitung ausgegebenen Messages ist im 
COBOL-100-Handbuch enthalten. 
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<CPRT Card Print 
— Funktion: 

Auflistung von Lochkarten. 
— Orderkartenformat: 

:CPRT 


— Beispiel eines Eingabe-Kartensatzes: 


.CPRT 


a , 
Aufzulistende Karten 


— Detailkartenformate: 


1.6... Card 
Diese Karte wird verwendet, um anzuzeigen, daf samtliche zu verarbeitenden Kar- 
ten gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 
1-4 Bin: 7 
5-80 Nicht durch EDOS iiberpriift. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


~~ Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 27999 * END OF .CPRT 


oO 
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.CS! Compiled Subroutine Insert 


Funktion: 


Das Programm setzt ein assembliertes Unterprogramm aus der durch den Assembler 
verwendeten Disc Work Area in eine Unterprogrammbibiiothek ein. 


Orderkartenformat: 


CSI [ D= O ll ,OD= w | subr name 


F 


— Erforderliche Kartenfelder: 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


GE-120/130 


Inhalt 


subr name 


Inhalt 
(D=SD, BD 
ID=wD 
ID=0...F 


OD=SD, MD, 8D, LD 


OD=WD 


Format oder Anzeige 


Dieses Feld hat maximal 6 alphanumerische Zeichen. 


Format oder Anzeige 


Unterprogrammm, welches eingefiigt werden soll, befindet 
sich auf der Basic Disc. 


Einzufiigendes Unterprogramm befindet sich auf der Work 
Disc. 


Einzufiigendes Unterprogramm befindet sich auf der Plat- 
teneinheit, deren Stationsnummer angegeben wurde. 


Unterprogramm sofi in die Basic Disc eingefiigt werden. 


Unterprogramm soll in die Work Disc eingefiigt werden. 
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Le) 


Inhalt Format oder Anzeige 


OD=0...F Unterprogramm soll auf der Einheit, deren Stationsnummer 
angegeben wurde, eingefiigt werden. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1, 2 oder 3 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
— Spezielle Bedingungsnachrichten: (@, 


* OS * 42161 * SR=XXXXXX NOT FOUND 

* OS * 42163 * SOURCE STATEMENT WRONG 
* OS * 42167 * SR=XXXXXX ADDRESS WRONG 
* OS * 42902 * OD=X: HDR1... 

* OS * 42999 * END OF .CsI 


oO 
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.CSP Compiled Subroutine Punch 


— Funktion: 


Das Programm stanzt ein assembliertes Unterprogramm, weiches sich in der Work 
Area, die vom APS Assembler benutzt wurde, befindet. 


— Orderkartenformat: 


«CSP [ D= 4 9 ] subr name 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
subr name Dieses Feld hat maximal 6 alphanumerische Zeichen. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
{D=SD, BD Unterprogramm befindet sich auf der Basic Disc. Die Basic 


Disc muB eine System-Disc sein. 
ID=WD Unterprogramm befindet sich auf der Work Disc. 


ID=0...F Unterprogramm befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben wurde. Die angegebene Nummer darf 
nur eine System Disc ansprechen. 


GE-120/130 ee A re Se eee 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Kartenstanzer 1 
Drucker 1 


— Spezietle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 42155 * PUNCH NOT CONNECTED 

* OS * 42161 * SR=XXXXXX NOT FOUND 

* OS * 42163 * SOURCE STATEMENT WRONG 

* OS * 42167 * SR=XXXXXX ADDRESS WRONG 
* OS * 42999 * END OF .CSP 


GE-120/130 
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.CSPCK Compiled Subroutine Punching Check 
— Funktion: 


Das Programm vergleicht ein gestanztes Unterprogramm mit dem Unterprogramm, 
das in der vom Assembler benutzten Work Area gespeichert ist. 


— Orderkartenformat: 


i) .CSPCK [ AD= * o | ssubr name 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


subr name Dieses Feld hat maximal 6 alphanumerische Zeichen. 
— Wehifreie Kartenfelder: 


oO Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SD, BD Unterprogramm befindet sich auf der Basic Disc. Die Basic 
Disc muB eine System-Disc sein, 


(D=wD Unterprogramm befindet sich auf der Work Disc. 


ID=0...F Unterprogramm befindet sich auf der Einheit, deren Sta- 
tionsnummer angegeben wurde. Es darf nur die Nummer 
einer System Disc angegeben werden. 


oO 
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— Beispiel eines Eingabe-Kartensatzes: 


«CSPCK 


— Detailkartenformate: 


Zweite und folgende 


J —<<< Pages; jeder geht eine 
ue _,Anfang-Page’’-Karte 
voraus. 
gE 


Erste zu Gberpriifende Page, der 
eine ,, Anfang-Page”’-Karte voraus- 


geht. 


1. SSB-Karte (Start Subroutine) 
Diese Karte liegt am Anfang eines zu iiberpriifenden Unterprogrammm-Kartenpakets. 


Spalten 
1-4 
5- 6 
7-12 
13-16 
17 —52 
§3 —62 
63 

64-80 


GE-120/130 


Inhait 


‘SSB 


Anzaht (hexadezimal) von Zeichen in dieser Karte (Spalten 
1-52) 


Name des Unterprogramms 

Anzahi (ungepackt bindr) von Zeichen im Unterprogramm. 
Name der Unterprogramme, welche dieses Unterprogramm 
anfordern kann; die Unterprogrammnamen beginnen in 
Spalten 17, 23, 29, 35, 41 und 47. 


Leerstellen 


N fiir normales Unterprogramm; D fir Plattenunterpro- 


gramm. 


Leerstelfen 
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2. Page-Anfangskarte 


-41-— .CSPCK 


Diese Karte kennzeichnet den Anfang einer Programm-Page. Samtliche auf diese 
Karte folgenden Informationen werden in eine Page des Speichers geschrieben, bis 
die nachste Page-Anfangskarte gefunden wird. 


1- 6 
7 

8-12 
13 — 16 
7-18 
19-57 
58-61 
62-65 
66 — 69 
70 — 80 


3. Objektprogrammkarte 


Inhalt 


Name des Unterprogramms 

Leerstelte 

Datum der Kompilierung in Form von JJTTT (dezimal) 
0001 


Anzaht {hexadezimal) an Zeichen in dieser Karte (Spatten 
1-69) 


Namen der Unterprogramme, welche dieses Unterprogramm 
anfordern kann, jeweils mit 7 Zeichen Lange. 


Leerstelfen 
Anzahl (dezimal) an Zeichen dieser Page des Unterprogramms 
Adresse (hexadezimal), bei welcher diese Page beginnt. 


Leerstellen 


Diese Kartenart enthalt den eigentlichen Inhalt des Unterprogramms. 


Spalten 


1— 6 


B-—12 


GE-120/130 


Inhalt 


Name des Unterprogramms 
Leerstelie 


Datum der Kompilierung in Form von JJTTT (dezimal) 
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Spalten Inhalt 


13-16 Nummer (dezimal) dieser Karte in dem fiir diese Page vorge- 
sehenen Teil des Eingabestapels. Die Karte, welche auf die 
Page-Anfangskarte folgt muf die Nummer 0002 haben. 


17-18 Anzahl (hexadezimal) an Zeichen in dieser Karte. 
19 -— 80 Objektprogrammdaten 
4. Endkarte 


Diese Karte gibt an, da sémiliche zu verarbeitenden Karten gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
5-80 Leerstellen 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 42158 * PUNCH ERROR ON ** CARD 

* OS * 42161 * SR=XXXXXX NOT FOUND 

* OS * 42163 * SOURCE STATEMENT WRONG 

* OS * 42167 * SR=XXXXXX ADDRESS WRONG 
* OS * 42999 * END OF .CSPCK 
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-DFDL Data File Delete 
— Funktion: 

Das Programm léscht eine Datendatei aus einem bestimmten Ptattenstapel. 
— Orderkartenformat: 


sD 
MD 


-DFDL, « , vol no., file name 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

SD, MD, BD, LD Datei befindet sich auf der Basic Disc. 

wD Datei befindet sich auf der Work Disc. 

0...F Datei befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnummer 


angegeben wurde. 


vol no. Dieses Feld hat maximal 6 alphanumerische Zeichen, 


Dateiname Dieses Feld hat maximal 8 alphanumerische Zeichen. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
. Drucker 1 
GE-120/130 ey 
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— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 48130 * SPACE TABLE OVERFLOW 

* OS * 48134 * FN=XXXXXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 48136 * DATA FILES ABSENT 

* OS * 48999 * END OF .DFDL 
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-DFPRT Data File Print 
— Funktion: 


Das Programm druckt eine spezielle Datei (mit oder ohne Overflow-Zone) oder einen 
speziellen Teil der Datei oder ihrer Overflow-Zone. 


— Orderkartenformat: 


eet | AD= WO | r AN file name [ ,OV | 


FE 
[ /FS=first sect | [ /SN=no. sect | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

AN Inhalt wird in alphanumerischer Form gedruckt. 

HX Inhalt wird in hexadezimaler Form gedruckt. 

file name Dieses Fefd hat maximal 12 alphanumerische Zeichen. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


1D=SD, MD, BD, LD Datei befindet sich auf der Basic Disc. 


ID=WD Datei befindet sich auf der Work Disc. 


GE-120/130 
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-DFPRT 


GE-120/130 


{nhalt 


10=0...F 


Ov 


FS=first sect 


SN=no. sect 


-46—- 


Format oder Anzeige 


Datei befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnummer 
angegeben wurde. 


Nur die Overfiow-Zone der Datei ist auszugeben. 


Der ,,Erster Sektor’-Teil dieses Feldes hat maximal 5 nu- 
merische Zeichen. 


Der ,,Anzahi-Sektoren“-Teil dieses Feldes hat maximal 5 
numerische Zeichen und wird dezimal angegeben. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art 


Platteneinheit 
Kartenteser 
Drucker 


Anzaht 


1 oder 2 
1 
1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 26148 * SN=XXXXX WRONG 
* OS * 26149 * OVERFLOW AREA NOT PRESENT 
* OS * 26999 * END OF .DFPRT 
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.DHW Disc Header Write 

— Funktion: 
Das Programm schreibt den Vorsatz auf eine angegebene Platteneinheit, ermittelt 
fehlerhafte Souren auf dieser Einheit sowie die entsprechenden Ausweichspuren und 


kopiert den Zylinder Null von einer Platteneinheit auf eine andere. 


— Orderkartenformat: 


8D WD 


.DHW [ AD= | ; , vol no., user name 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
WD Die Work Disc wird beschrieben. 
0...F Die Einheit wird beschrieben, deren Stationsnummer ange- 


geben wurde. 
vol no. Dieses Feld hat maximal 6 alphanumerische Zeichen, 
user name Dieses Feld ist 12 alphanumerische Zeichen lang. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SM, MD, BD, LD Daten werden von der Basic Disc kopiert. 


GE-120/130 ee 
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*) 


Inhalt Format oder Anzeige 
ID=WD Daten werden von der Work Disc kopiert. 
ID=0...F Daten werden von der Einheit kopiert, deren Stationsnum- 


mer angegeben wurde. 


— Beispiel fiir Eingabekartensatz: 


.DHW 


— Detailkartenformate: 


1. FTR-Karte (Faulty Track) 
Diese Karte gibt die Adressen der Spuren an, welche auf der gerade beschriebenen 
Platte nicht verwendet werden diirfen. Es kénnen so viele FTR-Karten, wie zur An- 
gabe saémtlicher fehlerhaften Spuren erforderlich sind, verwendet werden. 


Spalten Inhalt 
1-4 BFTR oO 
5—80 Adressen der fehlerhafien Spuren auf der Platte. Jede Adresse 


ist 4 numerische Zeichen lang; die ersten drei Zeichen geben 
die Zytindernummer an, das letzte Zeichen stellt die Platten- 
seite innerhalb dieses Zylinders dar. 


2. END-Karte 
Diese Karte signatisiert das Ende eines Kartenstapels, weiches vom Orderprogramm 
verwendet wurde, und mu vorhanden sein, ob FTR-Karten codiert sind oder nicht. 


Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
5-80 nicht von EDOS iiberpriift. oO 


ed 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 2 oder 3 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungs-Nachrichten: 


* OS * 21003 * DU=X : OUT OF ORDER 

* OS * 21100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 21400 * ALTERNATE TRACK XXXX WRONG 

* OS * 21401 * FAULTY TRACK XXXX — ALTERNATE TRACK XXXX 

* OS * 21402 * FAULTY TRACK : TRACK XXXX WRONG 

* OS * 21403 * FAULTY DISC : ALTERNATE TRACK CAPACITY OVERFLOW 

* OS * 21404 * FAULTY DISC : HEADER WRITE/VERIFY ERROR ON TRACK 
XXXX 

* OS * 21405 * FAULTY DISC : DATA WRITE/VERIFY ERROR ON TRACK 
XXXX 

* OS * 21999 * END OF .DHW 


GE-120/130 
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DLD Data Load 
— Funktion: 


Das Programm schreibt alphanumerische, hexadezimale oder Objektprogramm-Daten, 
welche in einem Kartensatz vorliegen, auf eine bestimmte Platteneinheit. 


— Orderkartenfarmat: 
sD ) 
MD : 
BD 
LD AN 
WD 6 
-DLD, « 5 ti HX [ , LC=last cyl | 
ie) 8 
oP 
F 
— Erfordertiche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
SD, MD, BD, LD Daten sind auf Basic Disc zu schreiben. 
WD Daten sind auf Work Disc zu schreiben, 
Oe ar Daten sind auf die Einheit zu schreiben, deren Stations- 


nummer angegeben wurde. 


6 Daten sind in 6-Bit-Modus zu schreiben. 
g Daten sind in 8-Bit-Modus zu schreiben. 
AN Daten sind alphanumerisch. 
Hx Daten sind hexadezimal. 
OP Daten sind ein Objektprogramm. 
GE-120/130 a ee en ae 
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~ Wahlireie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
LC=last cyl. Der ,,Letzter Zylinder”-Teil dieses Feldes ist 3 numerische 


Zeichen fang und hat einen maximalen Wert von 039 fiir 
eine DSU-110- und 199 fiir eine DSU-160-Einheit. 


— Beispiel fiir einen Eingabekartenstapel: 


Anfang-Page”’-Karte 
fiir zweite Page und zu- 
satzliche Page-Karten- 
stapel. 


Eingabestapel fiir erste Page 


SS »Anfang-Page”-Karte fir erste Page 


~— Detailkartenformate: 


1, STP-Karte (Start Page) 
Diese Karte wird von jedem einzelnen Teil des Eingabekartenstapels, fir welchen 
eine neve Page zu schreiben ist, verwendet. Die Karten, welche auf die STP-Karte 
folgen, miissen zur gleichen Page gehdren. 


Spalten tnhalt 
1- 4 BSTP 
5- 9 Adresse (dezimat) des Sektors, bei welchem die Page be- 
ginnt. 
10~ 13 Anzahl (dezimat) an Karten in dem darauffolgenden Stapel, 


bis ausschlieBlich der naéchsten STP-Karte oder END-Karte. 


14-80 Leerstellen 


GE-120/130 
Ref.-Nr.: 32,53.508 D 


November 1970 


-DLD 


2. END-Karte 


—52- 


Diese Karte gibt an, da& simtliche von dieser Order zu verarbeitenden Karten ge- 


lesen worden sind. 


Spalten 
1-4 
5-80 


Inhalt 


BEND 


Leerstellen 


3. Alphanumerische Dateneingabekarte 
Wenn aiphanumerische Daten zu laden sind, missen sie im Kartensatz folgendes 


Format aufweisen: 


i- 4 
5- 6 
7-70 
71-80 


Inhalt 


Folgenummer (dezimal) dieser Karte im Stapel fir eine be- 
stimmte Page. 


Anzahl (dezimal} von Zeichen, welche von dieser Karte zu 
laden sind (01 — 64). 


Zu schreibende Daten. Jede Spalte stellt ein auf die Platte 
zu schreibendes Zeichen dar. 


Leerstellen 


4, Hexadezimale Dateneingabekarte: 
Wenn hexadezimale Daten zu laden sind, missen sie im Kartensatz folgendes For- 


mat aufweisen: 


Spalten 
1-4 
5- 6 
7-70 


GE-120/130 


Inhalt 


Folgenummer (dezimal) dieser Karte im Stapel fiir eine be- 
stimmte Page. 


Anzah! (dezimal) an Zeichen, welche aus dieser Karte zu 
laden sind (01 — 32). 


Zu schreibende Daten. Jedes Spaltenpaar stellt ein auf der 
Platte zu schreibendes Zeichen dar. Ein hexadezimales Zei- 
chen kann in alphanumerischer Form gespeichert werden, 
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Spalten inhalt 


indem ein Spaltenpaar verwendet wird, bei dem das Zeichen 
in die rechte Spatte und ein Punkt in die linke Spalte gelocht 
wird. 


71-80 Leerspalten 
5. Objektprogramm-Eingabekarte: 


Wenn ein Objektprogramm zu laden ist, mu& dieses im Kartenstapel folgendes For- 
mat aufweisen: 


Spalten Inhalt 
1-4 Prograrmmcode 
5- 6 Anzahl (hexadezimal) an Zeichen im Objektdatenfeld. 
7-10 Adresse {hexadezimal}, ab welcher die Objektdaten zu laden 
sind. 
11-70 Objektprogrammdaten 
1-74 Folgenummer (dezimal) dieser Karte in diesem Segment 
75-78 Datum der Kompilierung in Form von JTTT (dezimal) 
79 — 80 Nummer (dezimal) dieses Segmentes. 


— Erfordertiche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 24100 * INVALID DETAIL CARD 
* OS * 24103 * INVALID CARD DATA 
* OS * 24105 * CARD COUNT WRONG 
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* OS * 24106 * CARD SEQUENCE ERROR 
* OS * 24107 * CARD CODE WRONG 

* OS * 24143 * RM=6 WRONG 

* OS * 24148 * SN=XXXXX WRONG 

* OS * 24999 * END OF .DLD 
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-DNA Dise Number Assign 
~ Funktion: 


Das Programm ordnet den an das System angeschlossenen Platteneinheiten Stations- 
nummern zu. 


— Orderkartenformat: 


DNA L . Zeichenfolge | 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
Zeichenfolge Eine Folge von 16 Zeichen von Stationsnummern, weiche 


den an das System angeschlossenen Platteneinheiten zuzu- 
ordnen sind. In diesem Feild werden alphanumerische Zei- 
chen verwendet, welche das Leerstellenzeichen, die Num- 
mern 0 bis 9 und die Buchstaben A bis F sein kénnen, 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 bis 16 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 04205 * DU=X MULTIPLE 

* OS * 04206 * DU=X WRONG - 

* OS * 04207 * DU NOT CONNECTED 

* OS * 04208 * IMPOSSIBLE TO PROCEED/LOAD PILOT ZERO 
* OS * 04209 * ORDER CARD WRONG 

* OS * 04999 * END OF .DNA 
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-DRP Data Replace 
— Funktion: 


Das Programm ersetzt ein oder mehrere nebeneinandertiegende Zeichen in einem 


Sektor. 
— Orderkartenformat: 
sD 
MD 
BD 
LD 
DRP. WO : AN sect adr, inf length, chi 
. ’ 0 , 8 . HX ' r, inf length, char no. 
F 
[ , inf string | 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
SD, MD, BD, LD Der Austausch erfolgt auf der Basic Disc. 
wD Der Austausch erfotgt auf der Work Disc. 
0...F Der Austausch erfolgt auf der Platte, deren Stationsnummer 


angegeben wurde. 


6 Daten sind in 6-Bit-Modus zu schreiben. 
8 Daten sind in 8-Bit-Madus zu schreiben, 
AN Austauschdaten sind alphanumerisch. 
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Inhalt Format oder Anzeige 

HX Austauschdaten sind hexadezimal. 

sect adr Dieses Feld ist 5 numerische Zeichen lang. 

inf length Dieses Feld ist maximal 2 numerische Zeichen lang und 


liegt im Bereich von 1 bis 32 fir alphanumerische Zeichen 
bzw. im Bereich von 1 bis 16 fiir hexadezimale Zeichen. 


char no. Dieses Feld ist bis zu 3 numerische Zeichen lang und kann 
im Bereich von 1 bis 384 fir 6-Bit-Sektoren und im Bereich 
von 1 bis 288 fiir 8-Bit-Sektoren liegen, 


int string Dieses Feld ist bis zu 32 alphanumerische oder bis zu 16 
hexadezimale Zeichen lang. Zum Einsetzen von Leerzeichen 


kann es entfallen. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 26103 * INVALID CARD DATA 

* OS * 25104 * CARD DATA LENGTH WRONG 
* OS * 25142 * DF=OP NOT ACCEPTED 

* OS * 25143 * RM=6 WRONG 

* OS * 25150 * SECTOR OVERFLOW 

* OS * 25999 * END OF .DRP 


Ee 
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-DRST Disc Restart 
— Funktion: 


Das Programm erméglicht nochmaliges Starten eines Programs, dessen Ausfihrung 
vorschriftsmafig an einem bestimmten Punkt unterbrochen wurde. 


— Orderkartenformat: 


-DRST [ AD=* 0 ] .Pgm name 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
pgm name Dieses Feld kann maximal 8 alphanumerische Zeichen auf- 
weisen. 
— Wahlfreie Kartenfelder: © 
Inhalt Format oder Anzeige 
ID=SD, MD, BD Programm und damit verbundene Daten stehen auf der 
Basic Dise. 
1D=wD Programm und damit verbundene Daten stehen auf der 
Work Disc. 
ID=0...F Programm und damit verbundene Daten stehen auf der 


Einheit, deren Stationsnummer angegeben wurde. 


*) 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 69215 * DU=N FILE NOT AVAILABLE 
* OS * 69999 * END OF .DRST 
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-DSPRT Disc Sectors Print 


— Funktion: 


<i 


Drucken von angegebenen Sektoren. 


— Orderkartenformat: 
{ sp ] 
MD 
BD 
LD 
-DSPRT | ,ID= 4 Wo P S 2 aN , sect adr 
0 8 HX 
L F 
LS=sect adr | 
‘| SN=no, sect 
4 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
6 Daten werden in 6-Bit-Modus gespeichert. 
8 Daten werden in 8-Bit-Modus gespeichert. 
AN Gespeicherte Daten sind alphanumerisch. 
HX Gespeicherte Daten sind hexadezimal. 
sect adr Dieses Feld ist § numerische Zeichen lang und wird dezi- 
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— Wahifreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


iD=SD, MD, BD, LD Zu druckende Daten sind auf der Basic Disc. 
ID=WD Zu druckende Daten sind auf der Work Disc. 


ID=0...F Zu druckende Daten sind auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben wurde. 


LS=sect adr Der Sektoradrefteil dieses Feldes ist 5 numerische Zeichen 
lang und wird dezimal angegeben. 


SN=no. sect Der ,,Anzahl-Sektoren“-Teil dieses Feldes ist 5 numerische 
Zeichen lang und wird dezimal angegeben. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzah! 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 26148 * SN=XXXXX WRONG 
* OS * 26999 * END OF .DSPRT 
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-DSRC Disc Subroutine Compile 
— Funktion: 


Das Programm assembliert ein Platten-Unterprogramm des E/OS, welches in APS 
codiert wurde. 


— Orderkartenformat: 
SD SD 
BD BD 
WD WD 


DSR, sub name | ip- 3 ° il joo=4 ? | [ NL ] 


nm 


[ , CM=character string ] 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhatt Format oder Anzeige 
subr name Dieses Feld ist 5 alphanumerische Zeichen lang. 
— Wahifreie Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
'D=SD, BD Das zu assemblierende E1OS Platten-Unterprogramm be- 


findet sich auf der Basic Disc. 


(D=WD Das zu assemblierende EOS Platten-Unterprogramm be- 
findet sich auf der Work Disc. 


(D=0...F Das zu assemblierende EIOS Platten-Unterprogramm be- 
findet sich auf der Einheit, deren Stationsnummer angege- 
ben worden ist. 
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Inhalt Format oder Anzeige 

OD=SD, BD Das Objektprogramm wird auf die Basic Disc ausgegeben. 
OD=WD. Das Objektprogramm wird auf der Work Disc ausgegeben. 
OD=0...F Das Objektprogramm wird auf der Einheit ausgegeben, 


deren Stationsnummer angegeben wurde. 


NL Wahrend der Assemblierung sol! keine Objektprogramm- 
Auflistung erfolgen, 
CM=character string Der Teil der Zeichenfolge dieses Feldes ist maximal 30 


alphanumerische Zeichen lang. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Diese Liste umfaBt nicht die Randeinheiten, welche fir den APS-Assembler oder ftir 
die Ausfiihrung des Objekt-Plattenunterprogrammes erforderlich sind. 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1, 2 oder 3 
Kartenleser 1 

Drucker 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: ; 


Eine Auflistung dieser Nachrichten ist im entsprechenden APS-Handbuch enthalten. 
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.DTAFT Disc To Tape All Files Transfer 
— Funktion: 


Das Programm schreibt samtliche auf einer angegebenen Platte vorliegenden Dateien 
auf ein Magnetband. 


— Orderkartenformat: 
f sD 
MD 
BD 
1 
LD ad 
WD . 
-~DTAFT AD= 0 > | ,VN=vol no. /OT= az :VN=vol no. 
8 
LF 
f K ) 
P L 
"Yor: mit 
N 
— Erforderliche Kartenfelder: Ea 
Inhait Format oder Anzeige 
OT=1...8 Die Dateien sind auf die Bandeinheit zu schreiben, deren 
Stationsnummer angegeben wird. 
P Ungerade Paritat wird geschrieben. 
ie] Gerade Paritat wird geschrieben. 
K Dateien werden mit 1600 bpi geschrieben. 
L Dateien werden mit 800 bpi geschrieben. 
GE-120/130 
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Inhait Format oder Anzeige 
M Dateien werden mit 556 bpi geschrieben. 
N Dateien werden mit 200 bpi geschrieben. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


!D=SD, MD, BD, LD Dateien befinden sich auf der Basic Disc. 
iD=WD Dateien befinden sich auf der Work Disc. 


iD=0...F Dateien befinden sich auf der Einheit, deren Stationsnum- 
mer angegeben wird. 


VN=vol no. Der Vol.-Nr.-Teil dieses Feldes ist maximal 6 alphanumerische 
Zeichen lang. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


2 Bandeinheit 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


Wahrend der Verarbeitung werden keine speziellen Messages durch dieses Orderpro- 
gramm ausgegeben. 


oO 
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.DTDFA Disc To Tape Data File Add 
— Funktion: 
Das Programm fiigt eine bestehende Plattendatei an das Ende einer anderen Datei, 


welche aut Band vorliegt, an, wobei samtliche erforderlichen Angleichungen beziig- 
lich Kennsatzen, Bandmarken usw. vorgenommen werden. 


~ Orderkartenformat: 
f sp 
MD 
BD o 
LD 
WD 
-DTDFA AD= < 0 [ VNEvol ro.| disc file name, 
L F - 
1 
K 
OT= 2 /VN=vol no. "i c , L 
fe) M 
‘ N 
8 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
Plattendateiname Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen lang. 
OT=1...8 Die anzufiigende Datei befindet sich auf der Einheit, deren 


Stationsnummer angegeben wurde. 
P Ungerade Paritat wird wahrend des Schreibens erstellt. 


i) Gerade Paritat wird wahrend des Schreibens erstellt. 


oO 
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Inhalt Format oder Anzeige 

K Die Datei wird mit 1600 bpi geschrieben. 
L Die Datei wird mit 800 bpi geschrieben. 
M Die Datei wird mit 556 bpi geschrieben. 
N Die Datei wird mit 200 bpi geschrieben. 


— Wehlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SD, MD, BD, LD Anzufiigende Datei befindet sich auf der Basic Disc. 
(D=WD Anzufiigende Datei befindet sich auf der Work Disc. 


(D=0...F Anzufiigende Datei befindet sich aut Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben wird. 


VN=vol no. Der Vol-Nr.-Teil dieses Feldes ist maximal 6 alphanumerische 
Zeichen lang. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzaht 
Platteneinheit t oder 2 
Kartenteser 1 
Drucker 1 
Bandeinheit 1 


~— Spezielie Bedingungsnachrichten: 


* OS * 54134 * FNEXXXXXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 54135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 
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,DTDFT Disc To Tape Data File Transfer 
— Funktion: 
Das Programm tibertragt eine Datei, welche auf einer bestimmten Platte vorliegt, auf 


eine bestimmte Bandspule, welche vor Beginn der Verarbeitung noch keine andere 
Datei enthalt. 


— Orderkartenformat: 
f sD 
MD 
BD 
LD - 
-DTDFT AD= x ae [ iVN=vol vo. | file name, 
F 
1] 3 
K 
; P L 
OT=4 . »VN=vol no. Z s 
; | w | 
: N 
8 3 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen lang. 
OT=1...8 Datei ist auf eine Bandeinheit zu schreiben, deren Stations- 


nummer angegeben wird. 
P Ungerade Paritat wird geschrieben. 


ie) Gerade Paritat wird geschrieben. 
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Inhalt Format oder Anzeige 

K Datei ist mit 1600 bpi zu schreiben. 
L Datei ist mit 800 bpi zu schreiben. 
M Datei ist mit 556 bpi zu schreiben. 
N Datei ist mit 200 bpi zu schreiben. 


Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SD, MD, BD, LD Datei befindet sich auf der Basic Disc. 
ID=wD Datei befindet sich auf der Work Disc. 


ID=0...F Datei befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnummer 
angegeben wird. 


VN=vol no. Der Vol.-Nr.-Teil dieses Feldes ist maximal 6 alphanumeri- 
sche Zeichen lang. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
Bandeinheit 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 54134 * FN=XXXXXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 54135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 


SF 
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.OTPFA Disc To Tape Program File Add 
— Funktion: 
Das Programm fiigt eine vorliegende Plattenprogrammdatei an das Ende einer anderen 


Programmdate, welche auf Band vorliegt, an, Samtliche erforderlichen Anpassungen 
beziiglich Kennmarken, Bandmarken usw. werden ausgefiihrt. 


— Orderkartenformat: 
sD 
MD 
BD 
il 
LD 
WD meres 
-DTPFA AD= 0 .VN=vol no, disc filde name, OT= 
8 
F 
K 
P Li 
N= . ’ , 
[ vol no. | { 0 | M 
N 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
disc file name Dieses Feid ist maximal 12 alphanumerische Zeichen lang. 
OT=1...8 Anzufiigende Programmdatei ist auf der Einheit, deren 
Stationsnummer angegeben wird. 
P Ungerade Paritat wird geschrieben. 
0 Gerade Paritat wird geschrieben. 
K Programmdatei wird mit 1600 bpi geschrieben. 
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Inhalt Format oder Anzeige 

L Pragrammdatei wird mit 800 bpi geschrieben. 
M Programmdatei wird mit 556 bpi geschrieben. 
N Programmdatei wird mit 200 bpi geschrieben. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


}D=SD, MD, BD, LD Anzufiigende Programmdatei ist auf Basic Disc. 
(D=WD Anzufiigende Programmdatei ist auf Work Disc. 


ID=0...F Anzufiigende Programmdatei ist auf der Einheit, deren 
Stationsnummer angegeben wurde. 


VN=vol no, Der Vol.-Nr.-Teil dieses Feldes ist maximal 6 alphanume- 
rische Zeichen lang_ 


~ Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzah! 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
Bandeinheit 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 54134 * FN=XXXXXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 54135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 
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-DTPFT Disc To Tape Program File Transfer 
— Funktion: 


Das Programm iibertragt eine auf einer bestimmten Platte vorliegende Programmdatei 
auf eine bestimmte Bandspule, welche keine Daten vor Beginn der Verarbeitung ent- 


halt. 
— Orderkartenformat: 
SD 
MD 
BD Pa 
Lo ~ 
wi 
-DTPFT JjD= < 0 PB [ VNe=vol ro. | file name, OT= 
= 8 
F a 
P L 
N= . , 4 
[ N=vol no. | o M 
N 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen lang. 
OT=1...8 Programmdatei ist auf die Bandeinheit zu schreiben, deren 
Stationsnummer angegeben wird. 
P Ungerade Paritat wird geschrieben. 
ie] Gerade Paritat wird geschrieben. 
K Programmdatei wird mit 1600 bpi geschrieben. 
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Inhalt Format oder Anzeige 

L Programmdatei wird mit 800 bpi geschrieben. 
M Programmdatei wird mit 556 bpi geschrieben. 
N Programmdatei wird mit 200 bpi geschrieben. 


— Wahlfreie Kartentelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SD, MD, BD, LD Programmdatei befindet sich auf der Basic Disc. 
ID=WwD Programmdatei befindet sich auf der Work Disc. 


ID=0...F Programmdatei befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben wurde. 


VN=vol no. Der Vol.-Nr.-Teil dieses Feldes ist maxima! 6 alphanumerische 
Zeichen lang. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
Bandeinheiten i 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 54134 * FN=XXXXXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 54135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 
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— Funktion: 

Ubernahme von auf Platte DSU-160 gespeicherten Dateien auf MB. 
— Orderkarte: 

-ED99DF, Dateiname 
— Erforderliche Kartenfetder: 


Dateiname Dateiname (alphanumerisch) wie er im HDR-Kennsatz der 
Datei angegeben ist. Maximal 12 Zeichen. 


— Benutzungsgrundlagen: 


Die Plattendatet mu8 auf der Station mit der togischen Nummer 1 sein. 
Das Band ist auf eine Station mit Nummer 1 aufzulegen. 

Es kénnen keine Programmdateien auf Band ibernommen werden, 

Es darf nur auf 9-Kanal-Band geschrieben werden. 


— Fehlermeldungen: 


AuBer den atlgemeinen Metdungen der Operating System-Routinen fir Platte und 
Band druckt das Programm folgende Meldungen: 
* OS ** DT * DU=1: FN=XXXXXXXXXX NOT FOUND 
Die im Feld Dateiname angegebene Datei ist nicht auf der Platte mit der 
logischen Nummer 1. Das Programm endet mit ABORT. 
*OS ** DT * FILE TO BE DUPLICATED IS EMPTY 
Die Plattendatei ist leer, d.h. Anfangsadresse und Adresse der ersten freien 
Page stimmen iiberein, Das Prograrnm endet mit ABORT. 
* OS ** DT * TU=1: VOLUME LABEL NOT ACCEPTED 


Der Bandspulenkennsatz enthalt als die ersten vier Zeichen nicht VOL1 
{INT wird wegen der Forderung, auf 9-Kanal-Band zu schreiben, nicht 
akzeptiert). Das Programm endet mit ABORT. 
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* OS ** DT * TUst: FILE NOT YET EXPIRED 


Das Verfalldatum im HDR-Kennsatz auf dem Band wurde nicht erreicht. 
Das Programm halt auf OTFO. 


Zwei Vorgangsweisen sind mdglich: 


- Druck auf START: 
Das Programm druckt die Meldung: PROCEEDING IMPOSSIBLE und 
endet mit ABORT. Nach Austausch der Bauds ist neu zu starten. 


- SW 2 einlegen, START, SW 2 ausiegen: 
Das Band wird akzeptiert und das Programm fortgesetzt. 
* OS ** TU=1: NO TAPEMARK FOLLOWING HDR1 
Hinter dem HDR-Kennsatz auf Band steht keine Bandmarke, Das Band wird 
als Nicht-Standard betrachtet und das Programm mit ABORT beendet. 
* OS * DTO10 TU=1: END OF REEL 


PROCEEDING IMPOSSIBLE 
Auf dem Magnetband wurde der Ende-Spiegel erkannt. Das Programm endet 
mit ABORT. 


Am Ende des Programms wird .die Meldung 

* OS ** DT * END OF DATA FILE TRANSCRIPTION 

gedruckt und die Steuerung an das Operating System zurickgegeben. 
— Funktionsablauf: 


Nach dem Lesen und der Kontrolle der Orderkarte erfolgt das Lesen der Plattenkenn- 
satze. Wird der richtige Kennsatz gefunden, werden seine Angaben umgespeichert. Es 
folgt die Priifung, ob die Datei Daten enthalt (nicht bei Random Dateien). 


Die Ubernahme der Daten erfolgt ohne Riicksicht auf den Satzkennschliissel sektor- 
weise, wobei 10 Sektoren DSU-160 zu einem Block auf dem Magnetband zusammen- 
gefa&t werden. 


Die Blocklange ist daher vom Schreibmodus der Platte abhangig: 


- 3845 Zeichen bei 6-Bit-Modus 
- 2885 Zeichen bei 8-Bit-Modus. 


GE-120/130 a 


Ref.-Nr.: 32.53.508 D 
November 1970 


-ED99DF 


GE-120/130 


~76— 


Der letzte Datenblock kann eventuell kirzer sein. Nach dem letzten Datenblock folgt 


ein speziell gekennzeichneter Endblock. 


Nach dem Endblock folgen entweder die Datenblécke fiir die Overflow-Zone, denen 
ein weiterer Endblock folgt oder es foigt der Bandabschlu& (TM, EOF, TM, TM). 


Der Abschlu des Bandes erfolgt durch Zuriicksputen und Setzen ,, manuel!’ der Band- 


einheit. 


Benutzte Software: 


Meldungsdruck * MSG 
Simulation von HLT * PAUSE 
Plattensteuerung * OSDS 
Bandsteuerung * OSTP 


Orderkartenkontrolle = * STAND 


Resident Supervisor 
Resident Supervisor 
Auxiliary Supervisor 
Auxitiary Supervisor 
Auxiliary Supervisor 
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:FLPRT File Labels Print 


— Funktion: 


Das Programm druckt die Kennsatze einer Programmdatei, samtlicher Datendateien 
und die Tabelle der freien Zylinder einer angegebenen Platte, 


— Orderkartenformat: 
SD 7 
MD 
BD 
Lo 
FLPRT p= 4 WP 1 
o | 4 
Food 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SD, MD, BD, LD Gedruckte Kennsatze kommen von der Basic Disc. 
ID=WD Gedruckte Kennsatze kommen von der Work Disc. 


ID=0...F Gedruckte Kennsdtze kommen von der Einheit, deren 
Stationsnummer angegeben wurde. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenteser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 50999 * END OF .FLPRT 
ee 
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-FOR Compile FORTRAN Program 
~ Funktion: 


Das Programm compiliert ein FORTRAN-Ursprungsprogramm in die Maschinensprache. 


~ Orderkartenformat: 
sD ] sD 
BD BD 
WD wD 
ty) ' | 0 
-FOR, pgm name AD= ,FN=file name ,OD= 
Fe | F 
12 
16 f ’ , : 
/OL MS= 4 24 ,OC=object periph ,OS=obj pam adr 
| 32 
[ .PR=no, print pos ] 
— Erforderliche Kartenfelder: 
tnhalt Format oder Anzeige 
pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen lang. 
Es diirfen darin keine Leerstelten enthalten sein. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
ID=SD, BD Zu compilierendes Programm befindet sich auf der Basic 
Dise. 
ID=WD Zu compilierendes Programm befindet sich auf der Work 
Disc. 
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FN=file name 


OS=SD, BD 


OD=wWD 


MS=12 


MS=16 


MS=24 


MS= 32 


OC=object periph 


OS=obj pgm adr 


PR=no. print pos 
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Format oder Anzeige 
Zu compilierendes Programm befindet sich auf der Einheit, 


deren Stationsnummer angegeben wird. 


Der Dateiname-Teil dieses Feldes ist maximal 12 alphanu- 
merische Zeichen lang. Im Dateinamen kGnnen Leerstellen 
oder Sonderzeichen enthalten sein, auRer dem Komma und 
dem =Zeichen. 


Objektprogramm wird auf die Basic Disc ausgegeben. 
Objektprogramm wird auf die Work Disc ausgegeben. 


Objektprogramm wird auf die Einheit ausgegeben, deren 
Stationsnummer angegeben wird. 


Objektprogrammiiste ist auszugeben. 


12 K sind fiir die Ausfiihrung des Objektprogramms erfor- 
derlich. 


16 K sind fiir die Ausfiihrung des Objektprogramms erfor- 
derlich. 


24 K sind fiir die Ausfiihrung des Objektprogramms erfor- 
derlich. 


32 K sind fiir die Ausfihrung des Objektprogratnms erfor- 
derlich. 


Der object-periph-Teil dieses Feldes ist 1-3 Zeichen lang, 
und es kénnen die alphabetischen Zeichen T (Magnetband}, 
D (Platte) oder C (Kartenstanzer) verwendet werden. 


Der Objektprogrammadrefteil dieses Feldes ist 4 oder 5 
numerische Zeichen lang und wird dezimal angegeben. 


Der ,,Anzahl Schreibstellen’’-Teil dieses Feldes ist bis zu 3 
numerische Zeichen lang und wird dezimal angegeben. 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Diese Liste umfaBt nicht die Randeinheiten, welche fiir die Ausfiihrung des Objekt- 
programms erforderlich sind. 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1,2, 3 oder 4 
Kartenleser 1 

Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


Eine Liste dieser Messages ist im entsprechenden FORTRAN-Handbuch enthalten. 
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-FTU File Table Update 


— Funktion: 


Das Programm fiihrt das Updating einer Dateitabelle eines bestimmten Programms 
durch, welches auf einer Ptatteneinheit gespeichert ist. 


— Orderkartenformat: 
sD 
MD 
BD 
LD 
Wi oy 
eas [ ee D | TP=pgm name 
0 pgm name 
F 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
TP=pgm name Der Programmnamenteil dieses Feldes ist maximal 8 alpha- 


numerische Zeichen gro. 
pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 
~ Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


OD=SD,MD,BD,LD Programm befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=WD Programm befindet sich auf der Work Disc. 


OD=0...F Prograrnm befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben wurde. 
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— Beispiel fir einen Eingabe-Kartensatz: 


.FTU 


— Detail-Kartenformate: oO 


1. LBC-Karte (Label Control) 
Diese Karte beinhaltet die Updating-Daten fiir die Dateitabelle. Wenn die wahlfreien 
Kartenfelder angegeben sind, werden die entsprechenden Teile der Eintragung er- 
setzt, Wenn das Feld nicht angegeben ist, bleibt der entsprechende Teil der Eintra- 
gung unverandert, so wie vor Verarbeitung dieser Order. 


BLBC pgm name, file code [ JF N=file name 


[ /SF=ser file no. | [ pr-aate | [ MU=unit no. ] 


K 
L € ) 
[ /AUFunit ro.| [ ,CO=YNB arin | [ ,PK= M | 
N 
~ Erforderliche Kartenfelder: 

Inhalt Format oder Anzeige 

pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen grof. 

file code Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen graf, 
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— Wahifreie Kartenfelder: 
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Inhalt 


FNe=file name 


SFsser file no. 


OT=date 


MU=unit no, 


-83- TU 


Format oder Anzeige 


Der Dateiname-Teil dieses Feldes ist maximal 12 alphanu- 
merische Zeichen gro8. 


Der Datei-Ser.-Teil dieses Feldes ist 6 alphanumerische Zei- 
chen gro8. 


Der Datums-Teil dieses Feldes kann in der Form JJTTT 5 
Zeichen groB sein, worin JJ die letzten 2 Stetlen des Jahres 
darsteflen und TTT die Anzah! von Tagen ab 1. Januar des 
betreffenden Jahres, 


Der Datums-Teil dieses Feldes kann ebenfalls aus einem der 
folgenden 6 numerischen Zeichen bestehen, wobei jedes 


folgendermafen interpretiert wird: 


Zeichen_ Bedeutung 


0 Zu verwendendes Datum ist das von EDOS 
benutzte. 
1 Zu verwendendes Datum steht in den Stellen 


1 bis 6 der User Area. 


2 Zu verwendendes Datum steht in den Stellen 
7 bis 12 der User Area. 


3 Zu verwendendes Datum steht in den Stellen 
13 bis 18 der User Area. 


4 Zu verwendendes Datum steht in den Stellen 
19 bis 24 der User Area. 


5 Zu verwendendes Datum steht in den Stellen 
25 bis 30 der User Area. 


Der Stationsnummernteil dieses Feldes ist ein Zeichen lang 
und kann bei Platteneinheiten zwischen 0 und F und bei 
Bandeinheiten zwischen 1 und 8 stehen. 


ee 
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AU=unit no, 


CO=YN6 string 
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Format oder Anzeige 


Der Stationsnummernteil dieses Feldes ist ein Zeichen lang 
und kann fiir Platteneinheiten zwischen 0 und F und fir 
Bandeinheiten zwischen 1 und 8 stehen. 


Zeichenfolge, welche dem Benutzer verschiedene Optionen 
bietet. Der YN¥-Folge-Teil dieses Feldes ist 6 alphanumeri- 
sche Zeichen lang und jede der Zeichenpositionen kann ein 
Y oder N-Zeichen oder eine Leerstelle, je nach gewahlter 
Option, enthalten. Die Leerstelle gibt an, daB der vorliegen- 
de Inhalt dieser Position beizubehalten ist. Die Wahl in jeder 
Zeichenposition hat Ja/Nein-Auswirkung auf die verschiede- 
nen Operationen: 


Zeichen Operation 


1 Uberpriifung Dateiname (fiir Platten grundsatz- 
lich 6) 

2 Uberpriifung Datei-Seriennummer 

3 Uberpriifung Plattenstapel-Folge bei Mehr- 


Plattenstapel-Datei 
4 Uberpriifung Datei-Erstellungsdatum 


5 (nur Ein- Abschalten samtlicher Datei-Operationen 
gabedateien) 


6 Ausdrucken Vorsatz 
Band-Schreibdichte ist 1600 bpi 
Band-Schreibdichte ist 800 bpi 
Band-Schreibdichte ist 556 bpi 


Band-Schreibdichte ist 200 bpi 


2 en ESE 


Ref.-Nr.: 32.53.508 D 
November 1970 


—85— -FTU 


2. END-Karte 
Diese Karte zeigt an, da& simtliche fir dieses Orderprogramm erforderlichen De- 


tailkarten gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 
1-4 ®END 
5-80 Nicht verwendet 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 36100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 36134 * FN=XXXXXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 36140 * DT=XXXXXX INVALID 

* OS * 36147 * PN=XXXXXXXX INVALID 

* OS * 36153 * PN=XXXXXXXX NOT FOUND 

* OS * 36180 * FILE TABLE NOT FOUND 


f mu 
* 0s * 36181 * =X WRONG 
| au 


* OS * 36182 * CO=XXXXXX WRONG 
* OS * 36183 * PK INVALID 

* OS * 36188 * AU NOT ACCEPTED 

* OS * 36999 * END OF .FTU 
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-HLT Halt 
— Funktion: 


Diese Order stoppt die Verarbeitung des Eingabe-Kartenstapels, wenn die Orderkarte 
auftritt, 


— Orderkartenformat: 
-HLT 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahi 
Platteneinheit 1 
Kartenleser 1 


— Spezietle Bedingungsnachrichten: 


Von der .HLT-Funktion werden keine Messages ausgegeben. 


oO 
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ANT System Initialize 

~ Funktion: 
Das Programm ladt das laufende Datum in das System, ordnet Einheiten wie Work 
Disc und Work Tapes zu, iiberpriift die entsprechenden Plattenstapelnummern, téscht 
Bedingungs-Wartungszonen und Wiederaniaufzahler und ladt Daten in die EDOS User 
Area (0052 bis 0083, dezimal), 


— Orderkartenformat: 


INT, date »WD=unit no. »VN=vol ~]] [ W1=unit no. 


[ :VN=vol | | W2=unit no. [ »VN=vol v]| 
W3=unit no. [ »VN=vol | [ sUacuse aut | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Anhalt Format oder Anzeige 


date Datum in Form von JJTTT, wobei JJ die letzten beiden 
Stellen des Jahres sind und TTT die Anzahl von Tagen ab 
1, Januar des betreffenden Jahres. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Bedeutung 

WD=unit no. Der Einheitennummernteil dieses Feldes ist 1 Zeichen tang. 

W1=unit no. Der Einheitennummernteil dieses Feldes ist 1 Zeichen lang. 

W2=unit no. Der Einheitennummernteil dieses Feldes ist 1 Zeichen lang. 

W3=unit no. Der Einheitennummernteil dieses Feldes ist 1 Zeichen lang. 

VN=vol no. Der Vol.-Nr.-Teil dieses Feldes ist 6 alphanumerische Zei- 
chen lang. 
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Inhalt Bedeutung 


UA=user data Der Senutzer-Datenteil dieses Feldes ist maximal 32 alpha- 
numerische Zeichen lang. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheiten 1 oder 2 
Bandeinheiten 0 bis 3 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielie Bedingungsnachrichten: 


* OS * 20157 * BD-WD WRONG 


wi} f wi 
*oS*20152* } W2f -4 W2 > WRONG 
w3 | w3 


* OS * 20156 * TAPES NOT CONNECTED 
* OS * 20208 * IMPOSSIBLE TO PROCEED/LOAD PILOT ZERO 
* OS * 20800 * WD NOT INDICATED 


BD 
* OS * 20801 * { at =X FREE SPACE TABLE 


* OS * 20802 * W1 NOT INDICATED 
* OS * 20803 * W2 NOT INDICATED 
* OS * 20804 * W3 NOT INDICATED 
* OS * 20805 * W1: TU=X 

* OS * 20806 * W2: TU=X 

* OS * 20807 * W3 : TU=X 

* OS * 20999 * END OF .INT 
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-LIST File Program and Subroutine Labels List 
— Funktion: 


Das Programm druckt die Kennsatze von Programmen und Unterprogrammen einer 
bestimmien Platte. 


— Orderkartenformat: 


WD 
L ID= 
IST [ ID 5 ] 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


1D=SD, MD, BD, LD Kennsatze werden von der Basic Disc gedruckt. 
ID=wD Kennsatze werden von der Work Disc gedruckt. 


iD=0, ..F Kennsatze werden von der Einheit gedruckt, deren Stations- 
nummer angegeben wurde. 


~ Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahi 

Platteneinheit 1 oder 2 

Kartenleser 1 

Drucker 1 
GE-120/130 


53,508 D 
November 1970 


LIST ~90- 


— Besondere Bedingungsnachrichten: 


* OS * 38125 * PROGRAM INDEX WRONG 
* OS * 38127 * SUBROUTINE INDEX WRONG 
* OS * 38999 * END OF .LIST 
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-LOAD Load Program 
— Funktion: 
Diese Order ladt ein Programm, welches in einer Programmdatei auf einer bestimmten 


Platteneinheit gespeichert ist, in den Kernspeicher, lést die Ausfiihrung aus und fiihrt 
das Updating fiir die Dateitabellen aus, 


— Orderkartenformat: 
{ sD 
BD 
LD 
Wo TP=pgm name 5 
=| lal 
-LOAD [ I=} 0 | é i [ t= | 
: pgm name N 
F 
Y = ‘ 
FL= N ,UA=character string 
L J 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
TP=pgm name Der Programmnamensteil dieses Feldes ist maximal 8 alpha- 
numerische Zeichen gro&. 
pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
ID=SD, BD, LD Programm steht auf der Basic Disc. 
ID=WD Programm steht auf der Work Disc. 
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Inhalt 


ID=0...F 


FL=N 


UAs=character string 


-92- 


Format oder Anzeige 


Programm steht auf der Einheit, deren Stationsnummer an- 
gegeben wird. 


Es erfolgt ein Verarbeitungsstopp vor Programmbeginn. 

Es erfolgt kein Verarbeitungsstopp vor Programmbeginn, 
Der auferhalb des Operating Systems liegende Speicherraum 
wird mit 00001010 {in jedem Byte) geladen, bevor das Pro- 


gramm zur Ausfilhrung geladen wird. 


Es erfolgt kein Loschen des Speichers, bevor das Programm 
zur Ausfiihrung geladen wird. 


Der Zeichenfolge-Teil dieses Feldes ist maxirnal 32 alpha- 
numerische Zeichen gro8. 


~ Beispiel fiir einen Eingabe-Kartensatz: 


— Detailkartenformate: 


% LBC 


-LOAD 


1. LBC-Karte (Labei Control) 
Diese Karte beinhaltet die Updating-Daten fiir die Dateitabellen. Wenn wahlfreie 
Kartenfelder angegeben werden, werden die entsprechenden Teile der Eintragung 
ersetzt. Wenn ein Feld nicht angegeben wird, bleibt der entsprechende Teil der 
Eintragung wie vor Beginn der Verarbeitung bestehen. 
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BLBC pgm name, file code [ ,FN=file rane SF=ser file ro 


[ predate [ »MU=main unit ro] [ »AU=alt unit ro | 


[ ,CO-YNE sina | [ PES ! ; | | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


GE-120/130 


Inhalt 


pgm name 


file code 


inhalt 


FN=file name 


SF=ser file no. 


DT=date 


Format oder Anzeige 
Dieser Name muf der gleiche wie in der Orderkarte sein 


und ist maximal 8 alphanumerische Zeichen lang. 


Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen lang. 


Format oder Anzeige 
Der Dateiname-Teil dieses Feides ist maximal 12 alphanu- 


merische Zeichen grof. 


Der Dateiseriennummern-Teil dieses Feldes ist 6 alphanu- 
merische Zeichen grof. 


Der Datumsteil dieses Feldes ist 5 Zeichen lang in der Kon- 
figuration JSTTT {dezimal). 


Der Datumsteil dieses Feldes kann auch eines von 6 nume- 
rischen Zeichen sein, wobei jedes davon folgendermafen 


interpretiert wird: 


Zeichen Bedeutung 


i) Zu verwendendes Datum ist das von EDOS 
benutzte. 
1 Zu verwendendes Datum ist in Zeichenpositio- 


nen 1 bis 6 der User Area. 


Se 
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Zeichen Bedeutung 


2 Zu verwendendes Datum ist in Zeichenpositio- 
nen 7 bis 12 der User Area. 


3 Zu verwendendes Datum liegt in Zeichenposi- 
tionen 13 bis 18 der User Area. 


4 Zu verwendendes Datum tiegt in Zeichenposi- 
tionen 19 bis 24 der User Area, 


5 Zu verwendendes Datum liegt in Zeichenposi- 
tionen 25 bis 30 der User Area. 


MU=main unit no. Der Stationsnummernteil dieses Feldes ist ein Zeichen lang 
und kann zwischen 0 und F bei Platteneinheiten und zwi- 
schen 1 und 8 bei Bandeinheiten liegen. 


AU=ait unit no. Der Austauschstationsnummernteil dieses Feldes ist ein 
Zeichen lang und kann bei Platteneinheiten zwischen 0 und 
F und bei Bandeinheiten zwischen 1 und 8 liegen. 


CO=YNB string Zeichenfoige, welche dem Programmierer verschiedene 
Optionen bietet. Der YN -Folgeteil dieses Feldes ist 6 
alphanumerische Zeichen fang, und jede der Zeichenposi- 
tionen kann ein Y, N oder Leerzeichen, je nach gewahiter 
Option, enthalten. Das Leerzeichen gibt an, da@ der Inhalt 
dieser Position nicht zu verandern ist. Die Y- oder N-Wahl 
in jeder Zeichenposition hat eine Ja/Nein-Auswirkung auf 
die verschiedenen Operationen: 


Zeichen Operation 


1 Oberpriifung Dateiname (fiir Plattendateien 
immer #) 

2 Oberpriifung Dateiseriennummer 

3 Oberpriifung Volumenfolge in Mehrvolumen- 
datei 

4 Uberpriifung Datei-Erstetlungsdatum 
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Zeichen Operation 


5 (nur Ein- Abschalten sémtlicher Datei-Operationen 
gabedateien} 


6 Ausdrucken Vorsatz 
PK=K Bandschreibdichte ist 1600 bpi 
PK=L Bandschreibdichte ist 800 bpi 
PK=M Santisshveibehenes ist 556 bpi 
PK=N Bandschreibdichte ist 200 bpi 


2. END-Karte 
Diese Karte zeigt an, da8 samtliche fir dieses Orderprogramm erforderlichen De- 
tailkarten gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
5-80 Nicht verwendet 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


Spezielle Bedienungsnachrichten: 


* OS * 37100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 37134 * FC=XXXXXX NOT FOUND 

* OS * 37140 * DT=XXXXX INVALID 

* OS * 37147 * TP/PN=XXXXXXXX INVALID 
* OS * 37180 * FILE TABLE NOT FOUND 

* OS * 37181 * MU/AU=X WRONG 

* OS * 37182 * CO=XXXXXX WRONG 

* OS * 37183 * PK=X WRONG 


rr 
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* OS * 37184 * PROGRAM NOT LOADED 
* OS * 37188 * AU NOT ACCEPTED 
* OS * 37999 * END OF .LOAD 


Oo 
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,LPP Library Program Punch 
— Funktion: 


Das Programm stanzt ein bestimmtes Segment oder Segmente eines Programms, wel- 
ches in der Programmadatei einer bestimmten Platteneinheit steht. 


— Orderkartenformat: 


| »pgm name [ SG=seg ro [ ;punch code | 


[ /SS=start seg vo | [ 7+HX= { ; | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen lang. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

ID=SD, 8D, LD Programmdatei befindet sich auf der Basic Disc. 

ID=wD Programmdatei befindet sich auf der Work Disc. 

ID=0...F Programmdatei befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 


nummer angegeben Ist. 


GE-120/130 
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Inhalt Format oder Anzeige 


SG=seg no. Der Segmentnummernteil dieses Feldes ist 2 alphanumerische 
Zeichen lang und kann zwischen 01 und 98 liegen. 


punch code Dieses Feld ist 4 alphanumerische Zeichen lang. 


SS=start seg no. Der Anfangs-Segmentnummernteil dieses Feldes ist 2 nume- 
rische Zeichen Jang und kann zwischen 01 und 98 liegen. 


HX=Y¥ Karten werden in hexadezimalem Format gestanzt. 
HX=N Karten werden in normalem Format gestanzt. oO 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenstanzer 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 30146 * SG=XX NOT FOUND 

* OS * 30153 * PN=EXXXXXXXX NOT FOUND 

* OS * 30155 * PUNCH NOT CONNECTED oO 
* OS * 30903 * PROGRAM LABEL : 
* OS * 30999 * END OF .LPP 
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.LPPCK Library Program Punching Check 
— Funktion: 


Das Programm vergleicht die gestanzte Kopie eines oder mehrerer assemblierter Pro- 
grammsegmente oder eines vollstandig assemblierten Programms mit dem Inhalt der 


Programmdatei. 
—~ Orderkartenformat: 
sD 
BD 
LD 


WD 
-LPPCK [ D> 0 | “pgm name [ »SG=seg no. ] [ ;punch code | 


F 
)SS=st é iHX= 
[ start seg no. | [ N ] 


— Erforderliche Kartenfelder: 


< 


Inhalt Format oder Anzeige 
pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

ID=SD, BD, LD Programmdatei befindet sich auf der Basic Disc. 

ID=WD Programmdatei befindet sich auf der Work Disc. 
ID=0...F Programmdatei befindet sich auf der Einheit, deren Sta- 


tionsnummer angegeben ist. 


GE-120/130 ——— 
Ref.-Nr.: 32.53.508 D 


November 1970 


.LPPCK ~ 100 — 


Inhalt Format oder Anzeige 
SG=seg no. Der Segmentnummernteil dieses Feldes ist 2 numerische 


Zeichen lang und kann zwischen 07 und 98 liegen. 
punch code Dieses Feld ist 4 alphanumerische Zeichen lang. 


SS=start seg no. Der Anfangs-Segmentnummernteil dieses Feldes ist 2 nu- 
merische Zeichen lang und kann zwischen 01 und 98 liegen, 


HX=Y Zu iberpriifende Karten sind in hexadezimalem Format ge- 
stanzt. 
HX=N Zu itberpriifende Karten sind in normalem Format gestanzt. 


~ Beispiel fir einen Eingabekartensatz: 


— Detailkartenformate: 


1. PL.C-Karte (Program Label Control} 
Diese Karte muB vor dem zu tiberpriifenden Objektprogrammstapel tiegen. 


Spalten Inhalt 
1+ 4 BPLC 
5 1 oder 3 
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Spalten 
6-13 
14 
15 — 23 
24-- 27 
28-31 
32 — 35 
36 — 37 
38 — 42 
43 
44-47 
48 — 80 


—101- -LPPCK 


Inhalt 


Name des zu iiberpriifenden Programms 

BIOS-Code 

Leerstellen 

Adresse (hexadezimal) der Dateitabelle des Programms 


Adresse (hexadezimal), ab welcher das Programm geladen 
wird 


Erste verfiigbare Adresse (hexadezimal) hinter Programm- 
ende 


3 
Datum in Form von JJTTT (dezimal)} 


U fiir ein Dienstprogramm; & fiir samtliche anderen Pro- 
grammarten 


Adresse (hexadezimal), an welcher das Programm startet 


Leerstellen. 


. SIN-Karte (Segment Insert) 


Mindestens eine dieser Karten muff immer erscheinen. Weitere Karten sind wahl- 
frei, je nach dem, ob das zu tiberpriifende Programm in Segmente unterteilt ist 
oder nicht. Eine SIN-Karte mu vor jedem Segment liegen. 


Spalten 
1-4 
5 

-13 

14-19 


Inhalt 


BSIN 


1 oder 3 (Programm-Typ) 


Name des zu iiberpriifenden Programms 


Leerstellen 


a i 
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20-21 
22 - 32 
33 ~ 36 
37 
38 - 42 
43 — 80 

. END-Karte 


— 102 ~ 


Inhalt 


Nummer {dezimal) des zu iiberpriifenden Segments 


Leerstellen 
Anzahl (dezimal) von Karten im varausgehenden Programm- 
segment. Wenn dies das erste Segment eines Programms ist 


oder wenn nur ein Segment iiberpriift wird, wird dieses Feld 
leer gelassen. 


Datum in Form von JJTTT (dezimal) 


Leerstellen 


Diese Karte zeigt an, da der gesamte von dieser Order zu verarbeitende Stapel ge- 
lesen worden ist. 


1- 4 
5-32 
33 — 36 
37-80 


Inhalt 


BEND 


Leerstellen 


Anzahl (dezimal) Karten im letzten iiberpriften Segment 


Leerstellen 


. Objektprogramm-Karte 


Das zu iiberpriifende Programm mu8 die entsprechenden Objektkarten folgenden 
Formats aufweisen: 


Spalten 
1- 4 
5- 6 


Inhalt 


Objektprogramm-Code 


Anzahl (hexadezimal) an Zeichen im Objektdatenfeid 


en eee 
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Spalten Inhalt 


7-10 Adresse (hexadezimal), ab welcher die Objektdaten ge- 
speichert werden 


11-70 Objektdaten 


71-74 Positionsnummer (dezimat) dieser Karte in dem betreffen- 
den Segment 


75 —78 Daturn in Form von JTTT (cezimal) 
79 — 80 Segmentnummer 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 30146 * SG=XX NOT FOUND 

* OS * 30153 * PN=EXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 30158 * PUNCH ERROR ON ** CARD 
* OS * 30903 * PROGRAM LABEL:... 

* OS * 30999 * END OF .LPPCK 
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.LSP Library Subroutine Punch 
— Funktion: 


Das Programm stanzt ein Unterprogramm, welches sich in der Unterprogramm- 
Bibliothek auf einer bestimmten Piatteneinheit befindet. 


— Orderkartenformat: 


sD | 
BD 


ase | 1D= + ° | subr name oO 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


subr name Dieses Feld ist maxima! 6 alphanumerische Zeichen grof. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige oO 
ID=SD, BD Unterprogramm befindet sich auf der Basic Disc. 
ID=0...F Unterprogramm befindet sich auf der Einheit, deren Sta- 


tionsnummer angegeben wurde. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 

Platteneinheit 1 oder 2 

Kartenleser 1 

Kartenstanzer 1 

Drucker 1 
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— Spezielte Bedingungsnachrichten: 


* OS * 43126 * SUBROUTINE LIBRARY EMPTY 
* OS * 43155 * PUNCH NOT CONNECTED 
* OS * 43999 * END OF .LSP 
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-LSPCK Library Subroutine Punching Check 
— Funktion: 


Das Programm vergleicht die gestanzte Kopie eines Unterprogramms mit dem in der 
Unterprogramm-Bibltiothek gespeicherten Inhalt. 


— Orderkartenformat: 
sD 
BD 
Qo 
.LSPCK [ ID= < | subr name 
F 
— Erforderliche Kartentelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
subr name Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen groB. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
lohalt Format oder Anzeige 
ID=SD, BD Unterprogramm befindet sich auf der Basic Disc. 
ID=0...F Unterprogramm befindet sich auf der Einheit, deren Sta- 


tionsnummer angegeben wurde, 
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— Beispiel fiir einen Eingabe-Kartensatz: 


— Detailkartenformate: 


GE-120/130 


Page-Anfangskarte der zwei- 
ten Page des Unterpragramms 
und nachfolgenden Pagesatze. 


Page-Anfangskarte, welche 
vor den Daten der ersten 
Page des Unterprogramms 
liegt. 


1. SSB-Karte (Start Subroutine) 
Diese Karte mu dem Satz, welcher das zu iberpriifende Unterprogramm enthalt, 


vorausgehen. 

Spalten 
1-4 
5- 6 
7-12 

13 -— 16 

17 —52 

53 — 62 

63 


Inhalt 


BSSB 


Anzahl (hexadezimal} an Zeichen in dieser Karte in Spalten 
1-52 


Name des Unterprogramms 

Anzaht (ungepackt binar) an Zeichen im Unterprogramm 
Namen der Unterprogramme, welche das betreffende Unter- 
programm aufrufen kann. Die Unterprogrammnamen begin- 
nen in Spalten 17, 23, 29, 35, 41 und 47. 


Leerstellen 


N fiir normales Unterprogramm; O fiir ein Plattenunterpro- 
gramm 
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Spalten Inhalt 
64 ~ 80 Leerstetten 
, Page-Anfangskarte 


Diese Karte liegt vor den Daten einer Platten-Page. Die Karten, welche unmittelbar 
auf diese Karte folgen, enthalten die Daten dieser Page. 


Spalten Inhalt 
1-6 Name des Unterprogramms 
7 Leerstelle 
8-12 Datum der Compilierung in Form von JJTTT (dezimal) 
13-16 6001 
17-18 Anzahl {hexadezimal) Zeichen in dieser Karte in Spalten 
1-69 
19-57 Namen der Unterprogramme, welche dieses Unterprogramm 


aufrufen kann, jeweils in 7-Zeichen-Abstanden. Die ersten 
6 dieser Zeichen sind der Name des Unterprogramms, wel- 
ches aufgerufen werden kann. Das siebente Zeichen gibt die 
Reihenfolge an, in welcher die Unterprogramme aufgerufen 
werden kénnen. 


98 — 61 Leerstellen 

62 —65 Anzahl (dezimal} Zeichen dieser Page des Unterprogramms 
66 - 69 Start-Adresse (hexadezimal) dieser Page 

70 —80 Leerstellen 


. END-Karte 


Dies ist die letzte Karte im Stapel. Sie gibt an, daR samtliche durch diese Order zu 
verarbeitenden Karten gelesen worden sind. 


a 
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Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
5-80 Leerstellen 


4, Objektprogramm-Karte 
Es handelt sich um die Karte, welche die Daten enthalt, wie sie im Speicher er- 


scheinen, 
Spalten tnhalt 
1- 6 Name des Unterprogramms 
7 Leerstelle 
8-12 Datum der Compilierung des Unterprogramms in Form von 
JITTT (dezimal) 

13-16 Positionsnummer {dezimal} dieser Karte im Stapel dieser 
Page. Die Karte, welche auf die Page-Anfangskarte folgt, 
muB 0002 in diesen Spalten aufweisen. 

17-18 Anzahl {dezimal) Zeichen in dieser Karte, beginnend in 
Spalte 19 

19-80 Obdjektprogramm-Zeichen 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenteser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 43126 * SUBROUTINE LIBRARY EMPTY 
* OS * 43158 * PUNCH ERROR ON ** CARD 
* OS * 43999 * END OF .LSPCK 
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-MDG Master Disc Generate 


Funktion: 


Das Programm definiert eine Platteneinheit als Master Disc und spezifiziert auf dieser 
Platte die Reihenfolge, in der EDOS und Benutzerprogramme auszufihren sind. 


— Orderkartenformat: 
sD 
BD WD 
LD 0 
MDG AD= i [ VN=vol ro | if . [ #VN=vol no. ] 
F 
F 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt 


WD 


Format oder Anzeige 


Work Disc wird ats Master Disc eingesetzt, 


Die Platteneinheit, deren Stationsnummer angegeben ist, 
wird als Master Disc eingesetzt. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


GE-120/130 


Inhatt 


ID=SD, BD, LD 


ID=-WwD 


Format oder Anzeige 


Programm kommt von der Basic Disc. 
Programm kommt von der Work Disc. 


Programm kommt von der Einheit, deren Stationsnummer 
angegeben ist. Die Nummer einer Master Disc darf nicht 
angegeben werden. 
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inhalt Format oder Anzeige 


VN=vol no, Der Vol.-Nr.-Teil dieses Feldes ist maxima! 6 alphanume- 
rische Zeichen groB. 


— Beispiel eines Eingabekartenstapels: 


OPC- und UPC-Kartensatz. Nach 
= jeder UPS-Karte in einem Stapel 
muB eine LPC-Karte liegen. 


Die OPC- und UPC-Karten werden im Eingabestapel in der gleichen Reihenfolge an- 
geordnet, in welcher die Programme auszufiihren sind, sofern nicht eine andere Reihen- 
folge durch Optionen in den Karten selbst angegeben wurde. 

— Detailkartenformate: 
1. OPC-Karte (Operating System Program Copy) 


+ OPC-Kartenformat: 


BOPC pgm name [ /pgm name. . . ] 


- Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen grok. 


- Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


pgm name... Dieses Feld kann sich bis zur letzten Spalte in der Karte 
erstrecken. Jeder Programmname kann maximal 8 alpha- 
numerische Zeichen gro sein. Ein Komma muB jeweils 
2 Programmnamen voneinander trennen. 
GE-120/130 
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2. UPC-Karte {User Program Copy) 
Jeder UPC-Karte mu eine LBC-Karte folgen. 


- UPC-Kartenformat: 


% UPC pgm name [ uty | [ Fn] [ ,UA=character string ] 


1, pgm name 
2, pgm name, pgm name 
3 


4 
5 
6 


- Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
Pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen grof. 
1, pgm name Das Programmnamenstfeld ist maximal 8 alphanumerische 


Zeichen groR. 


2, pgm name, pgm Jeder Programmname, welcher auf den Verkettungscode 
name folgt, ist maximal 8 alphanumerische Zeichen grok. Die 
Namen miissen durch Kommata getrennt sein. 


3 Die nachste Orderkarte im Eingabestapel wird nach Ausfiih- 
rung des Programms, dessen Name in Spalte 5 beginnt, ge- 
lesen. 

4 Ein ,,Master Disc Stop” wird nach Ausfiihrung des Pro- 


gramms, dessen Name in Spaite 5 beginnt, ausgefiihrt. 


5 Das in den Kernspeicherstetlen 134 bis 141 genannte Pro- 
gramm wird nach Ausfiihrung des Programms, dessen Name 
in Spalte 5 beginnt, gestartet. 
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inhalt Format oder Anzeige 
6 Das Programm, dessen Name in Spalte 5 beginnt, bestimmt, 


wie die Ausfiilhrung weitergefiihrt wird und welches Pro- 
gramm als nachstes ausgefiihrt wird, 


- Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
HT=Y¥ Verarbeitung wird fir manuelle Intervention vor Ausfiihrung 


des Programms unterbrochen. 


FL=N Speicher wird nicht geléscht, bevor das Programm zur Aus- 
fiihrung geladen wird. 


UA=character string Der Zeichenfolge-Teil dieses Feides ist maximal 32 alpha- 
numerische Zeichen groB, 


3. LBC-Karte (Label Control) 
Diese Karte dient zum Updaten des Kennsatzes eines Programms, dessen UPC-Karte 
dieser Karte vorangeht. Jeder UPC-Karte in dem Eingabestapel muB eine LBC-Karte 
folgen. 


- 6LBC-Kartenformat: 


BLBC pgm name, file code [ -FN=file name | [ srs file no. ] 


[ orate | [ >MU=main unit vo. | [ Aueat unit vo 


[orem] [2 


- Erforderliche Kartenfelder: 


Inhait Format oder Anzeige 
pgm name Dieser Name muB der gleiche sein wie in der UPC-Karte und 


ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 
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Inhalt 


file code 
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Format oder Anzeige 


Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen grof. 


Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt 


FN=file name 


SF=ser file no. 


DT=date 


MU=main unit no, 


AU=alt unit no. 


CO=YNB string 


Format oder Anzeige 


Der Dateinamensteil dieses Feldes ist maximal 12 alpha- 
numerische Zeichen grok. 


Der Dateiseriennummernteil dieses Feldes ist 6 alphanume- 
rische Zeichen grok. 


Der Datumsteil dieses Feldes ist 5 Zeichen lang und in Form 
von JJTTT oder in Form eines der 6 numerischen Zeichen 
O bis 5. 


Der Stationsnummernteil dieses Feldes ist ein Zeichen Jang 
und kann fiir Platteneinheiten zwischen 0 und F und fir 
Bandeinheiten zwischen 1 und 8 tiegen. 


Der Austauschstationsnummernteil dieses Feldes ist ein 
Zeichen Jang und kann fiir Platteneinheiten zwischen O und 
F und fiir Bandeinheiten zwischen 1 und 8 liegen. 


Der YNb -Folgeteil dieses Feides ist 6 alphanumerische Zei- 
chen lang und jede Zeichenposition kann ein Y, N oder &, 

je nach gewahiter Option, enthalten. Das & -Zeichen gibt an, 
daf der Inhalt dieser Position im Kennsatz beizubehalten 

ist. Zeichenposition 1 muB im Fall von Plattendateien immer 
6 sein. Die Wahl in jeder Zeichenposition hat folgende Aus- 
wirkung: 


Zeichen Bedeutung 


1 Y - Uberpriifung Dateiname 
N - keine Uberpriifung Dateiname 


2 Y - Uberpriifung Dateiseriennummer 
N- keine Uberpriifung Dateiseriennummer 
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Zeichen Bedeutung 
3 Y - Uberpriifung Volumenfolge in Mehrvolumen- 
datei 


N - keine Uberpriiftung Volumenfolge in Mehr- 
volumendatei 


4 Y - Uberpriifung Dateierstellungsdatum 
N - keine Uberpriifung Dateierstellungsdatum 


5 (nur Ein- Y - Abschaltung simtlicher Datei-Operationen 
gabe- N - simtliche Datei-Operationen kdnnen ausge- 
dateien) fihrt werden. 


6 Y - Ausdrucken Vorsatz 
N - Nicht-Ausdrucken Vorsatz 


PKSK Bandschreibdichte ist 1600 bpi 

PK=L Bandschreibdichte ist 800 bpi 

PK=M Bandschreibdichte ist 556 bpi 

PK=N Bandschreibdichte ist 200 bpi 
4, END-Karte 


Diese Karte gibt an, daB samtliche durch dieses Orderprogramm zu verarbeitenden 


Karten gelesen worden sind. 


+ END-Kartenformat: 


Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
5-80 Nicht verwendet. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 2 oder 3 
Kartenleser i 
Drucker 1 
GE-120/130 SN 
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— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 41122 * DU=X : PROGRAM FILE NOT AVAILABLE 
“OS * 41123 * PROGRAM INDEX OVERFLOW 
* OS * 41999 * END OF .MDG 
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«MDP Memory Dump 
— Funktion: 


Das Programm druckt den Tei! des Speichers, weicher in der Orderkarte angegeben 


wurde, 


— Orderkartenformat: 


«MDP [ limit adr ] 


— Wahlfreie Kartenfetder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


limit adr Dieses Feld ist 8 Zeichen lang, Jede Halfte enthatt eine hexa- 
dezimale Adresse: 
a) Anfangsadresse (% fiir erste Stelle hinter dem Operating 
System) 
b) Endadresse {# fiir héchste Stelle it, Angabe in SVG). 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 03102 * ADDRESS FIELD WRONG 
* OS * 03904 * MEMORY DUMP OF PROGRAM XXXXXXXX 
* OS * 03999 * END OF .MDP 
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.MDS Master Disc Stop 
— Funktion: 

Diese Order stoppt die Ausfihrung der Programmfolge von der Master Disc. 
— Orderkartenformat: 

“MDS 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl *) 


Platteneinheit 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 05195 * MASTER DISC STOP 


\e) 
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.MONITOR Monitor Load 


— Funktion: 


Das Programm tadt ein Programm von der Master Disc in den Speicher, lost die Aus- 
fiihrung aus, nimmt das Updating des Programmkennsatzes auf der Master Disc vor 
und ladt die Daten in die User Area (0052 bis 0083, dezimal). 


— Orderkartenformat: 
Y Y 
-MONITOR, pgm name [ WHT= N | [ /FL= N ] 


[ ,UA=character string ] 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
pgm name Dieses Feid ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

HT=Y Es erfotgt ein Stopp vor dem Laden des Programms, 
HT=N Es erfolgt kein Stopp vor der Laden des Programms. 
FL=Y Speicher wird geléscht auf 00001010 in jedem Byte von 


Ende BiOS vor dem Laden des Programms. 


FL=N Speicher wird vor dem Laden des Programms nicht ge- 
fOscht. 


UA=character string Der Zeichenfolgeteil dieses Feldes ist maximal 32 alpha- 
numerische Zeichen lang. 
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— Beispiel fir einen Eingabekartensatz: 


6 LBC 


— Detailkartenformate: 


1, LBC-Karte (Label Control} 
Das Format der LBC-Karte sieht etwa wie das der Orderkarte aus, da die Anordnung 
eines wahlfreien Feldes in der Lochkarte von anderen wahlfreien Feldern, die ge- 
wahlt wurden, abhangt und nicht von einer speziellen Kartenspalte. Diese Karte 
dient zum Updaten des Programmkennsatzes auf der Master Disc. Wenn keine Ande- 
rung im Kennsatz erforderlich ist, brauchen die LBC- und END-Karten nicht ver- 
wendet zu werden, 


- BLBC-Kartenformat: 


6b LBC pgm narne, file code [ FE N=file rame | [ SFeser file no. 


[ or-aate| [ ¢MU=unit ro | [ “AUFunit ro. | [ ,CO=YNB sia | 


ls 
[. Bh 


- Erforderliche Kartenfelder: 


ZErnr 


Inhalt Format oder Anzeige 


pgm name Dieser Name muff der gleiche wie in der Orderkarte sein und 
ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 
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Format oder Anzeige 


Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen groB, 


- Wahtfreie Kartenfelder: 


Inhait 


FN=file name 


SR=ser file no. 


DT=date 


MU=unit no. 


GE-120/130 


Format oder Anzeige 


Der Dateinamensteil dieses Feldes ist maximal 12 alphanu- 
merische Zeichen grof. 


Der Dateiseriennummernteil dieses Feldes ist 6 alphanume- 
rische Zeichen groB. 


Der Datumsteil dieses Feides ist 5 Zeichen lang in der Kon- 
figuration JJTTT, wobei JJ die letzten beiden Stelien des 
Jahres sind und TTT die Anzahl von Tagen ab 1. Januar des. 
betreffenden Jahres. Der Datumsteil dieses Feldes kann eben- 
falls eines von 6 numerischen Zeichen sein, wobei jedes fol- 
gendermaRen interpretiert wird: 


Zeichen Bedeutung 


0 Datum von EDOS verwendet 

1 Datum ist in Stellen 1 bis 6 der User Area ge- 
speichert. 

2 Datum ist in Stellen 7 bis 12 der User Area ge- 
speichert. 

3 Datum ist in Stetlen 13 bis 18 der User Area 
gespeichert. 9 

4 Datum ist in Stellen 19 bis 24 der User Area 
gespeichert. 

5 Datum ist in Stelien 25 bis 30 der User Area 
gespeichert. 


Der Einheitennummernteil dieses Feldes ist ein Zeichen 
lang und kann zwischen 0 und F fir Platteneinheiten und 
zwischen 1 und 8 fiir Badeinheiten liegen. 
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Inhalt 


AUsunit no. 


CO=YN# string 


PK=K 
PKEL 
PK=M 


PK=N 


—122- 


Format oder Anzeige 


Der Einheitennummernteil dieses Feldes ist ein Zeichen 
lang und kann zwischen 0 und F fiir Platteneinheiten und 
zwischen 1 und 8 fir Bandeinheiten liegen. 


Zeichenfolge, welche dem Programmierer verschiedene 
Optionen bietet. Der YNU& -Folgeteil dieses Feldes ist 6 
alphanumerische Zeichen gro® und jede der Zeichenposi- 
tionen kann ein Y oder N enthalten, oder eine Leerstelle, 
Je nach gewahlter Option. Die Leerstelle gibt an, daf§ der 
vortiegende Inhalt dieser Position beizubehalten ist. Die 
Wahimdglichkeit in jeder Zeichenposition hat eine Ja/Nein- 
Auswirkung auf die verschiedenen Operationen: 


Zeichen Operation 


1 Uberpriifung Dateiname (fir Plattendateien 
immer 6) 

2 Uberpriifung Dateiseriennummer 

3 Uberpriifung Volumenfolge in Mehrvolumen- 
dateien 

4 Uberpriifung Dateierstellungsdatum 


5 (nur Ein- Abschalten sdmtlicher Datei-Operationen 
gabedateien) 


6 Ausdrucken Vorsatz 
Gibt 1600 bpi an. 

Gibt 800 bpi an. 

Gibt 556 bpi an. 


Gibt 200 bpi an. 
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2. END-Karte 
Diese Karte gibt an, daB sémtliche fir dieses Orderprogramm erforderlichen Detail- 
karten gelesen worden sind. Wenn keine LBC-Karte verwendet wird, mu die END- 
Karte nicht verwendet werden. 


- END-Kartenformat: 


Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
5-80 Nicht verwendet. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art : Anzahl 
Piatteneinheit 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 05100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 05147 * PN=XXXXXXXX INVALID 

* OS * 05191 * END OF PROGRAM XXXXXXXX 

* OS * 05192 * NEXT PROGRAM IS XXXXXXXX 

* OS * 05193 * NEXT PROGRAM IS XXXXXXXX WITH SWITCH 2 OFF 
YYYYYYYY WITH SWITCH 2 ON 

* OS * 05194 * NEXT PROGRAM SELECTED BY ORDER CARD 

* OS * 05196 * NEXT PROGRAM XXXXXXXX SELECTED BY ENDED PROGRAM 

* OS * 05197 * CHAIN SELECTED BY ENDED PROGRAM 

* OS * 05999 * END OF .MONITOR 
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— Funktion: 


Wiederherstellung der Plattendatei auf DSU-160 gema& dem vorn Programm ,ED9S9DF 
erstellten Band. 


— Orderkarte: 

.NSS9DF 

Auer dem Namen des Prograrmms sind keine weiteren Kartenfelder erforderlich. 
— Benutzungsgrundlagen: 


Die Plattendatei mu& auf der Station mit der Nummer 1 fliegen. 
Die MB-Station mit dem SAVE-Band muli Nummer 17 tragen. 
Es kann keine Programmdatei wiederhergestellt werden. 


— Fehlermeldungen: 


Auer den allgemeinen Meldungen der Operating System-Routinen fiir Platte und 
Band druckt das Programm folgende Meldungen: 
* OS ** TD * TU=1; VOLUME LABEL NOT ACCEPTED 
Der Bandspulenkennsatz enthalt als erste Zeile nicht VOL1. Das Programm 
endet mit ABORT. 
* OS ** TD * TU=1: HEADER LABEL NOT ACCEPTED 
Die ersten vier Zeichen des Dateikennsatzes auf dem Band sind nicht HDR1, 
Das Programm endet mit ABORT. 
* OS ** TD * TU=1: NO TAPEMARK FOLLOWING HDRt 
Hinter dem Dateikennsatz auf dem Band steht keine Bandmarke. Das Band 
wird als Nicht-Standard betrachtet und das Programm mit ABORT beendet. 
* OS ** TD * DU=1: DATA FILE LABEL MISSING 


Auf der Platte fehit der Kennsatz fiir die Wiederaufnahme der Datei (Such- 
grundlage ist der Dateiname im HDR auf dem Band), Das Programm endet 
mit ABORT. 
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* OS ** TD * RECORDING MODE DISACCORANCE 
PROCEEDING IMPOSSIBLE 
Der im Bandkennsatz gespeicherte Schreibmadus stimmt nicht mit dem 
Schreibmodus im Ptattenkennsatz iiberein. Das Programm endet mit ABORT. 
* OS ** TD * DU=1: OVERFLOW AREA MISSING 
PROCEEDING IMPOSSIBLE 


Aus der Bandkennsatz geht hervor, daB die Overflow-Zone betegt werden 
muB; im Plattenkennsatz ist jedoch keine Reservierung fiir die Overflow-Zone 
vorhanden. Das Programm endet mit ABORT. 


* OS ** TDOOS * DU=1: CL=XXX OVERFLOW 
PROCEEDING !MPOSSIBLE 


Der fiir die Datei reservierte Bereich reicht nicht zur Aufnahme der Datei 
aus. XXX gibt die Nummer des letzten verfiigbaren Zylinders an. Das Pro- 
gramm endet mit ABORT. 


— Funktionsablauf: 


Da in der Orderkarte kein Dateiname angegeben ist, richtet sich der Name der wieder- 
hergestellten Datei nach dem Kennsatz auf dem Band (Das Programm .ED99DF iiber- 
nirnmt den Plattenkennsatz auf das Band). 


Die Wiederherstellung des Platteninhalts erfolgt ohne Riicksicht auf die Satzkenn- 
schliissel sektorweise. Ein Bandblock wird (gleichmaRig!) auf die Sektoren der Platte 
verteilt. 


Grundiage fiir die Adressierung bildet die Angabe ,,erster reservierter Zylinder” im 
Plattenkennsatz. 


Eventuell vorhandene Kurzblécke werden nur auf die entsprechende Anzah! Sektoren 
geschrieben, da nach jedem Blacklesen eine Errechnung der Blocklange erfolgt. 


Beim Zylinderwechsel wird die Angabe ,,letzter reservierter Zylinder" im Plattenkenn- 
satz iiberpriift. Ist dieser Zylinder tiberschritten, erfalgt eine Fehlermeldung und der 
Abbruch des Programms. 
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Nach dem Erkennen des ersten Endblocks wird zunachst die Endadresse des Schrei- 
bens in den HDR der Platte eingesetzt und dann das Band weitergelesen. ist der nachste 
Block eine Tape Mark wird eine eventuell angezeigte Belegung der Overflaw-Zone ge- 
léscht und das Programm beendet. Wenn noch Blécke der Overflow-Zone auf dem 
Band gespeichert sind, werden diese ibertragen und bei Bandende der Plattenkennsatz 
upgedatet zuriickgeschrieben. Danach wird das Programm beendet. 


— Benutzte Software: 


Meldungsdruck *MSG Resident Supervisor 

Plattensteuerung *OSDS Auxiliary Supervisor 

Bandsteuerung *OSTP Auxiliary Supervisor Oo 
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«PFCL Program File Close 


Funktion: 


Das Programm schliet eine Programmdatet an einem angegebenen Punkt in der Datei 


ab. 

Orderkartenformat: 
¢ 

-PFCL [ ,OD= 


WD 4 TP=pgm name 
. pgm name 


~ Erfordertiche Kartenfelder: 


tnhait 


TP=pgm name 


pgm name 


Format oder Anzeige 


Der Programmnamensteil dieses Feldes ist 8 alphanumerische 
Zeichen grok, 


Dieses Feld ist 8 alphanumerische Zeichen groB. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


GE-120/130 


(Inhalt 


OD=SD, MD, BD, LD 


OD=WwD 


OD=0...F 


Format oder Anzeige 


Datei befindet sich auf der Basic Disc. 
Datei befindet sich auf der Work Disc. 


Datei befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnummer 
angegeben wurde. 


nN 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezietle Bedingungsnachrichten: 


* oS * 35902 * OD=X: HDR1... 
* OS * 35999 * END OF .PFCL 
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.PFCP Program File Copy 
— Funktion: 


Das Programm kopiert eine Programmidatei, die auf einer Platte vorliegt, auf eine 
andere Piatteneinheit. 


— Orderkartenformat: 
sD 7 
MD 
BD wo 
1D Oo 
D : 
.PFCP [ AD= : | % [ »VN&vol no. ] 
F 
F 
-- Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
WD Datei wird auf die Work Disc kopiert. 
0...F Datei wird auf die Einheit, deren Stationsnummer angegeben 


wurde, kopiert. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhait Format oder Anzeige 


ID=SD, MD, BD, LD Zu kopierende Datei befindet sich auf der Basic Disc. 
ID=WD Zu kopierende Datei befindet sich auf der Work Disc. 


ID=0... F Zu kopierende Datei befindet sich auf der Einheit, deren 
Stationsnummer angegeben wurde. 
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Inhalt Format oder Anzeige 


VNEvol no. Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 alpha- 
numerische Zeichen gros, 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 2 oder 3 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
— Spezielle Bedingungsnachrichten: ) 


* OS * 34120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 

* OS * 34122 * DU=X : PROGRAM FILE NOT AVAILABLE 
* OS * 34164 * PF LABEL NOT AVAILABLE 

* OS * 34202 * PF LABEL NOT FOUND 

* OS * 34211 * PF LABEL WRONG 

* OS * 34902 * OD=X : HDR1... 

* OS * 34999 * END OF .PFCP 


fe) 
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PFD Program File Define 
— Funktion: 


Das Programm generiert einen Programmdateikennsatz auf einer bestimmten Platten- 


stapel. 
— Orderkartenformat: 
r sD) 
MD 
BD 
LD c 
wD M=first cyl/no. cyls 
PFD, « ol no., pgm file name, 
0 ME=no. cyls 
F 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
SD, MD, BD, LD Kennsatz wird auf die Basic Disc geschrieben. 
WD Kennsatz wird auf die Work Disc geschrieben. 
0...F Kennsatz wird auf die Einheit, deren Stationsnummer an- 


gegeben wird, geschrieben. 
vol no. Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen grof. 


pgm file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen gro. 
Die ersten beiden Stellen miissen SD, MD oder LD lauten, 


M=first cyl/no, cy!s Die Lange dieses Feldes ist 7 alphanumerische Zeichen groR. 
3 Zeichen fiir jeden Wert, getrennt durch einen Schragstrich. 
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Format oder Anzeige 


Der ,,Anzahl-Zylinder’-Teil dieses Feldes ist 3 numerische 
Zeichen groB. 


Ertorderliche Randeinheiten: 


Art 


Platteneinheit 
Kartenleser 
Drucker 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 49109 * ORDER CARD INCOMPLETE 

* OS * 49130 * SPACE TABLE OVERFLOW 

* OS * 49132 * SPACE NOT AVAILABLE 

* OS * 49135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 
* OS * 49139 * NEW EXTENSION TOO SMALL 
* OS * 49141 * IF=XXXXXX NOT ACCEPTED 
* OS * 49159 * NEW EXTENSION TOO LARGE 
* OS * 49165 * PF LABEL NOT EMPTY 

* OS * 49166 * FILE SPACE NOT ACCEPTED 

* OS * 49808 * PFD NOT EXECUTED 

* OS * 49999 * END OF .PFD 
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.PEDL Program File Delete 


— Funktion: 


Das Programm léscht eine Programmdatei von einer bestimmten Platteneinheit. 


— Orderkartenformat: 


-PFDL, + , vol no., pgm file name 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

SD, MD, BD, LD Datei befindet sich auf der Basic Disc. 

wo Datei befindet sich auf der Work Disc. 

Q...F Datei befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnummer 


angegeben wird. 
vol no. Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen grok. 
pgm file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen gro8. 


— Erfordertiche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 

Kartenleser 1 

Drucker 1 
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— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 49109 * ORDER CARD INCOMPLETE 

* OS * 49130 * SPACE TABLE OVERFLOW 

* OS * 49135 * FNeXXXXXXXXXXXX WRONG 
* OS * 49141 * IF=XXXXXX NOT ACCEPTED 

* OS * 49808 * PFDL NOT EXECUTED 

* OS * 49999 * END OF .PFDL 
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«PFU Program File Label Update 
— Funktion: 


Das Programm fiihrt das Updating fiir einen Programmdateikennsatz auf einem be- 
stimmten Stapel durch, indem bestimmte Felder in diesem Kennsatz ersetzt werden. 


— Orderkartenformat: 
sD 
MD 
BD 
LD 
WD DD 
PFU, , vol no., pgm file name ,DT= 
0 Po [ date | 
F 
[ »ME#no. evs | [ ,FNepgm file name ] 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
SD, MD, BD, LD Kennsatz befindet sich auf der Basic Disc. 
WD Kennsatz befindet sich auf der Work Disc. 
O...F Kennsatz befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnum- 
mer angegeben wurde. 
vol no. Dieses Feid ist maximal 6 alphanumerische Zeichen gro8. 
pgm file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen gro8. 


GE-120/130 
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Wahlfrete Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


DT=DD Diese Form besagt, da das von EDOS verwendete Datum 
zum Austausch verwendet wird. 


DT=date Der Datumsteil dieses Feldes ist 5 numerische Zeichen lang 
in Form von JJTTT, dezimal. 


ME=no. cyls Der ,,Anzahl-Zylinder-Teil dieses Feldes ist 3 numerische 
Zeichen lang. 
FN=pgm file name Der Programmdateinamensteil dieses Feldes ist maximal 12 


alphanumerische Zeichen groR. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 49109 * ORDER CARD INCOMPLETE 

* OS * 49130 * SPACE TABLE OVERFLOW 

* OS * 49132 * SPACE NOT AVAILABLE 

* OS * 49135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 
* OS * 49139 * NEW EXTENSION TOO SMALL 
* OS * 49141 * IF=XXXXXX NOT ACCEPTED 
* OS * 49159 * NEW EXTENSION TOO LARGE 
* OS * 49166 * FILE SPACE NOT ACCEPTED 

* OS * 49808 * PFU NOT EXECUTED 

* OS * 49999 * END OF .PFU 
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PLPK Program Library Pack 

— Funktion: 
Das Programm verdichtet eine Programmdatei, indem freie Stellen aus der Datei her- 
ausgenommen werden und die Datei auf der gleichen oder einer anderen Plattenein- 


heit nochmals geschrieben wird, 


— Orderkartenformat: 


PLPK [ OD=4 0 | [ ve ro. | 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

OD=SD, BD, LD Datei wird gepackt und auf die Basic Dise zuriickgeschrieben. 
OD=wD Datei wird gepackt und auf die Work Disc zuriickgeschrieben. 
OD=0...F Datei wird gepackt und auf die Einheit, deren Stationsnum- 


mer angegeben wurde, zuriickgeschrieben. 


VN=vol no, Der Volumennummernteit dieses Feldes ist maximal 6 alpha- 
numerische Zeichen gro8. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Piatteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
GE-120/130 pr 
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— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 33121 * PROGRAM FILE EMPTY 
* OS * 33125 * PROGRAM INDEX WRONG 
* OS * 33999 * END OF .PLPK 
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PLPRT Program Library Print 
— Funktion: 


Das Prograrnm druckt die Prograrnm-Bibliothek ab einem bestimmten Programm oder 
die gesamte Programm-Bibliothek. 


— Orderkartenformat: 


r 


WD pgm name 
i )  ,ID= , 
PCRRE [ | ft) ] [ TP=pgm name | 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhatt Format oder Anzeige 


jD=SD, MD, BD, LD Prograrnm-Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
1D=WD Programm-Bibliothek befindet sich auf der Work Disc, 


ID=0...F Programm-Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren 
Stationsnurnmer angegeben ist. 


pgm name Dieses Feld ist 8 alphanumerische Zeichen gro&, 
TP=pgm name Der Prograramnamensteil dieses Feldes ist 8 alphanumerische 
Zeichen gro8. 


GE-120/130 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


GE-120/130 


* OS * 33121 * PROGRAM FILE EMPTY 
* OS * 33125 * PROGRAM INDEX WRONG 
* OS * 33 999 * END OF .PLPRT 
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-PLTR Program Library Transfer 
— Funktion: 


Das Programm iibertragt die Programmdatei von einer Platteneinheit auf eine andere 
Platteneinheit. 


— Orderkartenformat: 
sD SD 
BD BD 
iD LD 
0 WD 
-PLRT [ AD= ] 3 (0) [ +¥N=vol no. | 
F e 
F 
— Erforderliche Kartenfelder: 
(ohalt Format oder Anzeige 
SD, BD, LD Programmdatei wird auf die Basic Disc iibertragen. 
WD Programmdatei wird auf die Work Disc iibertragen. 
Ope oF: Programmdatei wird auf die Einheit iibertragen, deren 


Stationsnummer angegeben ist. 


— Wahlfreie Kartenfeider: 


Inhalt Format oder Anzeige 
(D=SD, BD, LD Programmdatei wird von der Basic Disc iibertragen. 
ID=0...F Programmdatei wird von der Einheit iibertragen, deren 


Stationsnummer angegeben ist. 


VN=vol no. Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen gro. 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahi 
Platteneinheit 1, 2 oder3 
Kartenteser 1 

Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 33120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 
* OS * 33121 * PROGRAM FILE EMPTY 
* OS * 33125 * PROGRAM INDEX WRONG 


* OS * 33999 * END OF .PLTR 
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.PLU Program Label Update 
— Funktion: 


Das Programm modifiziert einen oder mehrere bestimmte Teile eines Programmkenn- 
satzes wie beispielsweise Programmname bzw, Datum durch Ersetzen dieser Felder. 


— Orderkartenformat: 


WD ; DD 
-PLU [ ,OD= 4 ] + pgm name [ ,PN=pgm rame | [ orf | 
0 date 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


OD=SD, MD, BD, LD Kennsatz befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=WD Kennsatz befindet sich auf der Work Disc. 


OD=0...F Kennsatz befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnum- 
mer angegeben ist. 


PN=pgm name Oer Programmnamensteil dieses Feldes ist maximal 8 alpha- 
numerische Zeichen groR. 
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Inhalt Format oder Anzeige 


DT=DD Diese Form gibt an, daf das von EDOS verwendete Datum 
beim Austausch zu verwenden ist. 


DT=date Der Datumsteil dieses Feldes ist 5 numerische Zeichen grows 
in Form von JJTTT. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 31041 * PN=XXXXXXXX NOT AVAILABLE 
* OS * 31043 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 31109 * ORDER CARD INCOMPLETE 

* OS * 31900 * OD=X: HDR1... 

* OS * 31999 * END OF .PLU 


I 


Ref.-Nr.: 32.53.508 D 
November 1970 


oO 


— 145 — 


-PPi Punched Program Insert 
— Funktion: 


Das Programm fiigt ein Programm, welches in einem Kartensatz vorliegt, in eine Pro- 


grammdatei ein. 


— Orderkartenformat: 


-PPI [ sOD=« Me ] 
| 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


inhalt Format oder Anzeige 


OD=SD, MD, 8D, LD Datei befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=wD Datei befindet sich auf der Work Disc. 


OD=0...F Datei befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnummer 
angegeben ist. 
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— Beispiel eines Eingabe-Kartenstapels: 


SIN-Karte vor dem zweiten 
Programmsegment und alle 


— Z 
=— | y 
weiteren Segmente. 


— Detailkartenformate: 


A SIN-Karte vor dem ersten 
Programmmsegment, 


1. PLC-Karte (Program Label Create] 
Diese Karte muf§ immer auf die Orderkarte foigen. 


1-4 
5 

6-13 
14 

15 — 23 
24-27 
28-31 
32-35 
36 ~ 37 


GE-120/130 


Inhalt 


BPLC 

1 oder 3 (Programm-Typ) 
Programmname 

BIOS-Code (4, 5, 6 oder 7) 

Leerstellen 

Adresse (hexadezimal) der Dateitabelle 


Adresse (hexadezimal), ab welcher das Programm zu laden 
Ist 


Erste verfiigbare Adresse (hexadezimal) hinter Programm: 
ende 


a) 
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38 — 42 
43 


44-47 


48 -- 80 
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Inhalt 


Datum in Form von JJTTT (dezimal) 
U fiir Dienstprogramm; & fiir alle anderen Programme 


Adresse (hexadezimal), an welcher die ausfiihrbaren Orders 
des Programms beginnen 


Leerstelien 


. SIN-Karte (Segment Insert) 


Diese Karte mu8 vor jedem Segment im Programm, das eingefiigt werden soll, lie- 
gen. Wenn das Programm nicht segmentiert ist, mu eine dieser Karten der ersten 
Karte des Programms vorausgehen. Sie mu auf die PLC-Karte folgen. 


Spalten 
1-4 
5 
6-13 

14-19 

20-21 

22-32 

33 - 36 

37 

38 - 42 

43 -- 80 


Inhalt 
BSIN 


1 oder 3 (Programm-Typ) 

Programmname 

Leerstellen 

Segmnentnummer (dezimal} 

Leerstellen 

Anzahl (dezimal) Karten im vorausgehenden Segment. 


Wenn es sich um das einzige Segment oder das erste Seg- 
ment im Programm handelt, wird dieses Feld leer gelassen. 


4 
Datum in Form von JJTTT (dezimal} 


Leerstellen 


as 
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3. END-Karte 
Diese Karte mul immer die letzte Karte eines Eingabestapels sein. Sie gibt an, dal 
samttiche durch diese Order zu verarbeitenden Karten gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 
1- 4 BEND 
5-32 Leerstellen 
33-36 Anzahl (dezimal) Karten im vorausgehenden eingefiigten 
Segment 
37 — 80 Leerstellen 


4, Programmkarte 
Diese Karten, die das einzufiigende Programm enthalten, miissen Daten folgenden 
Formats aufweisen: 


Spalten Inhalt 
1- 4 Objektprogramm-Code 
5- 6 Anzahl (hexadezimal) Zeichen im Objektdatenfeld (Spalten 
11-70) 
7-10 Speicheradresse (hexadezimal} des ersten Zeichens in dieser 
Karte Q 
11-70 Programmdaten 
71-74 Positionsnummer (dezimal) dieser Karte in dern betreffen- 


den Segment 


75-78 Datum in Form von JTTT (dezimal) 
79-80 Nummer (dezimat) des Segments. 
GE-120/130 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


Speziele Bedingungsnachrichten: 


* OS * 31043 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 31100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 31102 * ADDRESS FIELD WRONG 

* OS * 31103 * INVALID CARD DATA 

* OS * 31104 * CARD DATA LENGTH WRONG 
* OS * 31106 * CARD SEQUENCE ERROR 

* OS * 31107 * CARD CODE WRONG 

* OS * 31120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 

* OS * 37121 * PF LABEL EMPTY 

* OS * 31123 * PROGRAM INDEX OVERFLOW 
* OS * 31140 * DT=XXXXXX INVALID 

* OS * 31145 * SG=XX WRONG 

* OS * 31147 * PN=XXXXXXXX INVALID 

* OS * 31164 * PF LABEL NOT AVAILABLE 

* OS * 31902 * OD=X: HDR1... 

* OS * 31999 * END OF .PPI 
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«PPRT Program Print 


Funktion: 


Das Programm druckt ein spezielles Programm oder Segment eines Programms aus. 


— Orderkartenformat: 


WD | pgm name 
| ’ | TP=pgm name SG=seg no. 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt 


pgm name 


TP=pgm name 


Format oder Anzeige 


Dieses Feld ist 8 alphanumerische Zeichen grok. 


Der Programmnamensteil dieses Feldes ist 8 alphanumeri- 
sche Zeichen gro. 


— Wahlfreie Kartentelder: 


GE-120/130 


Inhalt 


Format oder Anzeige 


ID=SD, MD, BD, LD Programm befindet sich auf der Basic Disc. 


ID=wD 


Programm befindet sich auf der Work Disc. 


Programm befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
SG=seg no. Der Segrmentnummernteil dieses Feldes ist zwei numerische 


Zeichen groB und kann zwischen OO und 99 liegen. Wenn er 
fehit, wird OO angenommen. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Orucker 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 39121 * PROGRAM FILE EMPTY 
* OS * 39999 * END OF .PPRT 
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PSI Punched Subroutine tnsert 


— Funktion: 


Das Programm schreibt ein oder mehrere Unterprogramme, weiche in einem Karten- 
stapel gespeichert sind, in eine Unterprogrammbibliothek. 


— Orderkartenformat: 
sD" 
BD 
0 
PSI [ 00-1 . ] 
F 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
OD=SD, BD Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=0...F Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 


— Beispiel eines Eingabekartenstapels: 


Wahlfrei 


4 Letztes einzufiigendes 


Unterprogramm 


} 
7 
“@—— _ Zweites und nachfolgende ein- 
¥ SSB zufiigende Unterprogramme 


Erstes einzufiigendes Unterprogramm 


ee 
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— Detaitkartenformate: 


1. SSB-Karte (Start Subroutine) 
Diese Karte muB jedem einzufiigenden Unterprogramm vorausgehen. 


Spalten Inhalt 
1-4 ¥®SSB 
5- 6 Anzaht (hexadezimai) Zeichen in dieser Karte in Spalten 
1-62 
7-12 Name des Unterprogramms 
13 -- 16 Anzahl {ungepackt binar) Zeichen in dem Unterprogramm 
17-52 Name der Unterprogramme, welche dieses Unterprogramm 


aufrufen kann. Die Unterprogrammnamen beginnen in Spal- 
ten 17, 23, 29, 35, 41 und 47, 


§3 — 62 Leersteflen 

63 N fiir normales Unterprogramm, D fir ein Plattenunterpro- 
gramm 

64-80 Leerstellen 


2. Page-Anfangskarte 
Diese Karte kennzeichnet den Anfang einer Page. Samtliche auf diese Karte folgen- 
den Daten werden in eine Page geschrieben bis die nachste Page-Anfangskarte auf- 


tritt, 
Spatten Inhalt 

1-6 Name des Unterprogramms. 

7 Leerstellen 

8-12 Datum der Kompilierung in Form von JJTTT (dezimat} 
13-~- 16 0001 
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Spalten Inhalt 

17-18 Anzahl (hexadezimal) an Zeichen in dieser Karte in Spal- 
ten 1-69 

19-57 Namen der Unterprogramme, welche dieses Unterprogramm 


aufrufen kann, jeweils in 7-ZeichengréRe. Die ersten 6 Zei- 
chen sind der Name des Unterprogramms, welches aufgeru- 
fen werden kann. Das siebente Zeichen kennzeichnet die 
Reihenfolge, in der die Unterpragramme aufgerufen werden. 


58 — 64 Leerstelten 
62 -—65 Anzahl {dezimal} Zeichen in dieser Page des Unterprogramms 
66 - 69 Adresse {hexadezimal), an weicher diese Page beginnt 
70-80 Leerstellen 

. Objektprogrammkarte 


Diese Kartenart enthalt den eigentlichen Text des Programms. 


Spalten (Inhalt 

1- 6 Name des Unterprogramms 

7 Leerstelle 

8-12 Datum der Kompilierung in Form von JJTTT (dezimal) 
13 — 16 Nummer (dezimat) dieser Karte in dem Teil des Eingabe- 


stapels, welcher fir diese Page bestimmt ist. Die Karte, die 
auf die Page-Anfangskarte folgt, mul die Nummer 0002 


, aufweisen. 
17-18 Anzahi (hexadezimal) Zeichen in dieser Karte 
19-90 Objektprogrammdaten 
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4, END-Karte 
Diese Karte gibt an, da& simtliche durch diese Order zu verarbeitenden Karten ge- 
lesen worden sind. 


Spalten inhait 
1- 4 BEND 
5-80 Leerstellen 


— Erforderliche Randeinheiten: 


’ Art Anzahl 


Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 44100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 44104 * CARD DATA LENGTH WRONG 

* OS * 44106 * CARD SEQUENCE ERROR 

“OS * 44123 * PROGRAM FILE OVERFLOW 

* OS * 44127 * SUBROUTINE INDEX WRONG 

* OS * 44137 * PAGE LENGTH.WRONG 

* OS * 44138 * PAGE ADDRESS WRONG 
a * OS * 44161 * SR=XXXXXX NOT FOUND 

* OS * 44162 * SR=XXXXXX INVALID NAME 

* OS * 44902 * OD=X: HDR1... 

* OS * 44999 * END OF .PSt 


oO 
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»PSTR Program Strip 
— Funktion: 


Das Programm léscht eines oder mehrere Programme aus der Programmdatei. 


— Orderkartenformat: 
sD 
BD 
LD 
‘STR [ OD= 0 ] ; TP=pgm name .[ TP=pgm name | not oO 
is pgm name pgm name 
ae 


~ Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


TP=pgm name Der Programmnamensteil dieses Feldes ist maximal 8 alpha- 
numerische Zeichen grok, 


pgm name Name des zu léschenden Programms. Dieses Feld ist maxi- 
mal 8 alphanumerische Zeichen grok. oO 


~ Wahifreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
OD=SD, BD, LD Programmdatei befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=0...F Programmdatei befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 


TP=pgm name Der Programmnamensteil jeder Eintragung ist maximal 8 
alphanumerische Zeichen grof. Dieses Feld darf nicht iiber 
Spalte 72 hinauslaufen. Ein Komma muf jeweils zwei Ein- 
tragungen trennen. 


Oo 
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Inhalt Format oder Anzeige 


Jeder Name ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 
Dieses Feld darf nicht iber Spalte 72 hinauslaufen. Ein 
Komma mu jeweils zwei Eintragungen trennen. 


pgm name 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzah! 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezietle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 32121 * PROGRAM FILE EMPTY 

* OS * 32124 * PROGRAM INDEX NOT AVAILABLE 
* OS * 32125 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 32128 * PN/TP=XXXXXXXX NOT AVAILABLE 
* OS * 32147 * PN/TP=XXXXXXXX INVALID 

* OS * 32153 * PN/TP=XXXXXXXX NOT FOUND 

* OS * 32164 * PF LABEL NOT AVAILABLE 

* OS * 32999 * END OF .PSTR 


GE-120/130 
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-PSTWS Program Strip Without Shift 
— Funktion: 


Das Programm léscht eines oder mehrere Programme aus der Pragrammdatei, ohne 
die Datei zu verdichten. 


— Orderkartenformat: 
f sp) 
BD 
LD 
oO TP=pgm name TP=pgm name 
sews [ 0D= ] ; = [ sie ] by 
pgm name pgm name 
F - 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
TP=pgm name Der Prograrmmnamensteil dieses Feldes ist maximal 8 alpha- 
numerische Zeichen grok, 
pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
OD=SD, BD, LD Programmdatei befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=0...F Programmdatei befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben wird. 
TP=pgm name Der Programmnamensteil jeder Eintragung ist maximal 8 


alphanumerische Zeichen groB. Dieses Feld darf nicht iber 
Spalte 72 hinauslaufen, und jeweils zwei Eintragungen miis- 
sen durch Komma getrennt sein. 
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Inhalt Format oder Anzeige 


Jeder Name ist maximal 8 aiphanumerische Zeichen grok. 
Dieses Feld darf nicht iber Spalte 72 hinauslaufen, und je- 
weils zwei Eintragungen miissen durch Komma getrennt 


pgm name 


sein, 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezietle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 32121 * PROGRAM FILE EMPTY 

* OS * 32124 * PROGRAM INDEX NOT AVAILABLE 
* OS * 32125 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 32128 * PN/TP=XXXXXXXX NOT AVAILABLE 
* OS * 32147 * PN/TP=XXXXXXXX INVALID 

* OS * 32153 * PN/TP=XXXXXXXX NOT FOUND 

* OS * 32164 * PF LABEL NOT AVAILABLE 

* OS * 32999 * END OF .PSTWS 
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-PTR Program Transfer 
— Funktion: 


Die Order iibertragt eines oder mehrere Programme von der Programmdatei einer 
Platteneinheit in die Programmdatei einer anderen Platteneinheit. 


— Orderkartenformat: 
sD sD 
BD BD 
LD LD 


0 WD 
PTR [ 1 a | i 0 [.vn-v no. ] *pgm name 


“3 


s 
[ ea name... | 
— Erfordertiche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
SD, BD, LD Programm wird auf die Basic Disc iibertragen. 
WD Programm wird auf die Work Disc iibertragen. 
O...F Programm wird auf die Einheit iibertragen, deren Stations- 


+ Nummer angegeben wurde. 


pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen grok. 


GE-120/130 
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— Wahifreie Kartenfeider: 


Inhalt Format oder Anzeige 
[D=SD, BD, LD Programm wird von der Basic Disc iibertragen. 
ID=0...F Programm wird von der Einheit iibertragen, deren Stations- 


nummer angegeben wird. 


VN=vol no. . Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 alpha- 
numerische Zeichen grok, 


pgm name Jeder Programmname ist maximal 8 alphanumerische Zeichen 
groB; ein Komma mu jeweils zwei Namen voneinander tren- 
nen. Spalte 72 ist die letzte, die fiir Namen in diesem Feld ein- 
gesetzt werden darf. 


~— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahi 
Platteneinheit 4,2 oder 3 
Kartenleser 1 

Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 33120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 
* OS * 33121 * PROGRAM FILE EMPTY 

* OS * 33125 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 33999 * END OF .PTR 


GE-120/130 
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.PUC Program Update By Cards 
— Funktion: 


Das Programm fiilhrt das Updating des in einer Programmdatei vorliegenden Programms 
durch und verschiebt, sofern erforderlich, Programme, um die Datei zu verdichten. 


— Orderkartenformat: 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


OD=SD, MD, BD, LD Programm befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=wD Programm befindet sich auf der Work Disc. 


OD=0...F Programm befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnum- 
mer angegeben wurde. 


GE-120/130 
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— Beispiel eines Eingabekartenstapels: 


SIN-Karte vor dem zweiten 


5 Programmsegment und jedem 
folgenden Segment 
Yqe—— SIN-Karte vor dem Stapel der Updating- 


PUG. Karten fiir das erste Segment 


— Detailkartenformate: 


1. PLC-Karte (Programm Label Create} 
Diese Karte mu immer auf die Orderkarte folgen. 


Spalten Inhatt 
1-4 BPLC 
5 1 oder 3 (Programm-Typ) 
6-13 Programmname 
14 BIOS-Code (4, 5, 6 oder 7) 
15 — 23 Leerstellen 
24-27 Adresse (hexadezimal) der Dateitabelle des Programms 
28-31 Adresse (hexadezirnal),ab welcher das Programm zu laden 
ist 
32-35 Erste verfiigbare Adresse (hexadezimal) nach Programmende 
36 —37 ba) 


GE-120/130 
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Spalten 
38— 42 
43 
44-47 
48 — 80 


~ 164 — 


Inhalt 


Datum in Form von JJTTT (dezimal) 
U fir Dienstprogramm; & fiir simtliche anderen Programme 


Adresse (hexadezimal),bei weicher die ausfiihrbaren Befehle 
des Programms anfangen 


Leerstellen 


. SIN-Karte (Segment Insert) 


Diese Karte muR jedem Segment-Updating vorausgehen. Wenn das Programm nicht 
segmentiert ist, mu eine dieser Karten der ersten Programmkarte vorauslaufen. Sie 
muB auf die PLC-Karte folgen. 


Spalten 
1-4 
5 
6-13 

14-19 

20-21 

22 — 32 

33 ~ 36 

37 

38 ~ 42 

43 — 80 


inhalt 


6SIN 

1 oder 3 (Programm-Typ} 

Programmname 

Leerstellen 

Segmentnummer ({dezima!) 

Leerstellen 

Anzahl {dezima!) an Karten im vorausgehenden Segment. 


Wenn es sich um das einzige Segment oder das erste Segment 
des Programms handelt, wird dieses Feld leer gelassen. 


Datum in Form von JJTTT (dezimat) 


Leerstellen 


I 
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3. END-Karte 
Diese Karte muR immer die letzte Karte des Eingabestapels sein. Sie gibt an, daR 
sdmtliche durch diese Order zu verarbeitenden Karten gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 

1-4 BEND 

5-32 Leerstellen 
33 — 36 Anzahl (dezimal) an Karten im vorausgehenden Segment 
37 — 80 Leerstellen 


4, Updating-Karte 
Diese Karten, welche die Updating-Daten enthalten, haben folgendes Format: 


Spalten tnhatt 
1- 4 Objektprogramm-Code 
5- 6 Anzahl (hexadezimal) Zeichen im Objektdatenfeld 
7-10 Linke Speicheradresse (hexadezimal} der Daten in dieser 
Karte 
11-70 Programmdaten 
71-74 Positionsrnummer (dezimal) dieser Karte in dem betreffenden 
Segment 
75 —78 Datum in Form von JTTT (dezimal) 
79 — 80 Nummer des Segments (dezimal) 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
———— 
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— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 31040 * PN=-XXXXXXXX NOT FOUND 

* OS * 31041 * PN=XXXXXXXX NOT AVAILABLE 
* OS * 31043 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 31100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 31102 * ADDRESS FIELD WRONG 

* OS * 31103 * INVALID CARD DATA 

* OS * 31104 * CARD DATA LENGTH WRONG 

* OS * 31105 * CARD COUNT WRONG 

* OS * 31106 * CARD SEQUENCE ERROR 

* OS * 31107 * CARD CODE WRONG oO 
* OS * 31120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 

* OS * 31121 * PF LABEL EMPTY 

* OS * 31123 * PROGRAM INDEX OVERFLOW 

* OS * 31124 * PROGRAM INDEX NOT AVAILABLE 
* OS * 31125 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 31128 * PN=XXXXXXXX NOT AVAILABLE 
* OS * 31140 * DT=XXXXXX INVALID 

* OS * 31145 * SG=XX WRONG 

* OS * 31147 * PN=XXXXXXXX INVALID 

* OS * 31164 * PF LABEL NOT AVAILABLE 

* OS * 31902 * OD=X: HDR... 

* OS * 31999 * END OF .PUC 


o 
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.-PUCWS Program Update By Cards Without Shift 
— Funktion: 


Das Programm fihrt das Updating fiir ein Programm, welches in einer Programmdatei 
gespeichert ist, durch, ohne die Datei zu verdichten. 


— Orderkartenformat: 
sp ) 
MD 
BD 
LD 
-PUCWS [ /OD= + Me ] 
Q 
F ’ 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 


OD=SD,MD,BD,LD —_ Programm befindet sich auf der Basic Disc. 


OD=wD Programm befindet sich auf der Work Disc. 


OD=0...F Programm befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 


GE-120/130 
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— Beispiel fiir einen Eingabekartenstapel: 


SIN-Karte vor dem zweiten Pro- 
~— grammsegment und jedem fol- 
genden Segment 

SIN-Karte vor dem Satz des ersten 
Segments 


— Detailkartenformate: 


1. PLC-Karte (Program Label Create) 
Diese Karte mu immer auf die Order-Karte falgen. 


Spalten Inhalt 
1- 4 PLC 
5 Programm-Typ (1 oder 3) 
6-13 Programmname 
14 BIOS-Code (4, 5, 6 oder 7) oO 
15 — 23 Leerstellen 
24-27 Adresse (hexadezimal) der Dateitabelle des Programms 
28-31 Adresse (hexadezimal), ab welcher das Programm zu laden 
ist 
32 —35 Erste verfiigbare Adresse (hexadezimal) nach Programmende 
36 ~ 37 bb 
38-42 Datum in Form von JJTTT (dezimal} 
GE-120/130 ee o 
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Spalten 
43 

44-47 
48 -- 80 


- 169 — .Pucws 


Inhalt 


U fiir Dienstprogramm; # fiir alle anderen Programme 


Adresse (hexadezimal}, an welcher die ausfiihrbaren Befehle 
des Programms anfangen 


Leerstellen 


2. SIN-Karte (Segment Insert) 
Diese Karte mu8 allen Segment-Updating-Daten vorausgehen, Wenn das Programm 
nicht segmentiert ist, muB eine dieser Karten der ersten Karte des Programms vor- 
ausgehen. Sie mu auf die PLC-Karte foigen. 


Spalten 
1-4 
5 

6~—13 
14-19 
20-21 
22-32 
33 -- 36 
37 

38 — 42 
43 — 80 


GE-120/130 


Inhalt 


6SIN 


Programm-Typ (t oder 3) 

Prograrmmname 

Leerstellen 

Segment-Nummer {dezirnal} 

Leerstellen 

Anzahl (dezimal) Karten im vorausgehenden Segment. Wenn 


es sich um das einzige oder das erste Segment des Programms 
handelt, wird dieses Feld leer gelassen. 


Datum in Form von JJTTT (dezimal} 


Leerstellen 
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3. END-Karte 
Diese Karte mu immer die fetzte Karte eines Eingabestapels sein und gibt an, daR 
samtliche durch diese Order zu verarbeitenden Karten gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
5-32 Leerstellen 
33 — 36 Anzahl (dezimal) Karten im vorausgehenden Segment 


37 -- 80 Leerstellen oO 


4. Updating-Karte 
Die Karten, welche die Updating-Daten enthalten, erscheinen in folgendem Format: 


Spalten Inhalt 
1-4 Objektprogramm-Code 
5- 6 Anzahl (hexadezimal} Zeichen im Objektdatenfeld 
7-10 Speicheradresse (hexadezimal) der Daten in dieser Karte 
11-70 Programmdaten 
71-74 Positionsnummer (dezimal) dieser Karte im Segment i *) 
75 ~—78 Datum in Form von JTTT (dezimal} 
79 — 80 Nummer (dezimal) des Segments 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 

Platteneinheit 1 oder 2 

Kartenleser 1 

Drucker 1 
GE-120/130 
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— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 31040 * PN=XXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 31041 * PN=XXXXXXXX NOT AVAILABLE 
* OS * 31043 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 31100 *. INVALID DETAIL CARD 

* OS * 31101 * DETAIL CARD OVERFLOW 

* OS * 31102 * ADDRESS FIELD WRONG 

* OS * 31103 * INVALID CARD DATA 

* OS * 31104 * CARD DATA LENGTH WRONG 
* OS * 31105 * CARD COUNT WRONG 

* OS * 31106 * CARD SEQUENCE ERROR 

* OS * 31107 * CARD CODE WRONG 

* OS * 31120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 

* OS * 31121 * PF LABEL EMPTY 

* OS * 31123 * PROGRAM INDEX OVERFLOW 
* OS * 31124 * PROGRAM INDEX NOT AVAILABLE 
* OS * 31125 * PROGRAM INDEX WRONG 

* OS * 31140 * DT=XXXXXX INVALID 

* OS * 31145 * SG=XX WRONG 

* OS * 31147 * PN=XXXXXXXX INVALID 

* OS * 31164 * PF LABEL NOT AVAILABLE 

* OS * 31902 * OD=X: HDR1... 

* OS * 31999 * END OF .PUCWS 


GE-120/130 eT 
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-RFD Random File Define 


— Funktion: 


Das Programm schreibt einen Dateikennsatz flr eine Random-Datei. 


— Orderkartenformat: 


-RFD,4 


{ 


sD) 


MD 


F 
Vv 


6 
vol no., file name, RM - { | , ser file no., ord no., 


Metirst cyl/no. cyls 
/RP=ret ’ 
[ rege pe | MEsno. cyls 


L 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige *) 
$b, MD, BD, LD Datei befindet sich auf der Basic Disc. 
wD Datei befindet sich auf der Work Disc. 
0...F Datei befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnummer 
angegeben ist. 
vol no. Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen gro8. 
file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen grok. 
6 Datei wird in 6-Bit-Modus geschrieben, 
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inhait Format oder Anzeige 

8 Datei wird in 8-Bit-Modus geschrieben. 

ser file no. Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen groR. 
ord no. Dieses Feld ist maxima! 2 numerische Zeichen grok. 

F Datei endet auf dem Stapel, auf welchem der Dateikennsatz 


geschrieben wird, 


v Datei, fiir welche der Kennsatz geschrieben wird, wird auf 
einem anderen Stapei fortgesetzt. 


Mefirst cyl/no. cyls Die Lange dieses Feldes ist 7 Zeichen grof: 3 Zeichen fiir 
jeden Wert und ein Schragstrich als Trennzeichen. 


ME=no. cyls Der Anzahl-Zylinder-Teil dieses Feldes ist 3 numerische 
Zeichen grok. 


Wahifreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


RP=retent per Der Sperrdauer-Teil dieses Feldes ist maxima! 3 numerische 
Zeichen groR. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 47109 * ORDER CARD INCOMPLETE 

* OS * 47130 * SPACE TABLE OVERFLOW 

* OS * 47132 * SPACE NOT AVAILABLE 

* OS * 47135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 
* OS * 47141 * IF=XXXXXX NOT ACCEPTED 

* OS * 47159 * NEW EXTENSION TOO LARGE 
* OS * 47999 * END OF .RED 


eT 
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«RFU Random File Label Update 


— Funktion: 


Das Programm fiihrt das Updating fiir einen Random-Dateikennsatz durch, in dem die 
verschiedenen Felder in diesem Kennsatz ersetzt werden, 


— Orderkartenformat: 


-RFU, 


SD 
MD 


ol no., file name [ ,SF=ser file no. | 


F DD 
,ON=ord no. ,ET= ,DT= 
= ne. | [ Vv ] [ date ] 


»RP=retent per ] [vette rare | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


inhalt 


SD, MD, BD, LD 


WD 


vol no. 


file name 


GE-120/130 


Format oder Anzeige 


Kennsatz befindet sich auf der Basic Disc. 
Kennsatz befindet sich auf der Work Disc. 


Kennsatz befindet sich auf der Einheit,deren Stationsnummer 
angegeben wurde, 


Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen gro8. 


Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen grok. 
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— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhait Format oder Anzeige 
SF=ser file no. Der Datei-Seriennummern-Teil dieses Feldes ist maximal 


6 alphanumerische Zeichen gro8. 


ON=ord no. Der Ordernummernteil dieses Feldes ist maximal 2 numeri- 
sche Zeichen groB. 

ET=F Diese Form gibt an, da die Datei auf diesem Stapel endet. 

£T=V Diese Form gibt an, da& die Datei auf einem anderen Stapel 


fortgefithrt wird. 


DT=DD Diese Form gibt an, da& das von EDOS verwandte Datum 


zum Austausch verwendet wird. 


DT=date Der Datumsteil dieses Fetdes ist 5 numerische Zeichen lang 
in Form von JJTTT (dezimal). 


RP=retent per Der Sperrdauer-Teil dieses Feldes ist maximal 3 numerische 
Zeichen gro. 
FN=file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen groR. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 47109 * ORDER CARD INCOMPLETE 

* OS * 47130 * SPACE TABLE OVERFLOW 

* OS * 47132 * SPACE NOT AVAILABLE 

* OS * 47135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 

* OS * 47141 * IF=XXXXXX NOT ACCEPTED 

* OS * 47159 * NEW EXTENSION TOO LARGE 

* OS * 47999 * END OF .RFU 

Oe 
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-RPG Report Program Generate 
~ Funktion: 


Diese Order ladt den RPG-Compiler und gibt beziiglich des zu generierenden Pro- 
gramms die erforderlichen Daten ein. 


-+ Orderkartenformat: 

Spalten Format oder Anzeige 
1-4 «RPG re) 
5-9 Leerstellen 

10 P, C,M oder 6 

11-12 Leerstellen 

13-14 8b, oder 00 bis 16 

15 — 16 Leerstellen 

7 1,2 oder b 

18 1,2 oder 

19 0, 1,2 oder & ° 

20 0, 1,2 oder B 

21 loder b 

22-25 Leerstellen 

26 T oder & 

27-31 Startadresse (dezimal) fiir das Benutzerprogramm oder 


Leerstellen 


\@) 
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Spalten 
32 - 33 
34 
36 ~ 36 
37 
38 
39 
40 — 45 
46 —72 
73 —80 


-177 - 


Format oder Anzeige 


Leerstellen 
B oder 6 


00 bis 4F gibt, sofern anwendbar, die Anschlu8nummer 
eines Stanzers an 


7 gibt an, da® das Work Tape 1 ?-spurig ist. Leerstelle gibt 
an, da Work Tape 1 9-spurig ist. 


7 gibt an, da® Work Tape 2 7-spurig ist. Leerstetle gibt an, 
da& Work Tape 2 9-spurig ist. 


L oder B 


Name eines vom Benutzer codierten Druck-Unterpragramms 
oder Leerstellen 


Leerstelten 


Programmname oder Leerstellen 


Erforderliche Randeinheiten: 


Art 


Platteneinheit 
Kartenleser 


Drucker 


Anzahl 


1 
1 
1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


GE-120/130 


Eine Liste der Messages ist im entsprechenden RPG-Handbuch enthalten, 
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-SFD Sequential File Define 
— Funktion: 


Das Programm schreibt einen Dateikennsatz fiir eine sequentielle Datei. 


— Orderkartenformat: 
{ sp] 
MD 
BD 
LD 
wo oo oO 
-SFD, 4 0 , vol no., file name, RM= 8 , ser file no., ord no., 


Gal 
M=first cyl/no. cyls 


F 
RP= 5 
a J le P=retent oe | +) pe { no. ee 
7 RE 
[ J ,O=first cyl/no. cyls ] [ ,lFind cyl ] 


,OE=no. cyls AC 


~ Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
SD,MD,BD,LD Datei, fir welche der Kennsatz zu schreiben ist, ist auf der 


Basic Dise gespeichert. 


WD Datei, fiir welche der Kennsatz geschrieben wird, ist auf der 
Work Disc gespeichert. 


0...F Datei, fiir welche der Kennsatz zu schreiben ist, ist auf der 
Platteneinheit gespeichert, deren Stationsnummer angegeben 
ist. 


oO 
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Inhalt 


vol no. 
file name 


RM=6 


RM=8 


ser file no. 


ord no. 


Me=first cyl/no. cyls 


Meno, cyls 


ME=RE 


-179- SFD 


Format oder Anzeige 


Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen groB. 
Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen gro8. 


Datei, fiir welche der Kennsatz geschrieben wird, ist in 
6-Bit-Modus geschrieben, 


Datei, fiir welche der Kennsatz geschrieben wird, ist in 
8-Bit-Modus geschrieben. 


Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen groB. 
Dieses Feld ist maximal 2 numerische Zeichen groB. 


Datei, fir welche der Kennsatz geschrieben wird, endet auf 
dem Stapel, der den Kennsatz enthdit. Eine Ende-Datei- 
Marke wird geschrieben. 


Datei, fiir welche der Kennsatz geschrieben wird, wird auf 
einem anderen Stapel fortgefiihrt. Eine Ende-Stapel-Marke 
wird geschrieben. 


Die Lange dieses Feldes ist 7 Zeichen gro8. Jeder Teil dieses 
Feldes ist 3 numerische Zeichen groB und wird in Dezimal- 
form mit Vornullen angegeben. Die beiden Teile werden 
durch einen Schragstrich getrennt. 


Der Anzahl-Zylinder-Teil dieses Feldes ist 3 numerische 
Zeichen groB und wird in Dezimalform mit Vornullen, so- 
fern erforderlich, angegeben. 


Diese Form gibt an, daB bei der Verarbeitung die Anzahi 
von Zylindern, die erforderlich ist (sofern auf der angege- 
denen Platteneinheit vorhanden}, der Datei zugeordnet 
wird. 
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— Wahifreie Kartenfelder: 
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Inhalt 


RP=retent per 


O=first cyl/no. cyls 


OE=no. cyls 


l=ind cyt 
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Format oder Anzeige 


Der Sperrdauer-Teil dieses Fetdes ist maximal 3 numerische 
Zeichen grok. 


Die Lange jedes Teils dieses Feldes ist 3 numerische Zeichen 
gro8 und wird in Dezimalform mit Vornullen, sofern erfor- 
derlich, angegeben. Die Trennung erfolgt durch einen Schrag- 
strich. 


Der Anzahl-Zylinder-Teil dieses Feldes ist 3 numerische 
Zeichen groB und wird in Dezimaiform mit Vornullen, so- 
fern erforderlich, angegeben. 


Ber Index-Zylinder-Teil dieses Feldes ist 3 numerische Zei- 
chen groB und wird in Dezimalform mit Vornullen, sofern 
erforderlich, angegeben. 


Gibt an, da@ der Index-Zytinder der Datei, fiir die der Kenn- 
satz vorbereitet wird, von EDOS ausgewahit wird. 


Erforderliche Randeinheiten: 


Are 


Platteneinheit 
Kartenleser 
Drucker 


Anzaht 


1 oder 2 
1 
1 


Spezielle Bedingungsnachrichten: 


*OS * 47109 * ORDER CARD INCOMPLETE 
“OS * 47130 * SPACE TABLE OVERFLOW 

* OS * 47132 * SPACE NOT AVAILABLE 

* OS * 47135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 
* OS * 47141 * IF=XXXXXX NOT ACCEPTED 

* OS * 47159 * NEW EXTENSION TOO LARGE 
* OS * 47999 * END OF .SFD 


A 
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«SFU Sequential File Label Update 
— Funktion: 


Das Programm nimmt das Updating fiir einen Kennsatz seiner sequentiellen Datei 
durch Ersetzen bestimmter Felder vor. 


— Orderkartenformat: 


SFU, * ,vol no., file name [ /SFeser file vo | [ ,ON@ord no. ] 


é DD no. cyls 
Ss = RP= = 
[ ey Vv | [ au date | [ i gen oe | [me RE 
fi B =i 
_ Oris eyt/no. eyls adi- Solna ev! |FN=file name 
OE=no. cyls Ic 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

SD, MD, BD, LD Datei, deren Kennsatz upgedated wird, ist auf der Basic Disc 
gespeichert. 

WD Datei, deren Kennsatz upgedated wird, ist auf der Work Disc 
gespeichert. 

0...F Datei, deren Kennsatz upgedated wird, ist auf der Platten- 


einheit gespeichert, deren Stationsnummer angegeben ist. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
vol no. Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen groB. 
file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen grok. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
SFeser file no. Der Datei-Seriennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 


alphanumerische Zeichen grof. 


ON=ord no. Der Ordernummernteil dieses Feldes ist maximal 2 ouirieieoro ae 
Zeichen gro8. 


ET=F Datei, fiir die der Kennsatz upgedated wird, endet auf dem 
Stapel, der den upgedateten Kennsatz enthalt, Eine Ende- 
Datei-Marke wird geschrieben. 


ET=V Datei, fiir die der Kennsatz upgedatet wird, endet auf einem 
anderen Stapel. Eine Ende-Stapel-Marke wird geschrieben. 


DT=DD Diese Form gibt an, da das von EDOS verwandte Datum fiir 
den Austausch zu verwenden ist. 


DT=date Der Datumsteil dieses Feldes ist 5 numerische Zeichen groR 
und ist in Form von JJ {dezimal) angegeben. a 


RP=retent per Der Sperrdauer-Teil dieses Feldes ist maximal 3 numerische 
Zeichen groB. 


MEeno. cyls Der Anzahl-Zylinder-Teil dieses Feldes ist 3 numerische Zei- 
chen gro8 und wird in Dezimalform mit Vornullen, sofern 
erforderlich, angegeben. 


ME=RE Diese Form gibt an, daft jede erforderliche Anzahl von Zy- 
lindern (sofern auf der angegebenen Platteneinheit vorhanden) 
der Date! zugeordnet wird. 


oO 
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Inhalt Format oder Anzeige 


O=first cyl/no. cyls Die Lange dieses Feldes ist 7 Zeichen grok und jeder Teil 
wird in 3-stelliger Dezimalform mit Vornullen, sofern erfor- 
derlich, angegeben. Die Trennung erfolgt durch einen Schrag- 
strich. 


OE=na, cyls Der Anzahl-Zylinder-Teil dieses Feldes ist 3 numerische Zei- 
chen groB und wird in Dezimalform mit Vornullen, sofern 
erfordertich, angegeben. 


l=ind cyl Der Index-Zylinder-Teil dieses Feldes ist 3 numerische Zei- 
chen groR und wird in Dezimalform mit Vornuilen, sofern 


erforderlich, angegeben. 


Ic Gibt an, da® der Index-Zylinder der Datei van EDOS gewahit 
wird. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 47109 * ORDER CARD INCOMPLETE 

* OS * 47130 * SPACE TABLE OVERFLOW 

* OS * 47132 * SPACE NOT AVAILABLE 

* OS * 47135 * FN=XXXXXXXXXXXX WRONG 
* OS * 47141 * IF =XXXXXX NOT ACCEPTED 
* OS * 47159 * NEW EXTENSION TOO LARGE 
* OS * 47999 * END OF .SFU 
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‘SGE Samples Generate 
— Funktion: 


Das Programm bereitet Testdaten aus Detailkarten vor und schreibt diese in Blécken 
auf Band. Bandmarken werden ebenfalls wie gewiinscht geschrieben. 


— Orderkartenformat: 
wt 
w2 
w3 K] 
SGE,4 : VN=vol no. E | = | AN ° 
SGE.) ' . Toft) m{‘) ux 
N | 
8 


[| SH]L amo] [oe { X] 


— Erforderliche Kartenfefder: 


Inhatt Format oder Anzeige 
Wi, W2, W3 Testdaten werden auf Work Tape 1, 2 oder 3 geschrieben. a 
1...8 Testdaten werden auf die Bandeinheit geschrieben, deren 


Stationsnummer angegeben ist. 


P Ungerade Paritat wird wahrend des Schreibvorganges iiber- 
prift, 
19] Gerade Paritat wird wahrend des Schreibvorganges iberpriift. 
K Testdaten werden mit 1600 bpi geschrieben. 
L Testdaten werden mit 800 bpi geschrieben. 
GE-120/130 oO 
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AN 
HX 


VN=vol no, 


BS=no. blocks 


— 185 -— GE 


Format oder Anzeige 


Testdaten werden mit 556 bpi geschrieben. 

Testdaten werden mit 200 bpi geschrieben. 

Testdaten werden in alphanumerischer Form geschrieben. 
Testdaten werden in hexadezimaler Form geschrieben. 


Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen groB. 


Testdaten bilden eine Datei, die auf dieser Spule endet. Eine 
Ende-Datei-Marke wird geschrieben. 


Testdaten bilden eine Datei, die auf einer anderen Spule 
fortgefiihrt wird. Eine Ende-Spulen-Marke wird geschrieben. 


Der Anzahl-Blicke-Teil dieses Feldes ist maximal 4 numeri- 
sche Zeichen groB, wird in Dezimalform angegeben und kann 
zwischen 1 und 9999 liegen. 


Blécke, die geschrieben werden, sind zu numerieren. 


Blécke, die geschrieben werden, sind nicht zu numerieren. 


— Beispiel fiir einen Eingabekartenstapel: 


Zweite Block-Start-Karte 

gefolgt von den Daten 

dieses und anderer Blécke 
(wahlfreie) Band-Marken-Karte 


GE-120/130 


Erste Block-Daten und TPM-Karten 


Erste Block-Start-Karte 
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Detailkartenformate: 


1. SBL-Karte (Start Block) 
Diese Karte zeigt an, da samtliche nachfolgenden Karten Daten, die in einen Biock 
zu schreiben sind, enthalten (bis zum Auftreten der nachsten SBl-oder END-Karte). 


Spalten inhalt 
1-4 BSBL 
5-80 Leerstellen 


2, BLK-Karte (Block) 


Diese Kartenart enthalt die Daten, die in den Block zu schreiben sind. Es kénnen 
so viele Karten,wie erforderlich,verwendet werden. 


Spalten Inhalt 
1-4 BBLK 
5- 6 Anzahl (dezimal) Zeichen in dieser Karte, beginnend in 
Spalte 7 
7-80 Daten, die in diesen Block geschrieben werden sollen 


3. TPM-Karte (Tape Mark) 


Diese Kartenart bewirkt, daB eine Bandmarke geschrieben wird, immer wenn diese 
Karte im Eingabekartenstapel auftritt. 


Spalten Inhalt 
1-4 BTPM 
5-80 Leerstellen 

4. END-Karte 


Diese Karte gibt an, da samtliche durch diese Order zu verarbeitenden Karten ge- 
tesen worden sind. 
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Spalten (Inhalt 
1-4 BEND 
5—80 Leerstellen 


~ Erfordertiche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
Bandeinheit 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* QS * 59100 * INVALID DETAILCARD ~* 

* OS * 59103 * INVALID CARD DATA 

* OS * 59104 * CARD DATA LENGTH WRONG 
* OS * 59142 * DF=OP NOT ACCEPTED 

* OS * 59198 * BLOCK LENGTH WRONG 

* OS * 59999 * END OF .SGE 
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-SLCL Subroutine Library Close 
— Funktion: 
Das Programm schlieRt die Unterprograrnm-Bibliothek hinter einem bestimmten Unter- 


programm ab und verschiebt die Prograrnmdatei, so da sie den freien Raum, der durch 
das AbschtieRen entsteht, auffillt, 


— Orderkartenformat: 
sD" 
BD 
; oO 
SLCL [ OD= F ] , subr name 
F 


— Erforderliche Kartenfelder: 


inhalt Format oder Anzeige 


subr name Dieses Feld ist 6 alphanumerische Zeichen gro8. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhait Format oder Anzeige 
OD=sD, BD Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=0...F Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren Stationsnum- 


mer angegeben wird. 


— Erfordertiche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
GE-120/130 i a 
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— Spezietle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 61161 * SR=XXXXXX NOT FOUND 
* OS * 61902 * OD=X: HDR1... 
* OS * 61999 * END OF .SLCL 
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-SLCWS Subroutine Library Close Without Shift 

— Funktion: 
Das Programm schlieBt eine Unterprogramm-Bibliothek hinter einem bestimmten 
Unterprogramm ab, ohne die Programmdatei zum Auffiillen des freien Raumes, der 
durch das AbschliefSen geschaffen wird, 2u verschieben. 


— Orderkartenformat: 


sD 
BD oO 


SLCWS [ OD=4 . ] subr name 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
subr name Dieses Feld ist 6 alphanumerische Zeichen grof. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
OD=SD, BD Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=0...F Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 


nummer angegeben wurde. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
GE-120/130 a 
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— Spezieile Bedingungsnachrichten: 


* OS * 61161 * SR=XXXXXX NOT FOUND 
* OS * 61902 * OD=X: HDR1... 
* OS * 61999 * END OF .SLCWS 
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-SLDL Subroutine Library Delete 
— Funktion: 


Das Programm léscht die Unterprogramm-Bibliothek von einer System Dise und ver- 
schiebt die Programmdatei zur Optimierung des Speicherraumes. 


— Orderkartenformat: 
sD 
BD 
0 
“SLOL [ ,OD= t | 
i 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
inhait Format oder Anzeige 
OD=SD, BD Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=0...F Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzah! 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 4 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 45902 * OD=X: HDR1... 
* OS * 45999 * END OF .SLDL 
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.SLDWS Subroutine Library Delete Without Shift 
— Funktion: 
Das Programm ldscht samtliche in einer Unterprogramm-Bibliothek enthaltenen 


Unterprogramme, ohne die Programmdatei zur Optimierung des Speicherbedarfs 
zu verschieben, 


— Orderkartenformat: 
so 
BD 
0 
-SLDWS [ OD= + | 
F 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
OD=SD, BD Unterprogramm-Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
OD=0...F Unterprogramm-Bibliothek befindet sich auf der Einheit, 


deren Stationsnummer angegeben wurde, 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzaht 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 45902 * OD=X: HDR1... 
* OS * 45999 * END OF .SLDWS 
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-SLP Subroutine Library Punch 
— Funktion: 


Das Programm stanzt die gesamte Unterprogramm-Bibliothek aus einer bestimmten 
Platteneinheit, 


— Orderkartenformat: 
en 
BD 
0 
»SLP [ ,ID=5 . | 
F 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
ID=SD, BD Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
iD=0...F Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 


~ Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Kartenstanzer 1 
Drucker . 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 43126 * SUBROUTINE LIBRARY EMPTY 
* OS * 43155 * PUNCH NOT CONNECTED 
* OS * 43999 * END OF .SLP 
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«SLPCK Subroutine Library Punching Check 
— Funktion: 


Das Programm vergleicht die gestanzte Kopie der Unterprogramm-Bibliothek mit der 
Bibliothek, die auf der System Disc gespeichert ist. 


— Orderkartenformat: 
sD | 
BD 
0 
SLPCK [ AD= | 
FE 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
tnhait Format oder Anzeige 
ID=SD, BD Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
1D=0...F Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 


— Beispiel fiir einen Eingabekartenstapel: 


SSB-Karte vor dem 
zweiten Unterprogramm 


ie i 
ia ! und folgende Page- 
r Kartensatze 
7 A Page-Anfangskarte der zweiten 
Page des ersten Unterprogramms 
6 SSB und foigende Page-Kartensatze 
ees 
«SLPCK Page-Anfangskarte vor der ersten Page des 
ersten Unterprogramms 

GE-120/130 Lene al 


Ref.-Nr.: 32.53.508 D 
November 1970 


-SLPCK 


GE-120/130 


— 196 — 


Detaitkartenformate: 


1. SSB-Karte (Start Subroutine) 
Diese Karte muff jedem Unterprogramm im Stapei vorausgehen. 


Spalten Inhalt 
1-4 6SSB 
§- 6 Anzahl hexadezimai Zeichen in dieser Karte in Spalten 1 - 52 
7-12 Name des Unterprogramms 
13 — 16 Anzahl (ungepackt binar) Zeichen im Unterprogramm 
17-52 Namen der Unterprograrnme, die dieses Unterprogramm 


aufrufen kann. Die Unterprogrammnamen beginnen in 
Spalten 17, 23, 29, 35, 41 und 47. 


53-62 Leerstellen 
63 N fir normales Unterprogramm; D fiir Plattenunterprogramm 
64-- 80 Leerstellen 


2. Page-Anfangskarte 


Diese Karte liegt vor den Daten, die eine Plattenpage bilden. Die Karten, die un- 
mittelbar auf diese Karte folgen, enthalten die Daten dieser Page. 


Spalten Inhalt 
i+ 6 Name des Unterprogramms 
7 Leerstelle 
B12 Datum der Kompilierung in Form von JJTTT (dezimal) 
13 -- 16 0001 
17-18 Anzahi (hexadezimal) Zeichen in dieser Karte in Spalten 
1-69 


SS 
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Spalten 

19 - 57 
58-61 
62-65 
66 — 69 
70 — 80 
END-Karte 
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Inhalt 


Namen der Unterprogramme, die dieses Unterprogramm 
aufrufen kann, jeweils in 7-Zeichen-Format. Die ersten 6 
dieser Zeichen sind der Name des Unterprogramms, das 
aufgerufen werden kann. Das siebente Zeichen kennzeich- 
net die Reihenfoige, in der die Unterprogramme aufgerufen 
werden. 


Leerstelien 


Anzahl (dezimal} an Zeichen in dieser Page des Unterpro- 
gramms 


Adresse (hexadezimal), an der diese Page beginnt 


Leerstelien 


Dies ist die letzte Karte im Stapel. Sie gibt an, da sémtliche durch diese Order zu 
verarbeitenden Karten gelesen worden sind. 


Spalten 


1-4 


5-80 


|. Objektprogrammkarte 


inhalt 


BEND 


Leerstellen 


Dies ist die Kartenart, die tatsachlich die Daten enthalt, wie sie im Speicher er- 


scheinen. 


Spalten 


1- 6 


8-12 


Inhalt 


Name des Unterprogramms 


Leerstelle 


Datum der Kompilierung des Unterprogramms in Form 
von JJTTT (dezimal) 


A 
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Spalten Inhalt 


13-16 Positionsnummer (dezimal) dieser Karte im Stapel fiir 
diese Page. Die Karte, die auf die Page-Anfangskarte folgt, 
mu8 0002 in diesen Spalten enthalten. 


17-18 Anzahl (dezimal) Zeichen auf dieser Karte, beginnend in 
Spalte 19 
19 — 80 Objektprogramm-Zeichen 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS *-43126 * SUBROUTINE LIBRARY EMPTY 
* OS * 43158 * PUNCH ERROR ON ** CARD 
* OS * 43999 * END OF SLPCK 
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-SLPRT Subroutine Library Print 
— Funktion: 


Das Programm druckt die Unterprograrmm-Bibliothek entweder ab einem angegebe- 
nen Unterprogramm oder die gesamte Bibliothek. 


— Orderkartenformat: 


sp | 
BD 


SLPRT [ AD= ‘ | [ , subr name | 


— Wahifreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige . 
iD=SD, BD Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. 
ID=0...F Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 


subr name Dieses Feld ist 6 alphanumerische Zeichen gro8. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Ac Anzahl. 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielte Bedingungsnachrichten: 


* OS * 46126 * SUBROUTINE LIBRARY EMPTY 
* OS * 46999 * END OF .SLPRT 
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<SLTR Subroutine Library Transfer 
— Funktion: 


Die Order iibertragt die gesamte Unterprogramm-Bibtiothek von einer Platteneinheit 
auf eine andere Platteneinheit, 


— Orderkartenformat: 


WD 
0 0 Oo 
‘i F , VN=vol no. 


n 

2 

4 

a 
rn | 

5 

7 
os | 


F 
— Erforderliche Kartenfelder: 
(nhait Format oder Anzeige 
SD, BD Bibliothek wird auf die Basic Disc ibertragen. 
wD Bibliothek wird auf die Work Disc ibertragen. 
Q...F Bibliothek wird auf die Einheit iibertragen, deren Stations- 1°) 


nummer angegeben ist. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 

(nhalt Format oder Anzeige 

{D=SD, BD Bibliothek wird von der Basic Disc tibertragen. 

ID=0...F Bibliothek wird von der Einheit iibertragen, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 

VNEevol no. Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 alpha- 
numerische Zeichen groB. oO 
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— Erfordertiche Randeinheiten: 


Art Anzahi 
Piatteneinheit 2 oder 3 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 62123 * PROGRAM FILE OVERFLOW 
* OS * 62161 * SR=XXXXXX NOT FOUND 

* OS * 62902 * OD=X: HDR1... 

* OS * 62999 * END OF .SLTR 
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<SPG Sort Program Generate 
— Funktion: 


Der Generator compliliert ein Sortier-/Misch-Programm aus Parametern, die auf Platte 
oder in einem Kartenstapel vorliegen. 


— Orderkartenformat: 
sD 
WD 
: 6 
-SPG, pgm name, OD= 4. MS [ AS | [ /RM= 8 | 
F 
[ , CM=character string ] 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhatt Format oder Anzeige 
pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 
OD=sD Das compilierte Programm wird auf der Basic Disc gespei- 
chert. 
OD=WD Das compilierte Programm wird auf der Work Disc gespei- 
chert. 
OD=0...F Das compilierte Programm wird auf der Platteneinheit ge- 


speichert, deren Stationsnummer angegeben ist. 
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— Wahitreie Kartenfelder: 


Inhalt 


MS 


AS 


RM=8 


CMscharacter string 


— 203 - PG 


Format oder Anzeige 
Gibt an, da® die SPG-Parareter sich auf Platte und nicht 
in Karten befinden, 


Gibt an, daB zusdtzliche Befehle auf die SPG-Parameter 
auf der Platte folgen. 


Die Parameter fiir die Pragrammgenerierung sind in 6-Bit- 
Modus gespeichert. 


Die Parameter fir die Programmgenerierung sind in 8-Bit- 
Modus gespeichert. 


Der Zeichenfolge-Teil dieses Feldes ist maximal 35 alpha- 
numerische Zeichen grok. 


Erfordertiche Randeinheiten: 


Diese Liste umfaRt nicht die Randeinheiten, die fiir SPG oder die Ausfiihrung des 
generierten Programms erforderlich sein kénnen. 


Art 


Platteneinheit 
Kartenleser 
Drucker 


Anzahl 


1,2 oder 3 
1 
1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


GE-120/130 
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SSPRT Subroutine Print 
— Funktion: 

Das Programm druckt ein bestimmtes Unterprogramm aus. 
= Orderkartenformat: 


SD 
BD 


0 
sSPRT [ AD= 4 . ] , subr name 


— Erfordertiche Kartenfeider: 


(nhalt Format oder Anzeige 


subr name Dieses Feld ist 6 alphanumerische Zeichen groB. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
ID=SD, BD Unterprogramm befindet sich auf der Basic Disc. 


(D=0...F Unterprogramm befindet sich auf der Platte, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
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— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 46126 * SUBROUTINE LIBRARY EMPTY 
* OS * 46999 *. END OF .SPRT 
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«SRC Subroutine Compile 
— Funktion: 


Das Programm assembliert ein Unterprogramm, das in APS codiert wurde, in Maschi- 
nensprache. Ausgenommen sind ElOS-Plattenunterprogramme. 


— Orderkartenformat: 
sD sD 
BD BD 
WD WD 


SRC, subr name [ /AD= o | [ ,OD= e | [ NL ] 


baa] 
er 


[ , CM=character string ] 


— Erforderliche Kartenfeider: 


tnhalt Format oder Anzeige 
subr name Dieses Fetd ist 6 alphanumerische Zeichen aroB. 
~ Wahlfreie Kartenfelder: 

Inhalt Format oder Anzeige 

ID=SD, BD Zu assemblierendes Unterprogramm befindet sich auf der 
Basic Disc. 

ID=WD Zu assemblierendes Unterprogramm befindet sich auf der 
Wirk Disc. 

ID=0...F Zu assemblierendes Unterprogramm befindet sich auf der 


Einheit, deren Stationsnummer angegeben wird. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
OD=SD, BD Objekt-Unterprogramm wird auf der Basic Disc ausgegeben, 
OD=0...F Objekt-Unterprogramm wird auf der Einheit ausgegeben, 


deren Stationsnummer angegeben ist. 


NL Wahrend der Assemblierung wird kein Objektprogramm- 
Listing ausgegeben. 


CM=character string Der Zeichenfolge-Teil dieses Feldes ist maximal 30 alpha- 
numerische Zeichen groB. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1, 2 oder 3 
Kartenleser 1 

Drucker 1 


— Spezielte Bedingungsnachrichten: 


Eine Liste dieser Messages ist im entsprechenden APS-Handbuch enthalten. 
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-SSTR Subroutine Strip 
— Funktion: 


Das Programm téscht eines oder mehrere Unterprogramme aus der Unterprogramm- 
Bibliothek einer System Disc. 


— Orderkartenformat: 
SD | 
BD 
; Oo 
.SSTR [ ,OD= Z ] ubr name [ subr name... ] 
F 


— Erforderliche Kartenfelder: 


. Inhalt Format oder Anzeige 
subr name Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen gro&. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 
OD=SD, BD Bibliothek befindet sich auf der Basic Disc. OQ 


O0D=0...F Bibliothek befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 


subr name... Jeder Unterprogrammname ist maximal 6 alphanumerische 
Zeichen gro&. Die Unterprogrammnamen sind jeweils durch 
ein Komma zu trennen. Spalte 72 ist die letzte Spalte, die 
fiir dieses Feld benutzt werden darf. 


Oo 
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— Erfordertiche Randeinheiten: 


Art Anzaht 
Platteneinheit i oder 2 
Kartenteser 1 
Orucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 45127 * SUBROUTINE INDEX WRONG 
* OS * 45160 * MAIN SR=XXXXXX DELETED 


* OS * 45902 * OD=X: HDR1... 
* OS * 45999 * END OF .SSTR 


GE-120/130 
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STR Subroutine Transfer 
— Funktion: 


Das Programm ibertragt eines oder mehrere Unterprogramme aus der Unterprogramm- 
Bibliothek einer Platteneinheit auf die Unterprogramm-Bibliothek einer anderen Plat- 


teneinheit. 
— Orderkartenformat: 
sD 
sD 
BD 
BD 
0 WD 
0 
“STR [ AD=< . | é [ VN=vol ro »subr name [ a name... 
F , 
F 
— Erforderliche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
SD, BD Unterprogramm wird auf die Basic Disc ibertragen. 
WD Unterprogramm wird auf die Work Disc iibertragen. 
0...F Unterprogramm wird auf die Einheit ibertragen, deren 


Stationsnummer angegeben ist. 
subr name Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen grok. 


— Wahlfreie Kartenfeider: 


Inhalt Format oder Anzeige 
iD=SD, BD Unterprogramm wird von der Basic Disc iibertragen. 
ID=0...F Unterprogramm wird von der Einheit dbertragen, deren 


Stationsnummer angegeben ist. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
VNevol no. Der Volumennurmmernteil dieses Feldes ist maximal 6 


alphanumerische Zeichen gro8. 
subr name Dieses Feld darf nicht iiber Spalte 72 hinausgehen, Jeder 


Name ist 6 alphanumerische Zeichen gro8. Jeweils zwei 
Namen miissen durch Komma voneinander getrennt werden. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 2 oder 3 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


- Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 62123 * PROGRAM FILE OVERFLOW 
* OS * 62161 * SR=XXXXXX NOT FOUND 

* OS * 62902 * OD=X : HDR1... 

* OS * 62999 * END OF .STR 
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“SVG Supervisor Generate 
— Funktion: 


Dieses Programm generiert den Supervisor auf Zylinder Null der angegebenen Platten- 


einheit. 
~— Orderkartenformat: 
sD 
MD 
BD 
LD 


wi 
SVG,‘ 0 D [ /VN=vol no. | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

SD, MD, BD, LD Supervisor wird auf der Basic Disc generiert. 

WD Supervisor wird auf der Work Disc generiert. 

0..+F Supervisor wird auf der Einheit generiert, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


VN=vol no, Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen groB. 
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— Beispiel fir einen Eingabekartensatz: 


6 END 
6B CON 


SVG 


© — Detailkartenformate: 


1. DSU-Karte (Disc Unit) 
Es gibt 2 Arten von DSU-Karten, eine Kartenart kennzeichnet die DSU-160- 
Einheiten, welche an das System angeschlossen sind und die andere die DSU-110- 
Einheit, die an das System angeschlossen ist. 


A. DSU-160 
Detailkartenformat: 


®DSU 160, no, units, connectno.  ,connectno.,... 
Erforderliche Kartenfelder: 


a) Inhalt Format oder Anzeige 


no, units Dieses Feld ist maximal 2 numerische Zeichen gro& und 
liegt zwischen 1 und 16. 


connect no. Niedrigste Anschlu&nummer der DSU-160-Piatteneinheiten 
des Systems. Dieses Feld ist maximal 3 numerische Stellen 
groR und liegt zwischen O und 255. 


Wahltreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


connect no,,... Anschlu&nummern dienen zum Anschlu& von zusétzlichen 
DSU-160-Platteneinheiten an das System. Jeweils zwei An- 


oO 
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Inhalt Format oder Anzeige 


schluBnummern sind durch Komma zu trennen, wobei 
der Bereich jeder dieser Nummern zwischen 0 und 255 
liegt. Sie sind in aufsteigender Anschlu&nummern-Reihen- 
folge aufzulisten. 


B. DSU-110 
Detailkartenformat: 


®BDSU 110, no, units, connect no./connect no. 


[ , connect no./connect no. .. . | 


Erforderliche Kartenfelder: 


Inhait Format oder Anzeige 
no. units Dieses Feld ist eine numerische Stelle gro& und kann 


zwischen 1 und 8 liegen. 


connect no./ Die niedrigsten AnschluRnummern zum Anschlu& einer 
connect no. DSU-110-Platteneinheit an das Systern, Dieses Feld ist in 
zwei 3-numerische Stellen- (maximal) Teile, die durch 
einen Schragstrich getrennt sind, geteilt. Jeder Teil stellt 
eine Anschlu8nummer dar, Der Bereich jeder AnschiuB- 
nummer kann zwischen 0 und 255 liegen. Der rechte 
3-Stellenwert mu gréfer als der linke Wert sein. Oo 


Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhait Format oder Anzeige 


connect no./ Verwendete Anschiu&nummern zum Anschtu& von zusatz- 

connect no.... lichen DSU-110-Platteneinheiten an das System. Jeweils 
zwei Paar Anschlu@nummern (zum Anschlu& einer DSU- 
110-Einheit) miissen durch Komma voneinander getrennt 
sein. Der Bereich eines solchen Paares muB zwischen 0 und 
255 liegen und die Paare miissen in aufsteigender Reihen- 
folge erscheinen. Jeder Teil dieses Feldes ist in der gleichen 
Weise aufgebaut wie das erforderliche Anschlu8-Nr.-/An- 


schlu&-Nr.-Feld. *) 
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2. CON-Karte {Peripheral Devices Connected) 
Diese Karte fihrt die Randeinheiten auf, welche an dieses spezielle System ange- 
schlossen sind. Diese Karte hat, ebenso wie die Orderkarten, wahlfreie und erfor- 
dertiche Felder, die durch Kommata getrennt sind. Die Felder beginnen nicht 
in bestimmten Kartenspalten. 


Detailkartenformat: 


12° ) 
beows: @ 16 CRZ100 PRT100 
Bi ‘] 24{ ‘| cRPioo/yyY| ° | PRTXxx/YYY 
32 
CPZXXX/YYY [ 
= , MT=MTCXXX/Y 
[ .e CRP100/YYY ] L TEM CIOS | 


Erfordertiche Kartenfelder: 


Inhatt Format oder Anzeige 

H Randeinheiten arbeiten in Hollerith-Code. 

B Randeinheiten arbeiten im Bull-Code. 

12 Speicherkapazitat betragt 12 K Bytes. 

16 Speicherkapazitat betragt 16 K Bytes. 

24 Speicherkapazitat betragt 24 K Bytes. 

32 Speicherkapazitat betragt 32 K Bytes. 

CRZ100 Dieser Kartenleser mu mittels eines integrierten Control- 


lers angeschlossen sein. 
_ CRP1I00/YYY Ein Kartenleser/-stanzer ist an das System angeschlossen. 


Die Anschlu&nummer, die zwischen 0 und 255 tiegen 
kann, wird in YYY angegeben. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
PRT100 Dieser Drucker mu@ ber den integrierten Drucker-Con- 


troller angeschlossen werden. 


PRTXXX/YYY An das System angeschlossener anderer Drucker. Die 
Moadellnummer (118 oder 120) mul in XXX erscheinen. 
Die Anschlu8nummer, die zwischen 0 und 255 fliegen 
kann, wird in YYY angegeben. 


Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


PC=CPZXXX/YYY An das System zusatzlich zum erforderlichen Leser oder 
zur Leser-/Stanzer-Einheit angeschlossener Stanzer. Die 
Modellnummer (101 oder 103) erscheint in XXX. Die 
AnschluBnummer, die zwischen 0 und 255 liegen kann, 
wird in YYY angegeben. 


PC=CRPIOO/YYY Ein Kartenleser/-stanzer ist an das Systern angeschlossen. 
Die Anschiu8nummer, die zwischen 0 und 255 liegen kann, 
wird in YYY angegeben. 


MT=MTCXXX/Y Magnetbandeinheiten sind an das System angeschiossen. 
Die Modelinummer (101 oder 160) erscheint in XXX. Die 
Anzahl der Stationen, die an das System angeschlossen 


werden und zwischen 1 und 8 liegen kGnnen, erscheint in 
¥; 


. END-Karte 


Diese Karte gibt an, da& sémtliche durch diese Order zu verarbeitenden Karten 
gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 
1-4 #END 
5-80 Leerstellen 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art, Anzahl 

Platteneinheit 1 oder 2 und bis zu 16 
Kartenleser oder 

Leser/Stanzer 1 

Kartenstanzer O oder 1 

Drucker 1 

Bandstationen 0 bis 8 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 22100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 22171 * DIRECTRIX WRONG 

* OS * 22172 * UN=XX WRONG 

* OS* 22173 * CT=XXX/YYY WRONG 

* OS * 22174 * MS=XX WRONG 

* OS * 22175 * H/B CODE WRONG 

* OS * 22176 * XXXXXXXX PERIPHERAL WRONG 

* OS * 22177 * NUMBER OF DETAIL CARDS WRONG 
* OS * 22999 * END OF .SVG 
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<SVPRT Supervisor Print 
— Funktion: 


Das Programm druckt den Supervisor, so wie er im Speicher steht. 


~- Orderkartenformat: 
sD | 
MD 
BD 
Lb 
svert | AD= 0 | 
F 


~ Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


ID=SD, MD, BD, LD Supervisor befindet sich auf der Basic Disc. 


(D=0...F Supervisor befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 


~ Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 23171 * DIRECTRIX WRONG 
* OS * 23999 * END OF .SVPRT 
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“SVTR Supervisor Transcribe 


— Orderkartenformat: 


Funktion: 


Das Programm kopiert den Zylinder 0 von einer Platte auf den Zylinder O einer 


anderen Platte. 


SVTR [10 ° 


i 

wel 
< 
2 
i, 
ick 
> 
9 

sr 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt 


WD 


— Wahifreie Kartenfelder: 


GE-120/130 


Inhalt 


ID=SD, MD,BD,LD 


ID=wD 


ID=0..,F 


Format oder Anzeige 


Zytinder O wird auf die Work Disc kopiert. 


Zylinder O wird auf die Einheit kopiert, deren Stations- 
nummer angegeben ist, 


Format oder Anzeige 


Zylinder O wird von der Basic Disc kopiert. 
Zylinder 0 wird von der Work Dise kopiert. 


Zylinder O wird von der Einheit kopiert, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 
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Inhalt Format oder Anzeige 


VN=vol no. Der Votumennummernteit dieses Feldes ist maxima 6 
alphanumerische Zeichen groB. 


~ Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 2 oder 3 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
— Spezielle Bedingungsnachrichten: ©] 


* OS * 21003 * DU=X : OUT OF ORDER 
* OS * 21808 * SVTR NOT EXECUTED 
* OS * 21999 * END OF .SVTR 


Oo 
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-TADD Tape Add 
— Funktion: 


Das Programm figt den Inhalt einer Bandspule an das Ende des inhalts einer anderen 
Bandspule an, numeriert die Blécke, sofern erforderlich, und schreibt die erforderliche 
neue Ende-Spule- oder Ende-Datei-Marke. 


— Orderkartenformat: 
wi wi } 
w2 w2 

W3 W3 


1 


.TADD, IT= i [ »VN=vol ro| f E ,OT= 


fo} 
i a ae 


ZSErn 
(orem | 
ul 
4 
w 
ne< 
ts 
3 
Z 
ao 
i 
2< 
ees 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 

(T=W1, W2, W3 Anzufiigender Bandinhalt stammt von Work Tape 1, 2 oder 
3. 

IT=1...8 Anzufiigender Bandinhalt stammt von der Bandeinheit, 


deren Stationsnummer angegeben ist. 


P Ungerade Paritat wird auf der Station gepriift. 

K Die Zeichendichte auf der Station betragt 1600 bpi. 

L Die Zeichendichte auf der Station betragt 800 bpi, 
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Inhalt Format oder Anzeige 

M Die Zeichendichte auf der Station betragt 556 bpi. 

N Die Zeichendichte auf der Station betragt 200 bpi-. 

OT=W1, W2, W3 Die Daten werden dem Inhalt von Work Tape 1, 2 oder 3 
zugefiigt. 

OT=1...8 Die Daten werden dem Inhalt der Bandeinheit zugefigt, 


deren Stationsnummer angegeben ist. 


— Wahifreie Kartenfeider: (e) 
Inhalt Format oder Anzeige 
VNevol no. Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 


alphanumerische Zeichen groB. 


ET=V Ende-Spulen-Marke ist auf die Ausgabespule zu setzen. 


ET=F Die Ende-Datei-Marke wird auf die Ausgabedatei gesetzt, 
wenn die Daten ibertragen wurden. 


NB=Y Die Block-Numerierung erfolgt, wenn die Daten zur Aus- 
gabedatei richtig iibertragen wurden. 

NB=N Fir die Ausgabedatei wird keine Block-Numerierung ge- oO 
bildet. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 


Platteneinheit 1 
Bandeinheit 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


~ Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 60999 * END OF .TADD oO 
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-TCP Tape Copy 
— Funktion: 


Das Programm kopiert den Inhalt einer Bandspule auf eine andere Bandspule und 
andert dabei verschiedene Modi und den Kennsatz, sofern erforderlich. 


— Orderkartenformat: 
wi wi 
w2 w2 
w3 K W3 
1 P i: 1 
TOP, IT= + VN=vol no. |, ‘ {OT= 
: [ vol ro 0 au 
N 
8 8 
K 
VN=vol no. e E ET= x FN=file name 
‘ vol no. ie of! mM , F , u 
N 


le SF=ser file ro. | [ , ON=ord ro.| [or oo | 
date 
[. RP=retent per | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
IT=W1, W2, W3 Daten werden von Work Tape 1, 2 oder 3 kopiert. 
IT=1...8 Daten werden von der Einheit kopiert, deren Stationsnum- 


mer angegeben ist. 


P Ungerade Paritaét der Einheit wird wahrend der Verarbei- 
tung dberpriift bzw. erstellt. 
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Inhalt Format oder Anzeige 


0) Gerade Paritaét der Einheit wird wahrend der Verarbeitung 
tiberprift bzw. erstellt. 


K Daten auf der Einheit werden bzw. sind mit 1600 bpi ge- 
schrieben. 

L Daten auf der Einheit werden bzw. sind mit 800 bpi ge- 
schrieben. 

M Daten auf der Einheit werden bzw. sind mit 556 bpi ge- 
schrieben. 

N Daten auf der Einheit werden bzw. sind mit 200 bpi ge- 
schrieben, 

OT=Wt, W2, W3 Daten werden auf Work Tape 1, 2 oder 3 kopiert. 

OT=1...8 Daten werden auf die Bandeinheit kapiert, deren Stations- 


nummer angegeben wurde. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


VNEvol no. Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen groB. 


ET=V Bandspule enthalt eine Datei, die auf einer anderen Spule 
endet. Eine Ende-Spulen-Marke wird geschrieben. 


ET=F Bandspule enthalt eine Datei, die auf dieser Spule endet. 
€ine Ende-Datei-Marke wird geschrieben. 


FN«file name Der Dateinamensteit dieses Feldes ist maximal 12 alpha- 
numerische Zeichen groB, 


SF=ser file no. Der Dateiseriennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen gro8. 
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Inhalt Format oder Anzeige 


ON-ord no. Der Ordernummernteil dieses Feldes ist maximal 2 numeri- 
sche Zeichen grok. 


OT=DD Diese Form gibt an, da8 das von EDOS verwandte Datum 
eingesetzt wird. 


DT=date Der Datumsteil dieses Feldes ist § numerische Zeichen lang 
in Form von JSTTT (dezimal) 


RP=retent per Der Sperrdauer-Teil dieses Feldes ist maximal 3 numerische 
Zeichen groB und stellt die Anzahl von Tagen dar, fir die 


diese Datei nicht iberschrieben werden darf. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 
Bandeinheit 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 58999 * END OF .TCP 
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-TDAFT Tape To Disc Al! Files Transfer 
~— Funktion: 


Das Programm iibertragt samtliche Dateien von einer bestimmten Bandeinheit auf 
eine bestimmte Platteneinheit. 


— Orderkartenformat: 
sD 
MD 
Bp ° 
K LD 
‘ P LE WD 
-TDAFT, IT= ‘i , VN=vol no. 2 i , OD: , VN=vol no. 
Leis] of pire | [nee 
i N 
8 
F 
— Erforderliche Kartenfeider: 
Inhalt Format oder Anzeige 
IT=1...8 Dateien befinden sich auf der Bandeinheit, deren Stations- 
hummer angegeben ist. oO 
P Ungerade Paritat wird wahrend der Ubertragung der Dateien 
iiberpritft. 
i) Gerade Paritat wird wahrend der Ubertragung der Dateien 
iberprift, 
K Dateien sind mit 1600 bpi gespeichert. 
L Dateien sind mit 800 bpi gespeichert. 
M Dateien sind mit 556 bpi gespeichert. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
N Dateien sind mit 200 bpi gespeichert. 


OD=SD, MD, BD, LD Dateien sind auf die Basic Dise zu schreiben. 
OD=WD Dateien sind auf die Work Dise zu schreiben. 


OD=0...F Dateien sind auf die Platteneinheit zu schreiben, deren 
Stationsnummer angegeben ist. 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhait Format oder Anzeige 


VNevol no. Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen groR, 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Ar Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
Bandeinheit 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 55999 * END OF .TDAFT 
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.-TDDFT Tape To Disc Data File Transfer 
— Funktion: 


Das Programm ibertragt eine bestimmte Datei von einer Bandeinheit auf eine Plat- 
teneinieit. 


— Orderkartenformat: 


1 


; P 
.TDDFT, IT= i [: VN=vol ro _ file name, of: 


2Z2earn 
\e) 


WD 
,OD= [ , VN=vol vo. | 


~- Erfordertiche Kartenfelder: 


Inhatt Format oder Anzeige 
IT=1...8 Datei befindet sich auf der Bandeinheit, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 


file name Dieses Fetd ist maximal 12 alphanumerische Zeichen gro8. 
P Ungerade Paritat wird wahrend der Ubertragung der Datei 
iberpriift. 
0 Gerade Paritat wird wahrend der Ubertragung der Datei 
Uiberprift. ra) 
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Inhalt Format oder Anzeige 

K Datei ist mit 1600 bpi gespeichert. 
L Datei ist mit 800 bpi gespeichert. 
M Datei ist mit 556 bpi gespeichert. 
N Datei ist mit 200 bpi gespeichert. 


OD=SsD, MD, BD, LD Datei ist auf der Basic Disc gespeichert. 
OD=wD Datei ist auf die Work Disc zu speichern. 


OD=0...F Datei ist auf die Platteneinheit zu speichern, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 


— Wahifreie Kartenfelder: 


Inhatt Format oder Anzeige 


VNEVvol no, Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen gro8. 


~— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Drucker 1 
Bandeinheit 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 55134 * FN=XXXXXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 55179 * FN=XXXXXXXXXXXX LABEL WRONG 
* OS * 55999 * END OF .TDDFT 
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-TDP Tape Dump 
— Funktion: 


Das Programm druckt die Daten einer Bandstation. 


— Orderkartenformat: 

wi 

Ww2 

W3 K 

1 P L AN 

Boe pM ery ee re ve ce Pa [ sear no. | oO 

N 

8 


[ , BN=no, bis | 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
W1, W2, W3 Daten werden von Work Tape 1, 2 oder 3 gedruckt. 
1...8 Daten werden von der Einheit, deren Stationsnummer an- © 


gegeben ist, gedruckt. 


P Ungerade Paritat wird Gberprift. 
ie} Gerade Paritat wird iiberpriift. 
K Daten sind mit 1600 bpi gespeichert. 
L Daten sind mit 800 bpi gespeichert. 
M Daten sind mit 556 bpi gespeichert. 
N Daten sind mit 200 bpi gespeichert. 
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Inhalt Format oder Anzeige 
AN Ausdruck erfolgt alphanumerisch. 
HX Ausdruck erfolgt hexadezimal. 


— Wahifreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


BS=strt blk no. Der ,,Erste-Block-Nz."-Teil dieses Feldes ist bis zu 5 nume- 
rische Zeichen groR. 


BNeno. btks Der ,, Anzahl-Blocke™-Teil dieses Feldes ist maximal 5 
numerische Zeichen grok. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzah! 
Platteneinheit 1 
Bandeinheit 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 5999 * END OF .TDP 
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<TDPFT Tape To Disc Program File Transfer 
— Funktion: 


Das Programm iibertragt eine bestimmte Programmdatei von einer Bandeinheit auf 
eine Platteneinheit. 


— Orderkartenformat: 
1 
K 
TDPFT, IT= § VN&vol no. file name, F c 
: ‘ . ’ . ’ “Yof') mu .@]) 
8 N 
SD 
MD 
BD 
LD 
, OD=« WD E VN=vol ro. | 
0) 
F 
— Erforderliche Kartenfelder: 
tnhalt Format oder Anzeige 
IT=1...8 Programmdatei befindet sich auf der Bandeinheit, deren 
Stationsnummer angegeben ist. 
file name Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen gro&. 
P Ungerade Paritat wird bei Obertragung der Programmdatei 
iberprift, 
° Gerade Paritat wird wahrend der Gbertragung der Programm- 
datei iberprift. *) 
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Inhalt Format oder Anzeige 

K Programmdatei ist mit 1600 bpi gespeichert. 
L Programmdatei ist mit 800 bpi gespeichert. 
M Pragrammdatei ist mit 556 bpi gespeichert. 
N Programmdatei ist mit 200 bpi gespeichert. 


OD=SD,MD,BD,LD _Prograrnmdatei wird auf die Basic Disc ibertragen. 
OD=WwD Prograrmmdatei wird auf die Work Disc iibertragen. 


OD=0...F Programmdatei wird auf die Platteneinheit iibertragen, 
deren Stationsnummer angegeben ist. 


~— Wahlfreie Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 


VN=vol no. Der Volumennummernteil dieses Feldes ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen grok. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzaht 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenleser 1 
Bandeinheit 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 55134 * FN=XXXXXXXXXXXX NOT FOUND 
* OS * 55179 * FNEXXXXXXXXXXXX LABEL WRONG 
* OS * 55999 * END OF .TDPFT 
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.TFLP Tape File Labels Print 
— Funktion: 
Das Programm druckt samtliche Dateikennsatze von einer bestimmten Bandeinheit. 


— Orderkartenformat: 


1 race 
: P 
.TFLP, IT= : , VN=vol no, ; Pie 


L 
ie) M 
5 N 
8 
— Erfordertiche Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
IT=1...8 Dateikennsdtze sind auf der Bandeinheit, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 
P Ungerade Paritat wird wahrend der Verarbeitung iiberpriift. 
ie] Gerade Paritat wird wahrend der Verarbeitung Uberpriift. 
K Dateikennsatze sind mit 1600 bpi gespeichert. 
L Dateikennsdtze sind mit 800 bpi gespeichert. 
M Dateikennsatze sind mit 556 bpi gespeichert. 
N Dateikennsatze sind mit 200 bpi gespeichert. 
— Wahlfreie Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
VN=vol no. Der Volumennummernteil dieses Feldes ist 12 alphanume- 
tische Zeichen groB. 
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— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 


Ptatteneinheit 
Kartenleser 
Bandeinheit 
Drucker 


— Spezielle Bedingungsnachrichien: 


* OS * 55999 * END OF .TFLP 
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.TLW Tape Label Write 
— Funktion: 


Das Programm schreibt einen Standardkennsatz auf eine Bandspule, welche auf 
einer angegebenen Bandstation liegt. 


— Orderkartenformat: 


me oO 


K 
L F 

-TLW, ‘ y of? M Fi ef‘) v vol no., user name, 
N 


DD 
file name, ser file no., ord no., [ DT= | 
date 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Format oder Anzeige 
W1, W2, W3 Kennsatz ist auf Work Tape 1, 2 oder 3 zu schreiben. Qa 
1...8 Kennsatz ist auf die Einheit zu schreiben, deren Stations- 


nummer angegeben ist. 


P Ungerade Paritét wird wahrend des Schreibens erstellt. 
ie} Gerade Paritat wird wahrend des Schreibens erstellt. 
K Daten werden mit 1600 bpi geschrieben. 
L Daten werden mit 800 bpi geschrieben. 
M Daten werden mit 556 bpi geschrieben. 
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Inhalt 


N 


vol no. 


user name 


file name 


ser file no. 


ord no. 


— Wahifreie Kartenfelder: 


Inhalt 


DT=DD 


DT=date 


~ 237 - - sTLW 


Format oder Anzeige 


Daten werden mit 200 bpi geschrieben. 
Band ist 7-spurig. 
Band ist 9-spurig. 


Die zu schreibende Datei wird voilsténdig auf dieser Spule 
sein. Eine Ende-Datei-Marke wird geschrieben. 


Die zu schreibende Datei wird auf einer anderen Spule 
fortgefiihrt. Eine Ende-Spufen-Marke wird geschrieben. 


Dieses Feld ist maxima! 6 alphanumerische Zeichen groB. 
Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen gro8. 
Dieses Feld ist maximal 12 alphanumerische Zeichen groB. 
Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen groB. 


Dieses Feld ist maximal 4 numerische Zeichen gro8 und ist 
dezimal angegeben. 


Format oder Anzeige 
Fiir das Schreiben des Kennsatzes zu verwendendes Datum 


ist das von EDOS eingesetzte. 


Der Datumsteil dieses Feldes ist 5 numerische Zeichen gro& 
und ist in Form von JJTTT (dezimat) angegeben. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art 


Platteneinheit 
Bandeinheit 
Kartenleser 
Drucker 


Anzaht 


=a wo 


a ED 
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— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 57187 * RECORDING MODE WRONG 
* OS * 57910 * OT=X 
* OS * 57999 * END OF .TLW 
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-TPG Test Program Generate 

— Funktion: 
Das Programm figt Korrekturen in ein vorhandenes Programm ein bzw. bewirkt, da8 
ausgewahlte Teile des Kernspeichers, die vom Programm benutzt werden, wahrend 
der Programmausfiihrung gedruckt werden. Damit wird das Programm als Testpro- 
gramm deklariert, 

— Orderkartenformat: 


-TPG, pgm name 


~ Erforderliche Kartenfelder: 


inhalt Format oder Anzeige 
pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen groB. 


— Beispiel fiir einen Eingabe-Kartensatz: 


— Detailkartenformate: 


1. CRT-Karte (Correction) 
Diese Karte fiigt Korrekturen in das gewahite Programm ein. 


Spalten Inhalt 
1- 4 BCRT 
5- 6 Anzahl (hexadezimal} Korrekturzeichen in dieser Karte 
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Inhalt 


Speicheradresse (hexadezimai), an der die Korrekturen 
beginnen sollen 


Korrekturzeichen in Maschinensprache. Sie werden im 
Hexadezimal-Code gestanzt. 


Leerstellen 


Nummer des Segmentes (dezimat), in die die Korrektur 
einzufigen ist. 


Diese Karten bestimmen die Speicherzonen, die wahrend der Programmausfihrung 


Inhalt 


6TRC 


Nummer (dezimal} des Segments, in dem der Startpunkt 
fiir die schrittweise Programmkontrolle einzufiigen ist. 


Speicheradresse (hexadezimal), an der der Sprung in 
die schrittweise Programmkontrolle einzufiigen ist. 


Erste Speicheradresse (hexadezimal), die zu drucken ist. 
Anzahl von zu druckenden Speicherstellen (hexadezimal) 


Leerstellen 


Diese Karte gibt an, da& samtliche durch diese Order zu verarbeitenden Karten 


gelesen worden sind. 


TPG 
Spalten 
7-10 
W--72 
73-78 
79 — 80 
2. TRC-Karte (Trace) 
zu drucken sind. 
Spaiten 
1-4 
5- 6 
7-10 
1-14 
15 — 18 
19 — 80 
3. END-Karte 
Spalten 
1-4 
5-80 
GE-120/130 
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~ Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 40100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 40101 * DETAIL CARD OVERFLOW 

* OS * 40102 * ADDRESS FIELD WRONG 

* OS * 40103 * INVALID CARD DATA 

* OS * 40104 * CARD DATA LENGTH WRONG 
* OS * 40120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 

* OS * 40123 * PROGRAM INDEX OVERFLOW 
* OS * 40132 * SPACE NOT AVAILABLE 

* OS * 40145 * SG=XX WRONG 

* OS * 40146 * SG=XX NOT FOUND 

* OS * 40170 * GENERATED PROGRAM OVERFLOW 
* OS * 40189 * TRC POINT XXXX WRONG 

* OS * 40902 * OD=X: HDR1... 

* OS * 40999 * END OF .TPG 
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.TPGSC Test Program Generate and Scratch 

— Funktion: 
Das Programm fiigt Korrekturen in ein vorhandenes Programm ein bzw. bewirkt, daB 
ausgewahite Teiie des vom Programm benutzten Speichers wahrend der Programmaus- 
fiihrung gedruckt werden. Damit wird das Programm als Testprogramm deklariert. 
Durch diese Order werden au8erdem samtliche anderen Testprogramme aus der Pro- 
grammdatei geléscht. 

— Orderkartenformat: 
-TPGSC, pgm name 


— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhait Format oder Anzeige 


pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen gro8. 


— Beispiel fiir einen Eingabekartensatz: 


= 


— Detailkartenformate: 


1, CRT-Karte (Correction) 
Diese Karte dient zum Einfiigen von Korrekturen in ein gewahites Programm. 


fe) 
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Spalten 
1-4 
5-6 
7-10 
11-72 
73-78 
79-80 


2. TRC-Karte (Trace) 


— 243 — TPGSC 


Inhalt 


BCRT 
Anzahl (hexadezimal} Korrekturzeichen in dieser Karte 


Speicheradresse (hexadezimal), bei welcher die Korrektur 
beginnen soll. 


Korrekturzeichen in Maschinensprache. Sie werden in hexa- 
dezimalem Code gelocht. 


Leerstetlen 


Nummer des Segments (dezimal), in dern die Korrektur 
einzuftigen ist. 


Diese Karten bestimmen die Speicherzonen, die wahrend jeder Programmausfih- 


rung zu drucken sind. 


Spalten 
1-4 
5- 6 
7-10 
11-14 
15 — 18 
19 — 80 
3, END-Karte 


Inhalt 


BTRC 


Nummer (dezimal) des Segmentes, in dem der Startpunkt 
fiir die schrittweise Programmkontrolle einzufiigen ist. 


Speicheradresse (hexadezimnal), an der der Sprung in die 
schrittweise Programmkontrolle einzufiigen ist. 


Erste Speicheradresse (hexadezimal), die wahrend der Pro- 
grammausfihrung zu drucken ist. 


Anzahi (hexadezimal} Speicherstellen, die zu drucken sind. 


Leersteflen 


Diese Karte gibt an, da& samtliche von dieser Order zu verarbeitenden Karten ge- 


lesen worden sind. 
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Spalten Inhalt 
1-4 BEND 
5-80 Leerstetlen 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art. Anzahl 
Ptatteneinheit 1 
Kartenleser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 40100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 40101 * DETAIL CARD OVERFLOW 

* OS * 40102 * ADDRESS FIELD WRONG 

* OS * 40103 * INVALID CARD DATA 

* OS * 40104 * CARD DATA LENGTH WRONG 
* OS * 40120 * PROGRAM FILE OVERFLOW 

* OS * 40123 * PROGRAM INDEX OVERFLOW 
* OS * 40132 * SPACE NOT AVAILABLE 

* OS * 40145 * SG=XX WRONG 

* OS * 40146 * SG=XX NOT FOUND 

* OS * 40170 * GENERATED PROGRAM OVERFLOW 
* OS * 40189 * TRC POINT XXXX WRONG 
*OS * 40902 * OD=X: HDR1... 

* OS * 40999 * END OF .TPGSC 
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-TRACE Load Program By Trace 
— Funktion: 


Das Programm ladt ein Programm, das in der Programmdatei einer bestimmten Plat- 
teneinheit gespeichert ist, in den Kernspeicher, leitet die Ausfiihrung ein und nimmt 
das Updating der entsprechenden Dateitabellen vor. AuSerdem werden Programm- 
schleifen wahrend der Verarbeitung zur Oberpriifung des Programmablaufes gedruckt. 


— Orderkartenformat: 
sD 
BD 
LD 
WD 
P=; 
TRACE [ ,ID=4 0 | 2 djeTRepam name [. ut= 1 ¥ | 
pgm name N 
| F 
Y : 
,FL= N , UA=character string 
— Erforderliche Kartenfetder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
TP=pgm name Der Programmnamensteil dieses Feldes ist maximal 8 
alphanumerische Zeichen gro8. 
pgm name Dieses Feld ist maximal 8 alphanumerische Zeichen grof. 
— Wahifreie Kartenfelder: 
Inhalt Format oder Anzeige 
ID=SD, BD, LD Programm befindet sich auf der Basic Disc. 
ID=wD Programm befindet sich auf der Work Disc. 
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-TRACE 


Inhalt 


ID=0... 


HT=Y 
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Format oder Anzeige 


Programm befindet sich auf der Einheit, deren Stations- 
nummer angegeben ist. 


Es erfolgt ein Verarbeitungsstopp vor Anfang der Programm- 
ausfithrung, 


Es erfolgt kein Verarbeitungsstopp vor Anfang der Programm- 
austiihrung. 


Speicherzone, die nicht speziell fir EDOS reserviert ist, wird 
mit 00001010 pro Byte geladen, bevor das Programm zur 
Ausfihrung geladen wird, 


Es erfolgt kein Léschen des Speichers vor dem Laden des 
Programms. 


UA=character string Der Zeichenfolge-Teil dieses Feldes ist maximal 32 alpha- 


numerische Zeichen grok. 


— Beispiel fiir einen Eingabekartenstapel: 


% LBC 


- TRACE 


— Detailkartenformate: 


GE-120/130 


1, LBC-Karte {Label Control) 
Diese Karte beinhaltet die Updating-Daten fir die Dateitabellen. Wenn wahlfreie 
Kartenfelder angegeben werden, werden die entsprechenden Teile der Eintragung 
ersetzt. Wenn ein Feld nicht angegeben ist, bleibt der entsprechende Teil der Ein- 
tragung unverandert. 
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®LBC pgm name, file code E FN=file name [ , SF=ser file no. | 


[ é Dt=date | [- MU=unit ro. | [. AU=unit no. | 


Cee 


K 
L 
mf] 
N 


— Erfordertiche Kartenfelder: 


— Wahlfreie Kartenfelder: 


GE-120/130 


Inhalt 


pgm name 


file code 


Inhalt 


FN=file name 


SF=ser file no. 


DT=date 


Format oder Anzeige 
Dieser Name muf der gleiche wie in der Orderkarte sein 


und ist maximal 8 alphanumerische Zeichen grok. 


Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen grok. 


Format oder Anzeige 


Der Dateinamensteil dieses Feldes ist maximal 12 alpha- 
numerische Zeichen groB8. 


Der Dateiseriennummernteil dieses Feldes ist 6 alphanume- 
rische Zeichen groB. 


Der Datumsteil dieses Feldes ist entweder 5 Zeichen gro® 
in der Konfiguration JJTTT (dezimal) oder eines von 6 
numerischen Zeichen, wobei jedes folgendermaken inter- 
pretiert wird: 


Zeichen Bedeutung 


0 Datum, das von EDOS verwendet wird. 

1 Datum steht in Stellen 1 bis 6 der User Area, 

2 Datum steht in Stellen 7 - 12 der User Area, 

3 Datum steht in Stellen 13 bis 18 der User Area. 
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Inhalt 


MU=unit no. 


AU=unit no. 


CO=YNB string 
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Format oder Anzeige 


Zeichen Bedeutung 
4 Datum steht in Stellen 19 bis 24 der User Area. 


5 Datum steht tn Stellen 25 bis 30 der User Area. 


Der Stationsnummernteil dieses Feldes ist ein Zeichen lang 
und kann zwischen 0 und F fiir Platteneinheiten und zwi- 
schen 1 und 8 fiir Bandeinheiten liegen. 


Der Stationsnummernteil dieses Feldes ist ein Zeichen grok 
und kann zwischen 0 und F fiir Platteneinheiten und zwi- 
schen 1 und 8 fiir Bandeinheiten liegen, 


Zeichenfolge, die dem Benutzer verschiedene Operationen 
bietet. Der YNU-Folgeteil dieses Feldes ist 6 alphanumeri- 
sche Zeichen groB und jede Zeichenposition kann ein Y 
oder N oder eine Leersteile, je nach gewahiter Option, ent- 
halten. Die Leerstelle gibt an, da& der im Programm vor- 
liegende Inhalt dieser Position beizubehalten ist. Die Wahl 
in jeder Zeichenposition hat eine Ja-/Nein-Auswirkung auf 
die verschiedenen Operationen: 


Zeichen Operation 


1 Uberpriifung Dateiname (fiir Plattendateien 
grundsatzlich #} 


2 Oberpriifung Dateiseriennummer 

3 Uberpriifung Volumenfoige in Mehrvolumen- 
datei 

4 Uberpriifung Datei-Erstellungsdatum 


5 (nur Ein- Abschalten samtlicher Datei-Operationen 
gabedateien)} 


6 Ausdrucken Vorsatz der Datei 


ER 
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Inhalt Format oder Anzeige 
PK=K« Banddichte ist 1600 bpi 
PK=L Banddichte ist 800 bpi 
PK=M Banddichte ist 556 bpi 
PK=N Banddichte ist 200 bpi 
2, END-Karte 


Diese Karte gibt an, da samtliche, fiir dieses Orderprogramm erforderlichen 
Detailkarten, gelesen worden sind. 


Spalten Inhalt 
1 4 BEND 
5-80 Nicht benutzt 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 oder 2 
Kartenieser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 37100 * INVALID DETAIL CARD 

* OS * 37134 * FC=XXXXXX NOT FOUND 

* OS * 37140 * DT=XXXXX INVALID 

* OS * 37147 * TP/PN=XXXXXXXX INVALID 
* OS * 37180 * FILE TABLE NOT FOUND 

* OS * 37181 * MU/AU=X WRONG 

* OS * 37182 * CO=XXXXXX WRONG 

* OS * 37183 * PRX WRONG 

* OS * 37184 * PROGRAM NOT LOADED 
“OS * 37185 * FILE TABLE ADDRESS WRONG 
* OS * 37808 * TRACE NOT EXECUTED 

* OS * 37999 * END OF .TRACE 
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.UAL User Area Load 
— Funktion: 
Das Programm ladt Daten in die EDOS User Area (0052 bis 0083, dezimal). 
— Orderkartenformat: 
-UAL, user data 
— Erforderliche Kartenfelder: 


Inhalt Bedeutung 


user data Dieses Feld ist maximal 32 alphanumerische Zeichen grok. 


— Erforderliche Randeinheiten: 


Art Anzahl 
Platteneinheit 1 
Kartenteser 1 
Drucker 1 


— Spezielle Bedingungsnachrichten: 


* OS * 20208 * IMPOSSIBLE TO PROCEED/LOAD PILOT ZERO 
* OS * 20999 * END OF .UAL 
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Leitfaden fiir standig wiederkehrende Begriffe und feste Abkiirzungen 

Einfihrung 

In den Orderkartenbeschreibungen gibt es eine groRe Anzaht von Generationsbegriffen 
und Abkirzungen, Der Unterschied zwischen beiden wird am besten mit Hilfe eines Bei- 
spiels klargemacht. Nachfolgendes Beispiel zeigt das Format fiir die SVG (Supervisor 


Generate) Orderkarte: 


SD ] 
MD 


WD 
SVG," [ , VN&vol ro, | 


Der Generationsbegriff in diesem Beispiel lautet vol no. Bei der Codierung der Orderkarte 
ist dieser Begriff durch die entsprechende Volumennummer in dem in der Beschreibung 
angegebenen Format zu ersetzen. Die Merknamen in dieser Beschreibung (aufer SVG) 
sind SD, MD, BD, LD, WD, 0... F und VN=. Wenn diese Merknamen angegeben wer- 
den, miissen sie so erscheinen, wie es in der Orderkartenbeschreibung vorgeschrieben ist. 
Wenn die Work Disc fiir die Verarbeitung durch .SVG gewahlt wird und die Volumen- 
nummer 123ABC lautet, sdhe die Codierung folgendermafen aus: 


SVG, WD, VN=123ABC 


In Orderkartenformat-Beschreibungen erscheinen die Merknamen immer in GroBbuch- 
staben oder mit Sondersymboten. Generationsbegriffe werden mit Kleinbuchstaben, 
mit Ausnahme der YN#-Folge in der LBC-Karte geschrieben. Dies ist ein Generations 
begriff, der jedoch in den Beschreibungen in GroBbuchstaben erscheint. 


Die folgende Liste fiihrt die Generationsbegriffe bezigtich ihrer jeweiligen Bedeutung 
sowie die Merknamen und ihre Bedeutung auf, 
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3.3.2. Generationsbegriffe 


Begriff Bedeutung 


alt unit no. Stationsnummer der Platten- oder Bandeinheit, auf die nicht 
der erste Stapel bzw. die erste Spule einer Mehrvolumendatei 
aufgelegt wird. 


char no. Anzahl von Zeichen innerhalb eines Sektors, der zu verarbeiten 
ist. Wenn der Sektor in 6-Bit-Modus geschrieben ist, kann die 
Zeichenzahl im Bereich von 1 bis 384 liegen. Wenn der 8-Bit- 
Modus verwendet wird, liegt der Bereich zwischen 1 und 288. Oo 
character string Diese Zeichenfolge wird durch die Anzahl und Art von Zeichen 
ersetzt, die in der jeweiligen Orderkartenbeschreibung angegeben 
ist. Wenn das Format nicht begrenzt ist, kann jedes Zeichen im 
GE-100-Drucksatz verwandt werden, da die Zeichen in dem 
Feld nicht fiir andere Zwecke weiter diberpriift werden. 


connect no. Anschlu&nummer, iiber die die bestimmte Randeinheit an das 
System angeschlossen ist. Dieses Feld ist bis zu 3 numerische 
Zeichen groR und kann in dem Bereich von 0 bis 255 liegen. 


date Datum, das bei der Verarbeitung der Order, in deren Orderkarte 
es erscheint, benutzt werden soll. Angaben tiber das Format die- 
ses Feldes erscheinen in den Order- oder Detailkartenbeschrei- 
bungen. Es kann jedoch nur in einer Schreibweise geschrieben 
werden, Wenn es als einzelne numerische Stelle im Bereich von 0 
bis 5 geschrieben ist, wird damit angegeben, dal das bei der Ver- 
arbeitung zu verwendende Datum aus einem bestimmten Teil der 
User Area zu entnehmen ist, Dieses Feld kann auch in 5 numeri- 
schen Zeichen in Form von JJTTT geschrieben werden, wobei 
JJ die letzten beiden Stellen des Jahres und TTT die Anzahl! von 
Tagen ab 1. Januar des betreffenden Jahres darstellt. Der Bereich 
des TTT-Telles liegt zwischen 1 und 365. 


disc file name Name einer Datei, die auf einer Platteneinheit steht. Diese Datei 
dient zur Verarbeitung innerhalb des Orderprogramms. Der Name 
kann bis zu 12 alphanumerische Zeichen tang sein. 


oO 
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Begriff 


file code 


file name 


first eyl/no. cyls 


first sect 


ind cyl 


inf length 


inf string 


last cyt 
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Bedeutung 


Code, mit dem die fiir die Verarbeitung zu verwendende Datei 
symbolisiert wird. Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische 
Zeichen grok, 


Name der Datei, die zur Verarbeitung innerhalb des Orderpro- 
gramms verwendet wird. Dieser Name ist bis zu 12 alphanume- 
rische Zeichen grok. 


Nurnmer des ersten Zylinders, der zur Verarbeitung durch das 
Orderprogramm verwendet werden kann und die Gesamtan- 
zahl von Zylindern, die benutzt werden kénnen. Das gesamte 
Feld ist maximal 7 Zeichen grok. Der erste Zylinderteil ist 
immer 3 numerische Zeichen gro&, wahrend der Anzahl- 
Zylinder-Teil 1 bis 3 numerische Zeichen groB ist. Beide Teile 
werden durch einen Schragstrich getrennt. 


Nummer oder Adresse des ersten Plattensektors, der zur Ver- 
arbeitung verwendet werden kann. Dieses Feld ist S numeri- 
sche Zeichen grok. 


Nummer des Zytinders, der als Indexzylinder einer bestimmten 
Datei zugeordnet ist. Dieses Feld ist immer 3 numerische Zei- 
chen groB und hat einen Maximalwert von 039 fiir die DSU- 
110-Einheit und 199 fiir die DSU-160-Einheit. 


Anzahl (dezimai} von Zeichen, die zu verarbeiten sind. Die 
Lange und Zusammensetzung dieses Feldes wird in der Angabe 
der Orderkarte, die verwendet wird, abgegrenzt. 


Spezielle Zeichen, die zur Ausfihrung einer Operation verwen- 
det werden. Die Lange und Zusammensetzung dieses Feldes 
wird in der Angabe der Orderkarte, die verwendet wird, abge- 
grenzt. 


Zylinder mit der héchsten Nummer, die fiir die Verarbeitung 
eingesetzt werden kann. Dieses Feld ist 3 numerische Zeichen 
gro und hat einen Maximalwert von 039 fiir die DSU-110- 
Einheit und 199 fiir die DSU-160-Einheit. 


EE 
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Begriff 


limit adr 


main unit no, 


no. biks 


no, cyls 


No. print pos 


no. sect 


no. units 


object periph 
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Dieses Feld ist maximal 8 hexadezimale Zeichen groB. Die 
ersten 4 Zeichen stellen die linke Adresse fir die Verarbeitung 
dar: die nachfolgenden 4 Zeichen stellen die rechte Adresse 
fir die Verarbeitung dar. 


Stationsnummer der Platten- oder Bandeinheit, auf der der 
erste Stapel bzw. die erste Spule der Mehrvolumendatei liegt. 


Anzahl von Bandblécken, die verarbeitet werden. Dieses Fetd 
ist maximal 5 numerische Zeichen gro® und wird dezimal an- 
gegeben. 


Gesamtanzahl von Zylindern, die verarbeitet werden kGnnen. 
Dieses Feld ist maximal 3 numerische Zeichen gro® und wird 
dezimal angegeben. 


Anzahl von Druck-Positionen, die wahrend der Ausftihrung 
eines durch den Compiler unter EDOS-Steuerung kompilier- 
ten Objektprogramms erforderlich sind. Dieses Feld ist bis zu 
3 numerische Zeichen gro® und wird dezimal angegeben. 


Gesamtanzahl von Sektoren, die verarbeitet werden kénnen. 
Dieses Feid ist maximal 5 numerische Zeichen gro und wird 
dezimal angegeben. 


Gesamtanzahl von Einheiten einer bestimmten Art, die an das 
System angeschlossen sind. Diese Zahi Kann bis zu 2 numeri- 
sche Zeichen groR sein und wird dezimal angegeben. 


Dieses Feld kennzeichnet die Randeinheiten-Anforderungen 
eines kompilierten Programms. Dieses Feld ist 3 alphabetische 
Zeichen groB, und es werden die Zeichen T (fiir Magnetband- 
einheit), D (fiir Platteneinheit) oder C (fiir Kartenstanzein- 
heiten) verwendet. Die Anzahl jeder dieser Arten ist nicht 
angegeben, nur die Tatsache, da eine solche Art erforderlich 
ist. 
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obj pgm adr 


ord no. 


pgm file name 


pgm name 


punch code 


retent per 


sect adr 


seg no. 
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Objektprogramm-Ladeadresse. Dies ist eine Sektoradresse, 
die 5 numerische Zeichen grof& ist und dezimal angegeben wird. 


Ordnungs- oder Positionsnummer eines bestimmten Stapels 

oder einer Spule in einer Mehrvolumendatei. Dieses Feid ist 

maximal 4 numerische Zeichen groB und wird dezimal ange- 
geben. 


Name einer Datei, die Programme enthait, im Gegensatz zu 
einer Datei, die Daten enthalt. Dieses Feld ist maximal 12 
alphanumerische Zeichen gro&, wobei die beiden ersten SD, 
MD oder LD sein miissen, je nach dem, ob die Datei auf der 
System Disc, Master Disc oder Library Disc gespeichert ist. 


Name eines Programms, das verarbeitet wird. Dieses Feld ist 
maximal 8 alphanumerische Zeichen groR. 


Objektprogramm-Code, der in den ersten 4 Spalten jeder 
Objektprogrammkarte erscheint. Dieses Feld ist 4 alphanume- 
rische Zeichen groB. 


Anzahl von Tagen, fiir die eine bestimmte Datei nicht iiber- 
schrieben werden darf. Dieses Feld ist 3 numerische Zeichen 
lang und stellt die Sperrdauer in Anzahi von Tagen dar, ab 
Datum der Datei-Erstellung. 


Sektoradresse einer Platteneinheit. Dieses Feld ist 5 numerische 
Zeichen groB. Die ersten 3 Zeichen stellen die Zylindernummer 
dar. Die letzten beiden Zeichen sind die Sektornummer. Dieses 
Feld wird dezimal angegeben. 


Nummer eines Programmsegments, das zu verarbeiten ist. Die- 
ses Feld ist 2 numerische Zeichen groB und liegt im Bereich 
von 00 bis 99, wenn das Programm auf der Master Disc gespei- 
chert ist, und im Bereich von 01 bis 98, wenn das Programm 
auf einer anderen Platte liegt. 
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ser file no, 


start blk no. 


start seg no. 


subr name 


unit no, 


user data 


user name 


vol no. 


YNGB string 
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Dateiseriennummer einer Datei. Dieses Feld ist maximal 6 
alphanumerische Zeichen gro8. 


Nummer des Bandblocks, bei dem die Verarbeitung anfanat. 
Dieses Feld ist maximal 5 alphanumerische Zeichen gro. 


Nummer des Programmsegments, bei dem die Verarbeitung 
beginnt. Dieses Feld ist 2 numerische Zeichen gro® und liegt 
im Bereich von 00 und 99, wenn sich das Programm auf der 
Master Disc befindet, und im Bereich von 01 bis 98, wenn 
sich das Programm auf einer anderen Platte befindet. 


Name eines Unterprogramms, das verarbeitet werden soll. 
Dieses Feld ist 6 alphanumerische Zeichen grok. 


Logische oder Stationsnumnmer einer Platten- oder Bandein- 
heit. Der Wert dieses Feldes ist 0 bis F fir Platteneinheiten 
und 1 bis 8 fiir Bandeinheiten. 


Vom Benutzer angegebene Daten. Der Inhalt dieses Feldes 
wird in der Beschreibung der Order- oder Detailkarten, die 
dabei verwendet werden, festgelegt und abgegrenzt. 


Vom Benutzer angegebener Name fiir einen Plattenstapel. 
Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen gro&. 


Volumennummer eines bestimmten Stapels oder einer Spule. 
Dieses Feld ist maximal 6 alphanumerische Zeichen gro8. Im 
aligemeinen wird, sofern dieses Feld erforderlich ist, die Vo- 
lumennummer zugeordnet. Wenn das Fetd wahlfrei ist, wird 
die Volumennummer iiberprift. 


Dies ist ein 6-Zeichen-Fetd, dessen Inhalt durch jede Kombi- 
nation van Y- oder N-Zeichen oder Leerstellen gebildet wird. 
Jede Zeichenposition in der Folge hat eine andere Bedeutung. 
Wenn eine Leerstelle an einer Position auftritt, dann bedeutet 
das, daf diese Position nicht in den betretfenden Zusammen- 
hang pa&t oder, wenn dieses Feld zur Austausch verwendet 
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3.3.3. Merknamen 
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Bedeutung 


wird, daf der urspriingliche Inhalt der Position beizubehalten 
ist. Die Y- und N-Zeichen haben eine Ja-/Nein-Wirkung auf 
die verschiedenen Operationen, was in nachfolgender Liste 
dargestellt wird. 


Zeichenposition Operation 


1 Uberpritfung Dateiname 
2 Gberpriifung Dateiseriennummer 
3 Uberpriifung Volumenfolge in Mehr- . 
volumendatei 
4 Uberpriifung Datei-Erstellungsdatum 
5 (nur Eingabe- Abschalten Datei-Operationen 
datei) 
6 Ausdrucken Datei-Vorsatz 
Siehe Datum 


Die folgende Liste beschreibt die Bedeutung der Begriffe, die bei Auftreten in einer 
Order- oder Detailkartenformatbeschreibung, genauso wie sie erscheinen, angegeben 


werden miissen. 


Begriff 
AN 


AS 


AU= 
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Bedeutung 


Angesprochene Daten liegen im alphanumerischen Modus vor. 


Bei einer SPG-Kompilierung folgen die Hilfserklarungen den 
Parametern auf der Platte. 


Wechselstation. Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, 
kennzeichnen die Einheit, auf der ein Stapel oder eine Spule 
der Datei, die angesprochen ist, aufgelegt wird. Dabei handett 
es sich nicht um den ersten Stapel bzw. die erste Spule, 


PP a 
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B 


CM= 


CPZXXX/YYY 


CRPIO0/YYY 


CRZ100 


DD 
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Bedeutung 


Angesprochene Randeinheiten werden in Bull-Code bearbeitet. 
Basic Disc 


Anzahl von Bandblécken. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, 
gibt die Anzahl der Datenblicke auf Band an, die zu verarbei- 
ten sind. 


Blockstartnummer. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, gibt 
die Blocknummer an, bei der die Verarbeitung beginnt. 


Kommentar. Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, sind 
liber den Drucker zu gegebener Zeit und,so wie angegeben, 
auszugeben. 


Der 6-Zeichen-Teil dieses Feldes, das auf das =Zeichen folgt, 
bietet dern Benutzer verschiedene Verarbeitungsoptionen. Die 
Optionen sind unter YNé -Folge in der Beschreibung der 
Generationsbegriffe wiedergegeben. 


Kennzeichnung des Kartenstanzers und des Anschlusses, mit 
dem er an das System angeschlossen ist. XXX ist durch eine 
der beiden Modellnummern (101 oder 103), die zulassig sind, 
zu ersetzen, und YYY ist durch die Anschlu@nummer im Be- 
reich von O bis 255 zu ersetzen. 


Kennzeichnung des Kartenlesers/-stanzers und des Anschlusses, 
mit dem er an das System angeschlossen ist. YY Y ist durch die 
AnschluSnummer im Bereich von Q bis 255 zu ersetzen. 


Kennzeichnung des Kartenlesers, der an das System angeschlos- 
sen ist. 


Das Datum ist so, wie von EDOS verwendet, bei der Verarbei- 
tung zu verwenden. Dieses Datum wird mittels der .INT-Order- 
karte eingegeben. 


PR St a 
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OT= 


FLs 
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Bedeutung 


Datum. Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, kennzeich- 
nen das Datum oder die Stelle fiir das Datum, die bei der Ver- 
arbeitung zu verwenden ist. Das Datum kann in 5 numerischen 
Zeichen in Form von JJTTT geschrieben werden, wobei JJ 

die letzten beiden Stellen des Jahres und TTT die Anzahl von 
Tagen, gerechnet ab 1. Januar des betreffenden Jahres (dezi- 
mal), sind. Manchmal kann DD auf das =Zeichen folgen und 
bedeutet dann, dal das von EDOS verwendete Datum einzu- 
setzen ist. Die Anordnung des Datums in der User Area kann 
in anderen Fallen durch eine einzelne Dezimalstelle angegeben 
werden. 


Ende-Definition eines Stapels oder einer Spule, Das Zeichen, 
das auf das =Zeichen folgt, gibt an, ob die Datei auf diesem 
Stapel endet {wenn es ein F-Zeichen ist) oder ob sie auf einem 
anderen Stapel bzw. einer anderen Spule fortgesetzt wird (wenn 
es ein V-Zeichen ist). 


Wenn dieses Zeichen auf einen ET=Merknamen folgt, wird da- 
mit angegeben, daf die Datei auf dem bestimmten Stapel, der 
gerade verarbeitet wird, endet. Sonst kann es eine hexadezimale 
Zahl sein, die sich auf die Stationsnummer einer Platteneinheit 
bezieht. 


Das Zeichen, das auf das =Zeichen folgt, gibt an, ob Speicher- 
zonen, die nicht von EDOS benutzt werden, wahrend der Ver- 
arbeitung des Orderprogramms geléscht werden. Wenn das 
Zeichen ein Y ist, wird die Zone geléscht. Wenn es ein N ist, 
wird die Zone nicht geléscht. 


Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, stellen den externen 
Namen der zu verarbeitenden Datei dar. 


Erster Sektor. Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, stel- 
ten die Adresse des ersten Sektors, der fir die Verarbeitung 
eingesetzt wird, dar. 


Die Randeinheiten, die an das System angeschlossen sind, 
werden im Holierith-Code benutzt. 


a 
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HT 


HX 


IT= 


JSITTT< 
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Bedeutung 


Gibt an, da an einem bestimmten Punkt wahrend der Aus- 
fiihrung dieser Order ein Stopp eintritt. 


Die entsprechenden Daten erscheinen in hexadezimalem For- 
mat. 


Index. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, ist die Nummer 
des Zylinders, der als index fiir eine bestimmte Datei verwen- 
det wird. 


EDOS ordnet den Zylinder, der ats Index-Zylinder fir eine 
bestimmte Datei zu verwenden ist, zu. 


Eingabepiatte. Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, be- 
stimmen die Platte, von der die Daten fiir die Verarbeitung 
dieser Order genommen werden. SD, MD, BD oder LD geben 
an, daB die Basic Disc angesprochen wird. WD gibt an, da® 
die Work Dise angesprochen wird. Die hexadezimalen Zahlen 
0... F geben an, daB diese Stationsnummer angesprochen 
wird. 


Eingabeband. Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, be- 
stimmen die Bandeinheit, von der die Daten fiir die Verarbei- 
tung dieses Befehls genommen werden. W1, W2 und W3 kenn- 
zeichnen Work Tape 1, 2 oder 3. Die Dezimalzahlen 1...8 
geben die logische Nummer der Einheit, die angesprochen 
werden soll, an. 


Dieses Feld stellt das Format des Datums dar. Die ersten 
beiden Zeichen sind durch die letzten beiden Stellen des Jah- 
res zu ersetzen. Die letzten 3 Zeichen sind durch die Dezimal- 
zahl von Tagen,gerechnet ab 1, Januar des betreffenden Jah- 
res, zu ersetzen. 


Aufzeichnungsdichte der Daten auf Bandspule ist 1600 bpi. 


Aufzeichnungsdichte der Daten auf Bandspule ist 800 bpi. 


Nd 
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Lc~ 


LD 


LR= 


MD 


Ms= 


MT= 
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Bedeutung 


Letzter Zylinder. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, ist 
die Nummer des Zylinders, der die h6chste Nummer tragt, 
oder des letzten Zylinders, der fiir die Verarbeitung dieses 
Orderprogramms eingesetzt werden kann. 


Library Disc. Wenn dieser Begriff nach ID= oder OD= ange- 
geben ist, wird die Basic Disc angesprochen. 


Library-Verschiebung. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, 
stellt die Anzahl von Zytindern dar, um die eine bestimmte 
Bibliothek verschoben werden muB, um die Einfiigung von 
zusatzlichen Daten in eine angrenzende Bibliothek zu ermég- 
lichen. 


Letzter Sektor. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stelit 
die Adresse des letzten Sektors dar, der fiir die Verarbeitung 
eingesetzt werden kann, 


Aufzeichnungsdichte auf Band betragt 556 bpi. 


Hauptzone. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stelit die 
Nummer des ersten der Hauptzone zugeordneten Zylinders 
einer bestimmten Datei und die Gesamtanzahl von Zylindern 
der Hauptzone dieser Datei dar. 


Master Disc. Wenn dieser Begriff hinter |[D= oder OD= benutzt 
wird, wird die Basic Disc angesprochen. 


GréGe der Hauptzone, Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, 
stellt die Gesamtanzahl von Zylindern dar, die der Hauptzone 
einer bestimmten Datei zugeordnet werden. 


Kernspeichergr6Be. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, gibt 
die erfordertiche Speichergr68e fiir die Objektprogrammaus- 
fiihrung an. Die Werte k6nnen 12, 16, 24 oder 32 sein. 


Magnetband. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt die 
Modelinummer und die Anzahl der Magnetbandeinheiten dar, 
die an das System angeschlossen sind. 
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MTCXXX/Y 


MU= 


NB 


NL 


OC= 
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Bedeutung 


Modelinummer und Anzaht von Magnetbandeinheiten, die an 
das System angeschlossen sind. Die Modelinummer (101 oder 
160) erscheint bei XXX und die Anzahl der angeschlossenen 
Einheiten bei Y. 


Haupteinheit. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt die 
Stationsnummer der Einheit dar, auf der der erste Stapel oder 
die erste Spule einer Mehrvolumendatei liegt. 


Nein. Wenn dem Programmierer eine Verarbeitungsoption 
geboten wird, wird mit diesem Begriff angegeben, daB die 
Option nicht benutzt wird. Dieses Zeichen kann auerdem 
angeben, da& die Aufzeichnungsdichte auf Band 200 bpi be- 
tragt. 


Numerierte Bldcke, Damit wird angegeben, dali die entspre- 
chende Bandspule numerierte Blécke aufweist bzw., da bei 
der Ubertragung der Daten auf Band die Blécke numeriert 
werden. 


Kein Listing. Damit wird angegeben, daf§ wahrend der Assem- 
blierung oder Kompilierung kein Objektprogramm-Listing ge- 
wiinscht wird. 


Paarige Aufzeichnung wird auf dieser Station ftir die entspre- 
chenden Daten tiberpriift bzw. erstellt. 


Overflow-Zone. Der Wert, der auf das =Zeichen falgt, stellt 
die Nummer des ersten Zylinders dar, der der Overflow-Zone 
einer bestimmten Datei zugeordnet wird und die Gesamtan- 
zahl von Zylindern der Overflow-Zone, 


Objektkonfiguration. Die Zeichen, die auf =Zeichen folgen, 
geben an, welche Art von Randeinheiten fiir die Ausfilhrung 
eines Objektprogramms erforderlich sind: T fiir Magnetband- 
einheiten, D fiir Platteneinheiten und C fiir Kartenstanzer. 


SS 
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OD= 


OE= 


OL 


ON= 


OP 


OT= 


ov 
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Bedeutung 


Ausgabeplatte. Die Zeichen, die auf das =Zeichen foigen, be- 
stimmen die Platte, auf die die Daten ausgegeben werden. SD, 
MD, BD oder LD geben an, daf die Basic Disc fiir die Ausgabe 
benutzt wird. WD gibt an, da& die Work Disc fiir die Ausgabe 
benutzt wird. Die hexadezimalen Zahlen 0... F geben an, 
da die Station mit der entsprechenden Stationsnummer zu 
verwenden ist. 


GréRe der Overflow-Zone. Der Wert, der auf das =Zeichen 
folgt, stellt die Gesamtanzahi von Zylindern dar, die der Over- 
flow-Zone einer bestimmten Datei zugeordnet werden. 


Objektprograrnm-Listing. Eine Objektprogrammauflistung 
wird wahrend der Programm-Assermblierung oder -Kompilie- 
rung ausgegeben. 


Ordnungsnummer. Der Wert, der auf das =Zeichen falgt, gibt 
die sequentielle Position eines zu verarbeitenden Stapels oder 
einer Spule innerhalb einer Datei an. 


Objektprogramm. Die angesprochenen Daten sind ein Objekt- 
programm. 


Ausgabesektor. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt die 
linke Sektoradresse dar, ab der die Ausgabedaten zu laden sind. 


Ausgabeband. Die Zeichen, die auf das =Zeichen foigen, be- 
stimmen die Bandeinheit, auf deren Spule die Daten wahrend 
der Verarbeitung dieser Order ausgegeben werden, Wt, W2 und 
WS geben an, da& Work Tape 1, Work Tape 2 oder Work Tape 3 
zur Ausgabe verwendet wird. Die Zahlen 1... 8 geben an, da 
die Station mit der angegebenen Nummer zu verwenden ist. 


Overflow-Zone. Die Overflow-Zone der entsprechenden Datei 
wird verarbeitet. 


Ungerade Paritat wird tiberpriift, wahrend die Daten verarbei- 
tet werden. 
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PCc= 


PK= 


PN= 


PR= 


PRT100 


PRTXXX/YYY 


RE 
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Lochkarte. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt den 
Modelltyp des Kartenstanzers dar, der an das System ange- 
schlossen ist, und die AnschluBnurnmer, durch die er ange- 
sprochen wird. 


Aufzeichnungsdichte. Das Zeichen, das auf das =Zeichen folgt, 
gibt die Aufzeichnungsdichte der entsprechenden Bandspule 
an. Die Zeichen und die Aufzeichnungsdichte, die sie angeben, 
sehen folgenderma&en aus: 


Zeichen Aufzeichnungsdichte 
K 1600 bpi 
L 800 bpi 
M 556 bpi 
N 200 bpi 


Programmname. Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, 
hennen das zu verarbeitende Programm. 


Drucker. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt die er- 
forderliche Anzahl von Zeichenpositionen pro Zeile des 
Druckers dar, fiir den das gerade kompilierte Objektprogramm 
vorgesehen ist. 


Dieses Feld kennzeichnet den Modelltyp eines Druckers, der 
an das System angeschlossen ist. 


Dieses Feld kennzeichnet den Modelltyp eines Druckers, der 
an das Systern angeschlossen ist. Die Modelinummer, 118 
oder 120, erscheint an der Stelle XXX. Die Anschlu&nummer, 
tiber den der Drucker angesprochen wird, erscheint an der 
Stelle YYY. 


Reelle GréBe. Dieses Feld gibt an, da& die Anzahl von Zylin- 
dern (wenn sie auf der Platteneinheit vorliegt) der Datei zuge- 
ordnet wird, die erforderlich ist. 
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Begriff 
RP= 


SD 


WD 
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Sperrdauer. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt die 
Zeitperiode in einer Anzahi von Tagen dar, in der die Datei 
zum Schreiben gesperrt ist. 


System Disc. Wenn dieser Begriff nach ID= oder OD= angege- 
ben wird, wird die Basic Disc angesprochen. 


Serielle Datei. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt die 
Dateiseriennummer der zu verarbeitenden Datei dar. 


Segment. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt die Num- 
mer des zu verarbeitenden Programmsegments dar. 


Sektor-Anzahl. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt 
die Gesamtanzahi von Plattensektoren dar, die zu verarbeiten 
sind. 


Start-Segment. Der Wert, der auf das =Zeichen folgt, stellt die 
Nummer des ersten Segments dar, das zu verarbeiten ist. 


Testprogramm. Das zu verarbeitende Testprogramm wird nach 
dem =Zeichen genannt. 


User Area. Der Inhalt und das Format der vom Benutzer ange- 
gebenen Daten, die auf das =Zeichen folgen, sind in der Be- 
schreibung der Order- oder Detailkarte enthalten. 


Dieses Zeichen gibt an, da eine bestimmte Datei auf einem 
anderen Stapel oder einer anderen Spule fortgesetzt wird. 


Archivnummer. Die Zeichen, die auf das =Zeichen folgen, 
stellen die Nummer des zu verarbeitenden Archivs dar. Im 
allgemeinen, sofern das gesamte Feld erforderlich ist, gibt es 
an, da& die Archivnummer zugeordnet wird; wenn das Feld 
wahltfrei ist, wird die Archivnummer geprift. 


Work Disc. 


A 
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Begriff Bedeutung 
WD= Die hexadezimale Stelle, die auf das =Zeichen folgt, kennzeich- 


net die Platteneinheit, die als Work Disc zugeordnet ist. 


W1= Work Tape 1. Die Stelle, die auf das =Zeichen folgt, kennzeich- 
net die Bandeinheit, die als Work Tape 1 bestimmt ist. 


W2= Work Tape 2. Die Stetle, die auf das =Zeichen folgt, kennzeich- 
net die Bandeinheit, die als Work Tape 2 bestimmt ist. 


W3= Work Tape 3. Die Stelle, die auf das =Zeichen folgt, kennzeich- 

net die Bandeinheit, die als Work Tape 3 bestimmt ist. oO 
Y Dieses Zeichen gibt an, da eine bestimmte Option bejaht 

wurde. : 
Oise Elemente des Dezimal- und Hexadezimal-Zahlensatzes werden 


fiir verschiedene EDOS-Zwecke verwendet. Die Beschreibung 
der Order- und Detailkarte, die solche Zahlen einsetzen, ent- 
halt weitere Einzelheiten dariiber. 


Oo 
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Nachrichten- und Systemstopps 
Einfithrung 


Wahrend des Verarbeitungsablaufes unter EDOS-Steverung kénnen Informations- oder 
Fehiernachrichten von drei Seiten her ausgegeben werden, Es handelt sich erstens um die 
EDOS-Orderprogramme, zweitens um die EDOS-Unterprogramme und drittens um das 
EIOS (Extended Input/Output System}. Vom Nachrichtenstandpunkt her gesehen kén- 
nen EDOS-Orderprogramme in zwei Arten untergliedert werden: Programme, die mit 
der Kompilierung oder Assemblierung von Ursprungsprogrammen zu tun haben, und 
solche, bei denen dies nicht der Fall ist, 


Im Rahmen des vorliegenden Handbuches werden Nachrichten, die ihren Ursprung in 
EIOS haben, nicht beschrieben, Auch Nachrichten, die aus Assemblern oder Compilern, 
die Ursprungsprogramme verarbeiten, stammen, werden hier nicht behandelt. Nachrich- 
ten, die von dieser Seite her ausgegeben werden, werden im Rahmen der entsprechenden 
Handbiicher beschrieben. Hier werden nur Nachrichten und Systemtatigkeiten, die ihren 
Ursprung in EDOS-Unterprogrammen, dem Hilfsmodul des Supervisors und nicht-iiber- 
setzenden Orderprogrammen haben, beschrieben. 


Die fir den Operator interessanten Nachrichten, die von nicht-iibersetzenden EDOS-Order- 
programmen ausgegeben werden, gliedern sich in zwei Arten: diejenigen, mit denen ein 
Abbruch der Verarbeitung verbunden ist, und diejenigen, mit denen ein Verarbeitungs- 
stopp verbunden ist, nach dem eine Wiederaufnahme méglich ist. Der Abbruch ist verbun- 
den mit einem Halt bei Adresse 02A6, dem Anfang der EDOS-ABORT-Routine. Wenn 

die Verarbeitung durch START wieder aufgenommen wird, wird die Tatigkeit abgebrochen. 
Die Stopp-Adressen der wiederaufnehmbaren Fehler sind unterschiedlich und an anderer 
Stelle in diesem Handbuch beschrieben. 


Es gibt eine Reihe von Fehlerbedingungen, die verschiedenen Orderprogrammen gemein- 
sam sind. Die Ausgabe derselben und die Systemtatigkeit, die damit im Zusammenhang 
steht, ist Gegenstand der Fehlernachrichten-Unterprogramme, die auch in diesem Teil 
des Handbuches beschrieben werden. 


Arten von Verarbeitungsstopps und Nachrichten nach Systemaktivitat 
Wenn eine Nachricht als Ergebnis einer Verarbeitungsbedingung ausgegeben wird, kann 


das System auf zweieerlei Weise vorgehen. Es kann die Nachricht ausgeben und in der 
Verarbeitung ohne Unterbrechung fortfahren, oder es kann die Nachricht ausgeben und 
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dann stoppen. Eine reine Informationsnachricht verbunden mit Weiterverarbeitung ist 
eigentlich mehr eine Angelegenheit des Prograrnmierers als des Operators. Daher wird 
auch diese Nachrichtenklasse nicht eingehend im Rahmen dieses Handbuches behan- 
delt. 


Bei Fehiern unter bestimmten Systembedingungen wird die Verarbeitung gestoppt. Mit 
einigen Systemstopps sind Nachrichten verbunden, mit anderen nicht. Wenn die START- 
Taste betatigt wird, kann die Tatigkeit entweder abgebrochen werden, oder die Verar- 
beitung kann fortgefiihrt werden. Dies sind die fiinf Formen der Verarbeitungsstopps: 


Informationsnachrichten ohne Verarbeitungsstopps 


Es handelt sich um Nachrichten, die von EDOS wahrend eines normalen Tatigkeitsab- 
laufs ausgegeben werden. Sie kGnnen den Anfang oder das Ende der Verarbeitung eines 
bestimmten Orderprogramms angeben, sie konnen die Kenns&tze der in der Datet ge- 
speicherten Programme auflisten, Archivnummern eines Plattenstapels oder einer Band- 
spule usw. Sie erfordern keine Tatigkeit von Seiten des Operators. Daher wird die Be- 
handtung dieser Nachrichten darauf beschrankt, festzustelien, da& sie wahrend des Ver- 
arbeitungsablaufs ausgegeben werden, 


Verarbeitungsstopps mit einer Nachricht vor Tatigkeitsabbruch 


Einer Nachricht iber nicht zu behebende Fehler mu8 ein Tatigkeitsabbruch folgen. 
Wenn ein Fehter dieser Art auftritt, wird eine Nachricht ausgegeben, die die Ursache 
des Fehler angibt und die Verarbeitung bei Adresse 02A6 abbricht. Dies ist die Adresse 
des EDOS-ABORT-Unterprogramms. Wenn die START-Taste zur Wiederaufnahme der 
Verarbeitung betatigt wird, wird die Tatigkeit, in der der Fehler auftrat, abgebrochen. 


Verarbeitungsstopps ohne Nachricht vor Tatigkeitsabbruch 


Obgleich selten, ist diese Bedingung eine Maglichkeit. Sie kann auftreten, wenn beispiels- 
weise die Nachrichten-Unterprogramme von EDOS vernichtet sind. Die Verarbeitung 
stoppt an 02A6. Wenn die START-Taste zur Wiederaufnahme der Verarbeitung gedriickt 
wird, wird die Tatigkeit, in der der Fehler auftrat, abgebrochen. 


Verarbeitungsstopps mit Nachricht und keinem unmittelbaren Tatigkeitsabbruch 


Die Wiederaufnahme-Operation bei einem Verarbeitungsstopp an einer anderen Adresse 
als 02A6 hangt von der Bedingungsart ab, die in der Nachricht enthatten ist. Im allge- 
meinen besitzt jede Einrichtung eine Reihe von Verfahren, nach denen in einem sol- 
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chen Fall vorzugehen ist. Diese Verfahren ndern sich jedoch von Falt zu Fall. Beispiels- 
weise wird bei einem potentiellen Fehler in SVRT Supervisor Transcribe im Orderpro- 
gramm der Versuch unternommen, die Stationsnummer einer Platteneinheit zuzuord- 
nen, die nicht eingeschaltet oder nicht an das Systern angeschlossen ist. Folgende Fehter- 
nachricht wird ausgegeben: 


* OS * 21003 * DU=X : OUT OF ORDER 


Die Verarbeitung stoppt an Adresse 01DA. Der Operator hat nun die Wahl, die erforder- 
lichen Manipulationen vorzunehmen und die START-Taste zu betatigen, womit die Ver- 
arbeitung wieder aufgenommen wird. Der Operator kann auch entscheiden, keine Ein- 
stellungen vorzunehmen und trotzdem die START-Taste zu driicken. In letzterem Fail 
stoppt die Verarbeitung bei Adresse 02A6. Wenn jetzt wieder die START-Taste betatigt 
wird, wird die Tatigkeit abgebrochen. Diese Verfahren sind jedoch jeweils fiir den ent- 
sprechenden Fall zu entscheiden,und zwar dahingehend, ob die fiir die Manipulation 
erforderliche Zeit gerechtfertigt ist oder ob eine bessere Leistung erzielt wird, wenn die 
Tatigkeit sofort abgebrochen wird. 


Verarbeitungsstopps ohne Nachricht und Wiederaufnahmetatigkeit 


Eine Bedingung dieser Art stellt den Operator vor ein potentielles Problem, da der Grund 
fiir den Verarbeitungsstopp nicht unmittelbar auf der Hand liegt. In dieser Fall ist eine 
Uberpriifung der Randeinheiten vorzunehmen, um herauszufinden, ob eine Bedingung, 
die einen Verarbeitungsstopp verursacht, vorliegt. Sofern dies der Fall ist, ist das vorge- 
schriebene Verfahren zu befolgen. Wenn diese Bedingung nicht augenscheinlich vortiegt, 
ist ein Speicherauszug vorzunehmen, und die Tatigkeit, die gerade verarbeitet wurde, ist 
abzubrechen. 


Nachrichten-Unterprogramme und Nachrichten 


Folgende Unterprogramme geben Nachrichten aus, die vielen EDOS-Orderprogrammen 
gemeinsam sind: *OSDS, *STAND und *IODC sind Teil des Supervisor-Hilfsmodul 
.SPVAUXN, das im Speicher vorliegen mu&, wenn ein Orderprogramm, das Zugriff zu 
diesen Nachrichten braucht, verarbeitet wird. Die anderen Nachrichten-Unterprogramme 
miissen ebenfalls in einem externen Speicher vorliegen, da sie eventuell bendtigt werden. 
Sie werden jedoch jeweils aus der Unterprogramm-Bibliothek einzein abgerufen. 


Bei jeder beschriebenen Nachricht sind die ersten beiden Zeichen der fiinfstelligen Nach- 
richtenkennzeichnungsnummer PC. Diese stellen den Programmcode dar, der das Order- 
programm kennzeichnet, wahrend dessen Verarbeitung die Nachricht ausgegeben wurde, 
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Die Programmceodes fiir die verschiedenen Orderprogramme sind im EDOS-Programmier- 
Handbuch aufgefihrt. 


*OSDS Operating System Disc Subroutine 


Dieses Unterprogramm ist Teil von .SPVAUXM, dem Supervisor-Hilfsmodul, und ist 
normalerweise ab O2FO gespeichert. Es muR im Speicher vorliegen, bevor irgend ein 
anderes Orderprogramm, das diese Funktionen erfordert, verarbeitet werden kann; es 
funktioniert sowohl mit DSU-160 wie auch mit DSU-110 Platteneinheiten. 


Die gepriften Bedingungen beziehen sich auf die Nachrichten, die dieses Unterprogramm 
ausgibt. Diese Nachrichten und die damit verbundene Systemtatigkeit sehen folgender- 
maBen aus: 


* OS * PCOO? * DU=X : PERSISTENT ERROR 


Diese Nachricht wird ausgegeben, wenn ein standiger Lesefehler auf einer Plattenein- 
heit, deren Stationsnummer bei X in der Nachricht erscheint, auftritt. Die Steuerung 
geht zuriick an das Orderprogramm, das beim Auftreten des Fehlers gerade arbeitete. 
Die Tatigkeit, die folgen muB — gleichgiltig ob eine Fehlerbehebung vorgenommen 
werden kann oder nicht — andert sich von Orderprogramm zu Orderprogramm. 


* OS * PCO02 * DU=X : PERSISTENT ERROR 


Diese Nachricht wird ausgegeben, wenn ein standiger Schreibfehler auf einer Plattenein- 
heit, deren Stationsnummer auf X in der Nachricht erscheint, auftritt. Die weiteren Ge- 
sichtspunkte sind gleich denen fiir Nachricht PCO01, die von diesem Unterprogramm 
ausgegeben wird. 


* OS * PCOO3 * DU=x : OUT OF ORDER 


Diese Nachricht wird ausgegeben, wenn eine Operation fir eine Platteneinheit angefor- 
dert wird, deren Stationsnummer bei X in der Nachricht ausgegeben ist, und die Einheit 
auBer Betrieb oder nicht an das System angeschlossen ist. Die Nachricht wird auf dem 
Drucker ausgegeben, und der Drucker schiebt das Papier zur nachsten Druckseite vor. 
Die Verarbeitung stoppt an Adresse 01DA. Jetzt kann der Operator wahlen, ob er die 
erfordertichen Einstellungen vornimmt und die START-Taste zur Weiterverarbeitung 
dritckt. Die Steuerung geht zuriick an das Orderprogramm, das gerade arbeitete, als der 
Fehler auftrat. Wenn die Einstellung ausreichend war, wird die Verarbeitung fortgefiihrt. 
Sofern dies nicht der Fall war, wird die entsprechende Tatigkeit, die durchgefiihrt wer- 
den kann, vom einzelnen Orderprogramm, das diese Nachricht einsetzt, festgelegt. 
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* OS * PC004 * DU=X : POSITIONING ERROR 


Diese Nachricht wird ausgegeben, wenn der Lese-/Schreibkopf der Platteneinheit, deren 
Stationsnummer bei X in der Nachricht erscheint, nicht so wie erforderlich eingestellt 
werden kann. Die weiteren Gesichtspunkte sind gleich denen fir Nachricht PCO01, die 
von diesem Unterprogramm ausgegeben wird, 


* OS * PCOOS * DU=X : CL=YYY OVERFLOW 


Diese Nachricht wird ausgegeben, wenn eine Schreiboperation auf der Platteneinheit, 
deren Stationsnummer bei X dieser Nachricht erscheint, versucht hat, den Zylinder, 
dessen Nummer bei YYY erscheint, zu iiberlaufen. Die Adresse des nachsten Zeichens, 
das zu iibertragen ist, steht in 0254 und 0255. Die weiteren Gesichtspunkte sind gleich 
wie fiir Nachricht PCOQ1, die ebenfalls von diesem Unterprogramm ausgegeben wird. 


* STAND Orderkarten-Standarisierung 


Dieses Unterprogramm ist ein Teil des Supervisor-Hilfsmmoduls (.SPVAUXM) und nor- 
malerweise ab 02F4 gespeichert, Es mu im Speicher vorliegen, bevor irgend ein anderes 
Orderprogramm, das dessen Funktion braucht, verarbeitet werden kann. Es funktioniert 
sowohl mit der DSU-160 wie auch mit der DSU-110 Platteneinheit. Die Bedingungen, 
die von diesem Unterprogramm tiberprift werden, umfassen: Das Vorliegen oder Fehlen 
von erforderlichen und wahlfreien Kartenfeldern, das Format dieser Felder und das 
Trennen durch jeweils ein Komma usw. Diese Bedingungen werden sowohl fiir Order- 
wie auch fiir Detailkarten iiberpriift. Jede Fehlerbedingung, die von diesem Unterpro- 
gramm entdeckt wird, bedingt einen Verarbeitungsstopp bei Adresse 02A6. Wenn die 
START-Taste gedriickt wird, wird die Tatigkeit, in der der Fehler auftrat, abgebrochen. 
Es ist keine Fehlerbehebung méglich. 


Fiir die Uberpriifung der erfordertichen und wahlfreien Felder,zeigt die folgende Liste 
akzeptable Variationen. Jeder Wert, der nicht gleich dem Wert fiir das bestimmte Feld 
ist, wird als Fehler betrachtet. 


Mnemonischer Kennzeichner Zulassige Werte 


CK= P,O 

DR= OP, HX, AN 

DT= DD oder ein numerisches Feld, von dem die 
letzten drei Stellen nicht grd8er als 365 sein 
dirfen 

ET= F,V 
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ID= SD, MD, BD, LD, WD,0...F 

IT= W1,W2,W3,1...8 

ME= RE oder ein numerisches Feld 

OD= SD, MD, BD, LD, WD,0...F 

OT= W1,W2,W3,1...8 

PK= K,L, M,N 

PM= AN, HX 

RM= 6 oder 8 (bei Platte), 7 oder 9 (bei Band) 
SR= Y muB das erste Zeichen sein. 


Die Nachrichten-Ausgaben durch dieses Unterprogramm und deren mdgliche Ursachen 
sehen folgendermaRen aus. In jedem Fall stoppt die Verarbeitung bei O2AG und bedingt 
einen Tatigkeitsabbruch, wenn START betatigt wird. 

* OS * PCO20 * XX NOT FOUND 

Ein erforderliches Feld fehit. Der mnemonische Kennzeichner dieses Feldes erscheint 
bei XX in der Nachricht. 

* OS * PCO21 * XX UNKNOWN 

Der mnemonische Kennzeichner, der bei XX ausgegeben wird, wird nicht als gultig fir 
diese Order- oder Detailkarte betrachtet. 

* OS * PCO22 XX LENGTH WRONG 


Die Lange des Feldes, das dem mnemonischen Kennzeichner XX folat, ist unrichtig. 


* OS * PCO23 * XX NOT NUMERIC 

Das Feld, das dem mnemonischen Kennzeichner XX folgt, enthalt andere als numerische 
Zeichen, 

* OS * PCO24* ERROR FROM... 

Das Format der Order- oder Detailkarte ist nicht richtig. Der Teil der Orderkarte, der 
mit dem letzten richtig aufgebauten Fetd beginnt, wird in der Nachricht ausgegeben, 

* OS * PCO25 * XX=YYYYYY NOT ACCEPTED 


In der Anwendung, fiir die die Order- oder Detailkarte gerade gelesen wurde, darf das 
Feld, das in der Nachricht bei YYYYYY ausgegeben wurde, nicht zusammen mit dem 
Mnemonischen Kennzeichner XX benutzt werden, 
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* OS * PCO26 * XX ILLEGAL 


Der mnemonische Kennzeichner XX in der Nachricht darf nicht in der Order- oder 
Detailkarte, die gerade gelesen wurde, verwendet werden. 


* IODC Input/Output Disc Check 


Dieses Nachrichten-Unterprogramm ist Teil des Supervisor-Hilfsmoduls (.SPVAUXM) 
und muB im Speicher vorliegen, bevor ein anderes Orderprogramm, das seine Funktionen 
bendtigt, verarbeitet werden kann. Es ist normalerweise ab Adresse 02F8 gespeichert. 
Dieses Unterprogramm Uberprift die Orderkarte auf Zulassigkeit der Eingabeplatten 

und Ausgabeplatten, iiberpriift das Vorliegen von Programmdateien, sofern diese erfor- 
derlich sind, listet Archivnummern, Plattenkennsdtze, sowie Dateikennsatze auf und iiber- 
priift die Archivnaummern. 


Wenn MD, SD oder LD den Begriffen ID oder OD in der Orderkarte gleichgesetzt werden, 
wird die Basic Disc angesprochen. 


Wenn ein Fehler auftritt, wahrend dieses Unterprogramm die Informationen in der Order- 
karte verarbeitet, wird eine Nachricht ausgegeben, und die Verarbeitung stoppt bei Adresse 
O2A6. Wenn die START-Taste gedriickt wird, ist keine Fehlerbehebung mdglich. 


Die Nachrichten und méglichen Ursachen fiir Verarbeitungsstopps, die in diesem Unter- 
programm ihren Ursprung haben, erscheinen in folgender Liste. 


* OS * PCO30 * ID/OD=X ILLEGAL 


Die in der Orderkarte als Eingabeplatte oder Ausgabeplatte spezifizierte Platteneinheit, 
deren Stationsnummer bei XX in der Nachricht ausgegeben wird, darf nicht fiir diesen 
Zweck eingesetzt werden. 


* OS * PCO31 * ID/OD=X PFL NOT FOUND 


Die Platteneinheit, die in der Orderkarte als Eingabeplatte oder Ausgabeplatte angege- 
ben wurde und deren Stationsnummer bei X in der Nachricht erscheint, erfordert fiir 
diesen Einsatzzweck eine Programmdateiliste. Jedoch kann keine auf dieser Einheit ge- 


funden werden. 
* OS * PCO32 * 1D/OD=MD/SD/LD NOT FOUND 


Die Platteneinheit, die in der Orderkarte als Eingabeplatte oder Ausgabeplatte angege- 
ben wurde, ist als Master Disc, System Disc oder Library Disc angegeben worden. Unter 
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diesen Umstanden wird die Basic Disc angesprochen. Jedoch weist der Programmdatei- 
kennsatz auf der Basic Disc nicht aus, ob es sich um die gleiche Art Platteneinheit wie 
gefordert handelt. Beispietsweise kOnnte die Codierung [D=MD gelautet haben und der 
Programmdateikennsatz auf der Basic Disc weist diese Platte als eine System Disc aus. 


* OS * PCO33 * ID/OD=X=MD/SD/LD NOT ACCEPTED 


Die Platteneinheit, die als Eingabeplatte oder Ausgabeplatte angegeben ist und deren 
Stationsnummer bei X in der Nachricht erscheint, ist in der Orderkarte als Master Disc, 
System Disc oder Library Disc bestimmt worden. Jedoch darf eine solche Plattenein- 
heit nicht fiir diesen Verwendungszweck eingesetzt werden. 


* OS * PC034 * ID/OD=SD/MD/LD/BD/0... F VN=XXXXXX WRONG re) 


Eine Archivnummer-Uberpriifung der als Eingabe- oder Ausgabeplatte angegebenen 
Platteneinheit zeigt, da&8 diese Nummer in der Orderkarte, die in der Nachricht bei 
XXXXXX ausgegeben wurde, nicht die gleiche ist wie die, die auf dem Stapel selbst 
erscheint. 


* OS * PCO35 * ID=OD NOT ACCEPTED 

In der gerade gelesenen Orderkarte wurde die gleiche Platteneinheit als Eingabeplatte 
und Ausgabeplatte angegeben. Dies ist fir diesen Einsatzzweck nicht zulassig. 

* OS * PCO36 * 1D/OD=WD UNDEFINED 

Die Work Disc wurde als Eingabepiatte oder Ausgabeplatte angegeben, jedoch wurde 
keine Work Disc dem System zugeordnet. 

* OS * PCO37 * ID/OD=X=BD ILLEGAL 


Die Basic Disc, deren Stationsnummer bei X in der Nachricht erscheint, ist als Eingabe- 
platte oder Ausgabeplatte angegeben. Einsatz der Basic Disc ist fiir diesen Verwendungs- 
zweck nicht zulassig. 


Die folgenden beiden Nachrichten haben informativen Charakter, und es folgt ihnen 
kein Verarbeitungsstopp. Jedoch kann ein Verarbeitungsstopp der Ausgabe jeder der 
beiden Nachrichten folgen, wenn sie Teil einer gréBeren Fehlernachricht sind. 


* OS * PC900 * ID/OD=X : HDR1... 


Der Vorsatz einer Platteneinheit, deren Stationsnummer bei X ausgegeben wird und 
die als Eingabeplatte oder Ausgabeplatte definiert ist. 


Oo 
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* OS * PC901 * ID/OD=X: VOL 1... 


Der Vorsatz der Platteneinheit, deren Stationsnummer bei X in der Nachricht ausge- 
geben wird und die als Eingabeplatte oder Ausgabeplatte angegeben wurde, wird ge- 
druckt. 


*OSTP Operating System Tape Subroutine 


Dieses Unterprogramm ist Teil der EDOS-Unterprogramm-Bibliothek und wird in den 
Speicher gerufen, wenn es fiir die Verarbeitung gebraucht wird. Es befaBt sich mit dem 
Funktionieren der Bandeinheiten. Wenn ein Fehler auftritt, gibt dieses Unterprogramm 
eine Nachricht dber den Fehler aus und bewirkt einen Verarbeitungsstopp. Ob dieser 
Fehler als behebbar betrachtet wird oder nicht, diese Entscheidung wird vom Orderpro- 
gramm, das dieses Unterprogramm einsetzt, getroffen. Jeder Verarbeitungsstopp bei 
Adresse 02A6 bewirkt einen Tatigkeitsabbruch, wenn die START-Taste betatigt wird. 


Die von diesem Unterprogramm ausgegebenen Nachrichten und die méglichen Ursachen 
werden in folgender Liste beschrieben: 


* OS * PCOOG * TU=X : PERSISTENT ERROR 


Ein standiger Fehler tritt auf, wenn versucht wird, von der Bandeinheit, deren Stations- 
nummer be? X in der Nachricht erscheint, zu lesen. Die Nachricht wird ausgegeben, der 
Drucker schiebt das Papier zur nachsten Seite, und es erfolgt ein Verarbeitungsstopp. 
Die Entscheidung, ob der Fehler behebbar ist oder nicht, wird vom entsprechenden 
Orderprogramm getroffen. 


* OS * PCOO7 * TU=X : PERSISTENT ERROR 


Ein staéndiger Fehler tritt auf, wenn versucht wird, auf eine Bandeinheit zu schreiben, 
deren Stationsnummer bei X in der Nachricht erscheint. Andere Gesichtspunkte sind 
gleich denen fiir Nachricht PCOO6, die von diesem Unterprogramm ausgegeben wird. 


* OS * PCO08 * TU=X : OUT OF ORDER 


Eine Operation soll von der Bandeinheit ausgefiihrt werden, deren Stationsnummer bei 
X in der Nachricht erscheint. Jedoch befindet sich die Bandeinheit entweder auRer Be- 
trieb oder sie ist nicht an das System angeschlossen. Die Nachricht wird ausgegeben, 
der Drucker schiebt das Papier zur nachsten Seite, und die Verarbeitung stoppt bei 
Adresse O1DA. Zu dieser Zeitpunkt kénnen die erforderlichen Manipulationen vorge- 
nommen werden. Wenn die START-Taste betatigt wird, wird die Verarbeitung fortge- 
fiihrt. Wenn die Manipulationen nicht erfolgten oder nicht zufriedenstellend erfolgten, 
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entscheidet das entsprechende Orderprogramm, ob ein weiterer Versuch zur Fehlerbe- 
hebung erfolgen soll oder nicht. 


* OS * PCOO9 * TU=X : POSITIONING ERROR 


Die Bandspule, die in die Bandeinheit eingelegt wurde, deren Stationsnurmnmer bei X in 
der Nachricht erscheint, kann nicht, wie es fiir das Orderprogramm erforderlich ist, po- 
sitioniert werden. Die Nachricht wird ausgegeben, der Drucker schiebt das Papier zur 
neusn Seite, und es erfoigt ein Verarbeitungsstopp. Das entsprechende Orderprogramm 
entscheidet, ob ein weiterer Versuch zur Fehlerbehebung erfolgen soll oder nicht, 


* OS * PCO10 * TU=X : END OF REEL 


Das Ende der Spule ist erreicht bei der Bandeinheit, deren Stationsnummer bei X in der 
Nachricht ausgegeben wird. Die Nachricht wird ausgegeben, der Drucker schiebt das Pa- 
pier zur neuen Seite, und die Steuerung wird zum entsprechenden Orderprogramm zu- 
riickgegeben, wo entschieden wird, ob diese Bedingung ein Fehler in dieser Anwendungs- 
weise ist oder nicht. 


* IOTC Eingabe-/Ausgabe-Bandiiberpriifung 


Dieses Unterprogramm ist ein Teil der EDOS-Unterprogramm-Bibliothek und wird in 
den Speicher gerufen, wenn es fiir die Verarbeitung erforderlich ist. Die Funktionen 
dieses Unterprogramms umfassen: Bestimmung der Zulassigkeit, bestimmte Bandspulen 
fiir bestimmte Zwecke zu verwenden; Uberpriifung des Fehtens oder Vorhandenseins 
von Bandspulen, fiir die eine Operation angefordert wurde; Uberpriifung des Fehtens 
oder Vorhandenseins von Standarddateien aut einer bestimmten Spule; Oberpriifung 
der Archivnummern; Ausgabe von Band- und Dateikennsatzen. 


Wenn ein Fehler wahrend der Verarbeitung des Unterprogramms entdeckt wird, erfolgt 
ein Verarbeitungsstopp bei Adresse O2A6, Wenn die START-Taste gedriickt wird, wird 
die entsprechende Tatigkeit abgebrochen, wobei eine Fehlerbehebung unter diesen Um- 
standen nicht méglich erscheint. 


Die Nachrichten, die von diesem Unterprogramm ausgegeben werden, und die mdglichen 
Ursachen werden in nachfolgender Liste aufgefiihrt. 


* OS * PCOSO * IT/OT=X NOT ACCEPTED 


Es wurde versucht, eine Bandeinheit einzusetzen, deren Stationsnummer bei X in der 
Nachricht ausgegeben wurde. Diese Bandeinheit darf jedoch nicht in dieser Weise fiir 
diesen Einsatzzweck verwendet werden. 
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* OS * PCOS1 * IT/OT=W1/W2/W3 UNDEFINED 


€s wurde versucht, das Work Tape 1, Work Tape 2 oder Work Tape 3 entweder als Ein- 
gabe- oder Ausgabeband einzusetzen, jedoch wurde keine dieser Einheiten dem System 
zugeordnet. 


* OS * PCO52 * [T/OT=X : VN=YYYYYY WRONG 


Eine Archivnummer-Uberpriifung der Bandeinheit, die als Eingabe- oder Ausgabeband 
angegeben wurde und deren Stationsnummer bei X in der Nachricht ausgegeben wird, 
zeigt, dal8 die Archivnummer in der Orderkarte, die bei YY YY YY in der Nachricht aus- 
gegeben wurde, nicht die gleiche wie auf der Spule ist. 


* OS * PCO53 * IT/OT=X NON STANDARD FILE 


Die Bandeinheit, deren Stationsnummer bei X in der Nachricht ausgegeben wurde und 
die als Eingabe- oder Ausgabeband verwendet werden soll, enthalt nicht die Datei, die 
als Standarddatei fiir EDOS-Operationen definiert wurde. Eine Standarddatei ist fir 
diesen Einsatzzweck erforderlich, 


* OS * PCOb4 * IT/OT=X: YYY... 


Der Bandkennsatz auf der Einheit, deren Stationsnummer bei X erscheint und die als 
Eingabe- oder Ausgabestation verwendet werden soll, ist nicht, wie fiir solche Kenn- 
satze erforderlich, durch EDOS erstellt worden. Die Information, so wie sie auf der 
Bandspule erscheint, wird in der Nachricht bei YYY . . . ausgegeben. 


Die folgende Nachricht ist informativ, und es folgt ihr kein Verarbeitungsstopp. Jedoch 
kann ein Verarbeitungsstopp der Ausgabe dieser Nachricht folgen, wenn sie ein Teil der 
Fehlernachrichten-Information ist. 


* OS * PC906 * IT/OT=X: VOL1... 


Der Bandkennsatz auf der Bandeinheit, deren Stationsnummer bei X erscheint und die 
als Eingabe- oder Ausgabestation benutzt werden soli, wird in dieser Nachricht gedruckt. 


* SLSS Subroutine Label Search Subroutine 


Dieses Unterprogramm ist Teil der EDOS-Unterprogramm-Bibliothek und wird in den 
Speicher gerufen, wenn es zur Verarbeitung erforderlich ist. Dieses Unterprogramm be- 
faRt sich mit folgenden Funktionen: Suche nach einem bestimmten Unterprogramm 
in der Unterprogramm-Bibliothek; Sicherstellung, da& nicht zwei Unterprogramme mit 
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mit dem gleichen Namen in der Unterprogramm-Bibliothek gleichzeitig vorliegen; und 
Feststellung, da& die Unterprogramm-Bibliothek im richtigen Format gespeichert ist. 


Wenn dieses Unterprogramm einen Fehler entdeckt, wird die entsprechende Fehler- 
nachricht ausgegeben, und die Verarbeitung stoppt bei Adresse O2A6. Wenn die START- 
Taste betatigt wird, wird die Tatigkeit, in der der Fehler aufgetreten ist, abgebrochen, 
wobei in diesem Fall keine Fehlerbehebung méglich ist. 


Die von diesem Unterprogramm ausgegebenen Nachrichten und die méglichen Ursachen 
erscheinen in folgender Liste. 


* OS * PC044 * SR=XXXXXX NOT FOUND 


Das Unterprogramn, fiir das eine Operation angefordert wurde und dessen Name bei 
XXXXXX in der Nachricht erscheint, kann nicht in der Unterprogramm-Bibliothek 
aufgefunden werden. Die Nachricht wird ausgegeben, der Drucker schiebt das Papier 
zur neuen Seite, und es erfolgt ein Verarbeitungsstopp bei Adresse 02A6. 


* OS * PCO45 * SR=XXXXXX MULTIPLE 


In der Unterprogramm-Bibliothek liegt mehr als ein Unterprogramm mit dem Namen, 
der in Nachricht bei XXXXXX ausgegeben und fiir die Verarbeitung angegeben wurde, 
vor. Die Nachricht wird ausgegeben, der Drucker schiebt das Papier zur neuen Seite, 
und es erfolgt ein Verarbeitungsstopp bei Adresse 0246. 


* OS * PCO46 * SUBROUTINE INDEX WRONG 


Es wurde herausgefunden, da& der Unterprogramm-Index in unrichtigem Format ge- 
speichert wurde. Die Nachricht wird ausgegeben, der Drucker schiebt das Papier zur 
neuen Seite, und es erfolgt ein Verarbeitungsstopp bei Adresse O2A6. 


* PLSS Program Label Search Subroutine 


Dieses Unterprogramm ist ein Teil der EDOS-Unterprogramm-Bibliothek und muB im 
Speicher vorliegen, bevor irgend ein anderes Orderprogramm verarbeitet werden kann. 
Dieses Unterprogramm befaBt sich mit der Suche nach bestimmten Programmen in der 
Programmdatei, Seine Funktionen umfassen: Nachpriifung, da8 nicht mehr als ein Pro- 
gramm in der Programmdatei den gleichen Namen aufweist; Vorhandensein von Pro- 
grammen, fiir die Operationen angefordert wurden; Oberpriifung, da® das Programm, 
fiir das eine Operation angefordert wurde, ein Typ-1-Programm ist; Oberpriifung, daB 
die Programmdatei in richtigem Format gespeichert wurde. 
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Wenn ein Fehler wahrend der Verarbeitung dieses Unterprogramms entdeckt wird, 
wird die entsprechende Nachricht ausgegeben. Der Drucker schiebt das Papier zur 
nachsten Seite, und es erfolgt ein Verarbeitungsstopp. Das Orderprogramm entschei- 
det, ob eine Fehlerbehebung méglich ist oder nicht. Die Adresse, an der der Verarbei- 
tungsstopp erfolgt, kann sich von Orderprogramm zu Orderprogramm andern. 


Die von.diesem Unterprogramm ausgegebenen Nachrichten und die mdglichen Ursachen 
werden in nachfolgender Liste beschrieben. 


* OS * PCO40 * PN/TP=XXXXXXXX NOT FOUND 


Das Programm oder Testprogramm, dessen Name bei XXXXXXXX in der Nachricht 
ausgegeben wurde und fiir das eine Operation angefordert wurde, kann nicht in der Pro- 
grammdatei aufgefunden werden. Die Nachricht wird ausgegeben, der Drucker schiebt 
das Papier zur neuen Seite, und es erfolgt ein Verarbeitungsstopp. Das Orderprogramm 
entscheidet, ob eine Fehlerbehebung méglich ist oder nicht. 


* OS * PCO41 PN/TP =XXXXXXXX NOT AVAILABLE 


Das Programm oder Testprogramm, dessen Name bei XXXXXXXX ausgegeben wurde 
und fiir das eine Operation angefordert wurde, ist kein Typ-1-Programm und kann in 
dieser Anwendung nicht verarbeitet werden. Die Nachricht wird ausgegeben, der Druk- 
ker schiebt das Papier zur nachsten Seite, und es erfolgt ein Verarbeitungsstopp. Das 
Orderprogramm entscheidet, ob eine Fehlerbehebung méglich ist oder nicht. 


* OS * PCO42 * PN/TP=XXXXXXXX MULTIPLE 


Es wurde versucht, das Programm oder Testprogramm, dessen Name bei XXXXXXXX 

in der Nachricht ausgegeben wurde, zu verarbeiten; jedoch erschien mehr als ein Pro- 
gramm mit dem gleichen Namen in der Programmdatei. Die Nachricht wird ausgegeben, 
der Drucker schiebt das Papier zur nachsten Seite, und es erfolgt ein Verarbeitungsstopp. 
Das Orderprogramm entscheidet, ob eine Fehlerbehebung méglich ist oder nicht. 


* OS * PCO43* PROGRAM INDEX WRONG 


Der Programmindex ist in unrichtigem Format gespeichert, und es ist keine weitere 
Verarbeitung méglich. Die Nachricht wird ausgegeben, der Drucker schiebt das Papier 
zur neuen Seite, und die Verarbeitung stoppt bei Adresse O2A6. Wenn die START-Taste 
gedriickt wird, wird die Tatigkeit abgebrochen. 
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*FDTUP File Definition Table Update 


Dieses Unterprogramm ist in der EDOS-Unterprogramm-Bibliothek gespeichert und 
muB im Speicher vorliegen, bevor irgend ein anderes Orderprogramm ausgefiihrt werden 
kann, Dieses Unterprogramm verarbeitet die LBC-Detailkarten. Da diese Karte dazu 
dient, das Updating der Dateitabelle vorzunehmen, wird jedes falsch angegebene Feld 
in der Detatlkarte fiir Updating-Zwecke ignoriert. Das hei&t, jeder Fehler in der Detail- 
karte bewirkt, daR das entsprechende Feld in der Dateitabelle nicht upgedatet wird. 
Der in diesem Feld gespeicherte Inhalt bleibt unverandert wie vor der Verarbeitung. 


Wenn Fehler in der LBC-Karte auftreten wahrend der Verarbeitung dieser Order, wird 
die entsprechende Fehlernachricht ausgegeben, und die Verarbeitung wird fortgesetzt. 
Die Steuerung geht zum Orderprogramm zuriick, wenn samtliche Felder in der LBC- 
Karte verarbeitet worden sind. Zu diesem Zeitpunkt wird die Entscheidung tiber Ver- 
arbeitungsstopp, Fehlerbehebung usw. durch das Orderprogramm vorgenommen; sie 
andert sich jedoch von Orderprogramm zu Orderprogramm. 


Die Nachrichtenausgabe durch dieses Unterprogramm resultiert aus Feldern in der LBC- 
Karte, die nicht ordnungsgemaR ausgefiillt wurden. Die Nachrichten und méglichen Ur- 
sachen werden in folgender Liste aufgezeigt: 


* OS * PC140 * DT=XXXXX WRONG 


Diese Nachricht wird ausgegeben, wenn entweder das Feld in der Detailkarte nicht 
richtig angegeben wurde oder der Inhalt an der angesprochenen Stelle, an der das Datum 
gespeichert ist, nicht das richtige Format fiir das Datum aufweist. 


* OS * PC181 * MU/AU=X WRONG 

Die Stationsnummer der Einheit, die als Haupteinheit oder Alternativeinheit angegeben 
wurde und die bei X in der Nachricht ausgegeben wird, ist unrichtig zugeordnet. 

* OS * PC182 * CO=XXXXXX WRONG 

Der YN&-Folgeteil dieses Feldes, das bei XXX XXX in der Nachricht ausgegeben wird, 
ist nicht richtig angegeben. 

* OS * PC183 * PK INVALID 


Es wurde versucht, das Band-Aufzeichnungsdichte-Feld auf eine Plattendateitabelle 
zu tibertragen. 
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* OS * PC188 * AU NOT ACCEPTED 


Es wurde versucht, eine alternative Einheit einer nicht-sequentiellen Datei zuzuordnen. 


* OS * PC199 * FC=XXXXXX NOT FOUND 


Der Dateicode, ausgegeben bei XXXXXX in der Nachricht,ist entweder falsch angege- 
ben oder fehit vollstandig in der Dateitabelle. 
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5. Steuerpult der Zentraleinheit und der Randeinheiten und thre Funktion 
5.1. Einfiihrung 
Die Mindestkonfiguration fir GE-120/GE-130 EDOS besteht aus der Zentraleinheit, 
einer Platteneinheit, einem Kartenleser und einem Drucker. Die speziellen Randeinhei- 
ten, die eingesetzt werden kénnen, sind: 
Platteneinheit DSU160 
0SU110 
Kartenleser CRZ100 
cR2111 
CRZ120 
Kartenleser/-stanzer CRP100 
Drucker PRT100 
PRT118 
PRT120 
Kartenstanzer CPZ101 
CPZ103 
Magnetbandeinheit MTC101 
MTC160 
Diese Randeinheiten kénnen in einer Reihe von Kombinationen hinsichtlich Anzahl 
und Typ eingesetzt werden. Dieser Teil des Handbuches beschreibt die Betriebssteuerung 
fiir ein typisches Mindestkonfigurationssystem, bestehend aus einer DSU-160-Plattenein- 
heit, einer DSU-110-Platteneinheit (die fiir Programmierzwecke als zwei Platteneinheiten 
betrachtet wird, da sie zwei separate Plattenstapel enthalt), einem CRP 100-Kartenteser/ 
-stanzer und einem PRT100-Drucker. Eine Ansicht des Steuerpults ist mit der Funktions- 
beschreibung jeder einzelnen Taste enthalten. 
Weitere Einzelheiten iiber diese oder andere Randeinheiten, die an das System angeschios- 
sen werden kénnen, sind dem entsprechenden Hardware-Handbuch zu entnehmen. 
GE-120/130 
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5.2. GE-120/GE-130 Steuerkonsole 


i ee 
ooo oo 


Oo 


ADD., REG. 
8 4 2 1 8 a 
OF NZ IM JE t ci c2 c3 8 

Tasten-Nr. und Steuerung Funktion 

1. ON Schaltet den Wechselstrom fiir das System ein. 

2. (leer) Diese Position wird nicht gebraucht und ist nicht oO 
gekennzeichnet. 

3. DC ALERT/POWER OFF Wenn das rote Licht aufleuchtet, wird damit eine 
Uberhitzung der Zentraleinheit angegeben; folglich 
wird der Gteichstrom abgeschaltet. Der Gleichstrom 
kann auch vom Operator durch Betatigen dieser 
Taste abgeschaitet werden. 

4, POWER ON Schaltet den Gleichstrom fiir das System ein. 

GE-120/130 
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Tasten-Nr. und Steuerung 
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Funktion 


5. MAINT ON/LAMPS CHECK 


6. SWITCH 1 


7. SWITCH 2 


8. STEP BY STEP 


9. LOAD 1/ LOAD 2 


10. Rote Taste 
(EMERGENCY OFF) 


11, (leer) 


GE-120/130 


Wenn das rote Licht aufleuchtet, wird damit ange- 
geben, daB ein Schalter des Technikerwartungs- 
pults nicht richtig fiir Normalbetrieb eingestellt 
ist. Diese Taste dient auch zur Uberprifung, ob 
samtliche Steuerpultlampen ordnungsgemaR funk- 
tionieren. 


Wenn das weiBe Licht aufleuchtet, heiit das, da 

der Schalter eingelegt ist. Der Schalter kann einge- 
legt und zuriickgestellt werden, indem diese Taste 

gedriickt wird, 


Wenn das weiRe Licht aufleuchiet, hei&t das, da& 

der Schalter eingelegt ist. Der Schalter kann einge- 
legt und zuriickgestelit werden, indem diese Taste 

gedrickt wird. 


Wenn das wei&e Licht aufleuchtet, hei&t das, da& 
der Schalter eingelegt ist. Wenn er eingelegt ist, 
wird jeweils eine Order bei Driicken der START- 
Taste ausgefiihnrt. Um auf Automatik zuriickzuschal- 
ten, ist STEP BY STEP nochmals zu driicken und 
START zu betatigen. Diese Taste dient normaler- 
weise zum Stoppen der Verarbeitung. 


Das weiRe Licht gibt an, welche der beiden Eingabe- 
Randeinheiten zum Starten des Systems eingesetzt 
wird. Die jeweils andere Randeinheit kann durch 
Zuriickstellen des Schalters gewahit werden. 


Dies ist die Nottaste, die bei Betatigung den Wechsel- 
strom abschaltet. 


Diese Position wird nicht verwendet und ist nicht 
gekennzeichnet. 


Ref.-Nr.: 32.53.508 D 
November 1970 


Tasten-Nr. und Steuerung 


12. STAND BY 


13. (leer) 


14, MEM. CHECK/ INV. 
ADDRESS 


15. CLEAR 


16. LOAD 


17, HALT/START 


18, OPERATOR CALL 
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Funktion 


Wenn das blaue Licht aufleuchtet, hei&t das, dal 

der Schalter eingeleat ist. Wenn dieser Schalter ein- 
gelegt ist, werden Betriebsstundenzahler und START- 
Taste abgeschaltet. Der Schalter kann durch Betati- 
gen der Taste ein- und ausgelegt werden. 


Diese Position wird nicht verwendet und ist nicht 
gekennzeichnet. 


Wenn das rote Licht im MEM. CHECK-Teil aué- 
leuchtet, hei&t das, da ein Paritatsfehler beim Le- 
sen aus dem Speicher aufgetreten ist. Wenn das rote 
Licht im INV. ADDRESS-Teil aufleuchtet, heift 
dies, da eine falsche Adresse in einem Befehl ver- 
wendet wurde. In beiden Fallen erfolgt ein Verar- 


. beitungsstopp. 


Wenn diese Taste betatigt wird, stoppt das System 
die Verarbeitung und wird geléscht. Diese Taste 
wird jedoch normalerweise nicht zum Stoppen der 
Verarbeitung betatigt. 


Ladt ein Bootstrap-Programm in den Speicher von 
einer Randeinheit, die durch die Position der LOAD 
1/ LOAD 2 - Taste angegeben ist. 


Diese Steuerung wird verwendet zum Starten des 
Systems. Wenn die wei&e Lampe aufleuchtet, heikt 
das, daR eine HALT-Bedingung eingestellt wurde. 
Sie kann durch Betatigung der Taste zuriickgestellt 
werden. 


Wenn die blaue Anzeigeleuchte aufleuchtet, hei&t 
dies, da eine Bedingung vorliegt, die die Aufmerk- 
samkeit des Operators erfordert. Die Anzeigeleuchte 
wird durch Betatigen von CLEAR abgeschaitet. 
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5.2.2. Programmanzeigeleuchten 


Anzeigeleuchte 


Funktion 


ADD. REG. 


OF 


NZ 


JE 


Ct, C2, C3 


OP. REG. 


GE-120/130 


Diese 16 Lampen geben die hexadezimale Adresse {binar) der 
nachsten auszufithrenden Order an. Jede Gruppe von 4 Anzeige- 
leuchten stellt eine hexadezimale Stelle dar. 


Wenn diese Lampe aufleuchtet, heift das, da& der UF/OF-Status- 
anzeiger auf 1 gestellt ist. 


Wenn diesé Lampe aufleuchtet, heift das, da der ZE/NZ-Status- 
anzeiger auf 7 gestellt ist. 


Wenn diese Lampe aufleuchtet, hei8t das, daB die Interrupt- 
Maske im PSR auf 1 gestellt ist. 


Wenn diese Lampe aufleuchtet, heift das, dal ein Programm- 
sprung erfolgte. 


Wenn diese Lampe aufleuchtet, heift das, dal ein Programm- 
Interrupt vorliegt. 


Wenn eine dieser Lampen aufleuchtet, heiBt das, dal der ent- 
sprechende Kanal besetzt ist. 


Diese 8 Lampen geben den Operationscode des nachsten auszu- 
fiihrenden Befehls an. Jede Gruppe von 4 Anzeigeleuchten stellt 
eines der Hexadezimal-Zeichen dar. 


a 
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START 


Steuerung 


START 


(Nummer) 


SELECT LOCK 
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SELECT LOCK 


Funktion 


Schaltet die Spannung von der Systemhauptstromver- 
sorgung ein. Bei Betatigung startet die Einheit, und 
die Steuerung leuchtet in wei auf. Bei Zuriickstellen 
wird die Anzeigeleuchte abgeschaltet, und die Einheit 
stoppt. 


Anzeigeleuchtennummer der bestimmten Einheit; 
diese Nummer kann den Wert 1 bis 8 haben. Diese 
Anzeigelampe leuchtet in griin auf und gibt damit an, 
da die Einheit betriebsbereit ist. 


Diese Anzeigeleuchte leuchtet in rot auf, wenn ent- 
weder bestimmte Fehlerbedingungen vorliegen, oder 
wenn die Einheit Operator-Call-Befehle empfangt. In 
dieser Bedingung kénnen Lese- oder Schreibbefehte 
nicht verarbeitet werden, und diese Stérungsbedingung 
kann nur durch Zuriickstelfen der START-Taste be- 
hoben werden. 


PT 
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Steuerung 


ON/OFF 


OPERATE * 


ALERT 


OPERATE 4 
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ON 
OPERATE 
OFF 4 
ALERT OPERATE 


Funktion 


Bei Einstellung wird die Spannung von der System- 
hauptstromversorgung abgeschaltet, und der gelbe 
OFF-Anzeiger leuchtet auf. Bei Zuriickstellen erhalt 
die Einheit die Stromversorgung von der Hauptstrom- 
versorgung, und die gelbe ON-Anzeigeleuchte leuchtet 
auf. 


Diese Taste wird niedergedrickt, nachdem die Einheit 
eingeschaltet worden ist, und damit kann der obere 
Plattenstapel den Anforderungen des Programms ge- 
niigen. Bei Einstellung leuchtet die griine OPERATE t 
Ameigeleuchte auf. 


Die rote Stérungsleuchte gibt an, da eine Bedingung 
in der Einheit (wie 2.B. zu hohe Temperatur} eine 
automatische Abschaltung der Stromversorgung be- 
wirkte. Diese Leuchte wird geldscht, wenn die Bedin- 
gung korrigiert ist. 


Diese Taste wird betatigt, nachdem die Einheit einge- 
schaltet worden ist und ermdglicht dem unteren Plat- 
tenstapel, den Anforderungen des Programms zu ge- 
niigen. Bei Einstellung leuchtet die grine OPERATE } 
Anzeigeleuchte auf. 
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PuNcH 
orr 
[eco rna | | “ial 


STAND BY OPERATE 


Steuerung 


OFF 


ON 


PUNCH CHECK/ 
MAJOR FAULT 


GE-120/130 


EJECTION 
TRACK 


MANUAL, 
FEEO 


MANUAL 


FEED 
MAIN 


SECOND, 


Funktion 


Schaltet den Strom von der Einheit ab und schaltet 
sdmtliche Anzeigeleuchten ab auBer dem roten OF F- 
Anzeiger. Zum Zuriicksteiten von Schalter und Anzei- 
ger ist ON zu betitigen, 


Schaitet den Strom fiir die Einheit ein, wobei der 
weiBe ON-Anzeiger aufleuchtet sowie der weike 
STAND BY-Anzeiger. Zum Zuriickstellen des Schai- 
ters und des Anzeigers ist OFF zu betatigen. 


Der rote PUNCH CHECK-Anzeiger leuchtet auf, wenn 
ein Stanzfehler auftritt. Die fehlerhafte Karte ist im 
zweiten Ablagefach. Die Einheit geht auf STAND BY, 
und die wei®e STAND BY-Anzeigeleuchte leuchtet 
auf, Der OPERATE-Anzeiger wird abgeschaltet. Diese 
Anzeiger werden abgeschaltet, wenn OPERATE be- 
tatigt wird. Die roten MAJOR FAULT-Anzeigeleuch- 
ten leuchten auf, wenn die Einheit nicht mehr syn- 
chron {auft oder ein Kartenstau entstanden ist. In 
letzterem Fall geben die aufleuchtenden MAIN TRACK, 
SECOND TRACK oder EJECTION TRACK die Stelle: 
des Kartenstaus an. 


SD 
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Oo 


Steuerung 


READ CHECK 


PUNCH ONLY 


END OF FILE 


STAND BY 


OPERATE 


MAIN TRACK/ 
EJECTION TRACK 
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Funktion 


Wenn diese rote Anzeigeleuchte aufleuchtet, hei&t 
das, daf ein Lesefehler aufgetreten ist. Die fehlerhafte 
Karte befindet sich im zweiten Ablagefach; die Ein- 
heit geht auf STAND BY, und die weiRe STAND BY- 
Anzeigeleuchte leuchtet auf; die OPERATE-Anzeige- 
leuchte wird abgeschaltet. 


Wenn dieser Schalter eingestellt ist, leuchtet die An- 
zeigeleuchte auf, und die Einheit arbeitet nur als 
Stanzer. Leerkarten miissen im Hauptmagazin liegen. 
Zur Wiederaufnahme der Lese-/Stanzoperationen ist 
der Schalter zuriickzustetlen, 


Wenn diese Anzeigeleuchte aufleuchtet, ist das Haupt- 
magazin leer, Dieser Schalter kann nur eingelegt wer- 
den, wenn die Einheit sich in STAND BY-Stellung be- 
findet. Dieser Schalter kann zuriickgestellt werden, in- 
dem die Taste betatigt wird. 


Dieser Schalter versetzt die Einheit in STAND BY- 
Modus, wobei die weie Anzeigeleuchte aufleuchtet 
und die OPERATE-Anzeigeleuchte abgeschaltet wird. 
Die weiRe STAND BY-Anzeigeleuchte kann aus ver- 
schiedenen Griinden aufleuchten, die jedoch in dem 
entsprechenden Referenzhandbuch néher erlautert 
werden; viele davon erfordern die Intervention des 
Operators. Zur Wiederaufnahme der Operation ist 
OPERATE zu betatigen. 


Stellt die Einheit unter Steuerung der Zentraleinheit 
und schaltet die weie Anzeigeleuchte an. Dieser Schal- 
ter kann durch Betatigen der STAND BY- oder OFF- 
Taste zuriickgestellt werden, 


Die rote MAIN TRACK-Anzeigeleuchte leuchtet auf, 
wenn eine Bedingung im Hauptmagazin oder in der 
Hauptkartenbahn die Intervention des Operators er- 
fordert. Diese Anzeigeleuchte wird abgeschaltet durch 


November 1970 


— 292 — 


Steuerung Funktion 


Betatigen von OPERATE, MANUAL FEED MAIN 

oder MANUAL FEED SECOND. Die rote EJECTION 
TRACK-Anzeigeleuchte leuchtet auf, wenn eines der 
Magazine voll ist, ein Kartenstau in der Aussteuerbahn 
vorliegt oder der Abfallkasten voll ist. Diese Anzeige- 
leuchte wird abgeschaltet durch Betétigen von OPERATE, 
MANUAL FEED MAIN oder MANUAL FEED SECOND. 


SECOND TRACK Diese rote Anzeigeleuchte leuchtet auf, wenn eine Be- 
dingung im Sekundarmagazin oder der Sekundarkarten- 
bahn die Intervention des Operators erfordert. Sie kann oO 
abgeschaltet werden durch Betatigen von OPERATE, 
MANUAL FEED MAIN oder MANUAL FEED SECOND. 


MANUAL FEED MAIN Bewegt Karten vom Hauptmagazin zum Ablagefach 2, 
solange diese Taste betatigt wird. Diese Steuerung funk- 
tioniert nur in STAND BY-Modus. 


MANUAL FEED SECOND Bewegt Karten vom Sekundarmagazin zum Ablagefach 
2, solange diese Taste betatigt wird. Diese Steuerung 
funktioniert nur in STAND BY-Modus. 


‘e) 
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|__| RISBON 
OPERATE 
[~~ | [~~ | a one | = | |_| 


Steuerung 


~ OFF 


=OFF 


=ON 


PRINT CHECK/PAPER 


GE-120/130 


Funktion 


Schaltet den Wechselstrom am Drucker und samtliche 
Anzeigeleuchten auBer der ~ OF F-Anzeigeleuchte ab. 
Dieses gelbe Licht wird durch Betatigen des ~ ON- 
Schalters abgeschaltet, 


Schaltet den Gleichstrom am Drucker und samtliche 
Leuchten auRer der =OF F-Anzeigeleuchte aus. Das 
gelbe Licht wird durch Betatigen des =ON-Schalters 
abgeschaltet. 


Schaltet den Gleichstrom am Drucker und den =ON- 
Anzeiger ein. Wenn ~ON vorher betatigt wurde, geht 
die Einheit in STAND BY. Dieser Schalter schaltet 
ebenfalls die FUSE/LAMP-{Sicherung/Lampe) Anzei- 
geleuchte ab, wenn die Bedingung korrigiert ist. Das 
gelbe Licht zeigt an, da& Gleichstrom auf der Einheit 
liegt. 


Das rote PRINT CHECK-Licht zeigt an, da& ein Druck- 
fehler aufgetreten ist. Die Einheit befindet sich in 
STAND BY. Zur Wiederaufnahme der Operation driickt 
man die OPERATE: und START-Taste {des GE-120/ 
GE-130 Steuerpults). Das rote PAPER-Licht gibt an, 
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Steuerung 


TOP PAGE 


SINGLE LINE 


NO SKIP 


~ ON 


STAND BY 


OPERATE 


FUSE/LAMP 


GE-120/130 
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Funktion 


da ein Papierproblem aufgetreten ist. Die Einheit 
ist in STAND BY. Die Anzeigeleuchte wird automa- 
tisch abgeschaltet, wenn die Bedingung korrigiert ist. 
Zur Wiederaufnahme der Operation ist OPERATE zu 
betatigen. 


Bewirkt, da& das Papier auf die nachste Seite springt. 
Diese Steuerung funktioniert nur in STAND BY. 


Bewirkt, da& das Papier bis zur nachsten Zeile bei Be- 
tatigung vorlauft. Diese Steuerung funktioniert nur in 
STAND BY. 


Wenn diese weiRe Anzeigeleuchte aufleuchtet, werden 
saémtliche TOP PAGE-Befehle unterdriickt, Zum Ab- 
schalten der Anzeigeleuchte und Erméglichung von 
TOP PAGE-Befehten ist der Schalter durch Dritcken 
der Taste zuriickzusetzen, 


Gibt Wechseistrom und schaltet den Gleichstrom vom 
Drucker ab und schaltet die gelben ~ON- und =OFF- 
Anzeigeleuchten ein. Dieser Schalter ist vor dem =ON- 
Schalter zu betatigen. 


Steilt den Drucker auf STAND BY-Modus, schaltet 
den blauen STAND BY-Anzeiger ein und schaltet den 
OPERATE-Anzeiger aus. 


Bei Betatigung kommt der Drucker unter die Steuerung 
der Zentraleinheit. Es leuchtet die griine OPERATE- 
Anzeigeleuchte auf, und die STAND BY-Anzeigeleuchte 
wird abgeschaltet. 


Das rote FUSE-Licht gibt an, dali eine Sicherung durch- 
gebrannt ist, Das rote LAMP-Licht gibt an, daB die VFU- 
oder photoelektrische Lampe nicht funktioniert. Nach 
den entsprechenden Reparaturen ist =ON und OPERATE 
zu betatigen, um die Verarbeitung wieder aufzunehmen, 


eT 
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oO 


Steverung 


RIBBON FORWARD 


RIBBON BACK 
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Funktion 


Bei Betdtigung wird die weike RIBBON FORWARD- 
Anzeigeleuchte zum Aufleuchten gebracht, und es 

wird bewirkt, da& sich das Farbtuch um die obere Spule 
dreht. Der Aufspulvorgang wird gestoppt durch Zu- 
tiickstellen des Schaiters. Diese Steuerung funktioniert 
nur bei STAND BY, 


Bei Betitigung wird die weige RIBBON BACK-Anzeige- 
leuchte zum Aufleuchten gebracht, und es wird bewirkt, 
da sich das Farbtuch um die untere Spule dreht. Der 
Aufspulvorgang wird gestoppt durch Zuritckstellen des 
Schalters. Diese Steuerung funktioniert nur bei STAND 
BY. 


Soe 
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6.1. 


Begriffszusammensteliung 


Begriff 


Absolute Address 
(absolute Adresse) 


Access, Random 
(Random-Zugriff) 


Access, Sequential 
{sequentieller Zugriff) 


Address 
(Adresse) 


Address, Absolute 
(absolute Adresse) 


Address, Relative 
{relative Adresse) 


Address, Symbolic 
(symbolische Adresse) 


Allocation, Store 
(Speicherzuordnung) 
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Definition 


siehe: Address, absolute 


Bezieht sich auf das Herausnehmen oder Hineingeben 
von Informationen in den Speicher, wobei keine zu- 
satzlichen Operationen vor Abschlu& der Zugriffsope- 
tation verarbeitet werden miissen. 


Bezieht sich auf das Herausnehmen oder Hineingeben 
von Informationen in den Speicher, wobei eine Anzahi 
von unerwiinschten Positionen verarbeitet werden muB, 
bevor die gewiinschte Stelle oder Position erreicht wer- 
den kann; die Zeit, die hierbei vergeht, ist die Zugriffs- 
zeit. 


Ein Name, Symbol oder eine Nummer einer bestimmten 
Speicherstelle. 


Eine Speichersteile, die durch ein bestimmtes Maschinen- 
code-Adressennumerierungssystem gekennzeichnet ist. 


Die Kennzeichnung einer bestimmten Speicherstelle, 
die zu modifizieren ist oder durch verschiedene Mittel 
oder Formeln iibersetzt werden muB, um die absolute 
Adresse zu erreichen. 


Ein Symbol, das dazu dient, eine bestimmte Speicher- 
stelle im Zusammenhang mit einem bestimmten Pro- 
gramm anzugeben. 


Die Reservierung von bestimmten Speicherzonen fiir 
bestimmte Datenpositionen. 
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Beaviff 


Alphanumeric 
{alphanumerisch) 


Application 


Area, Input 
{Eingabezone) 


Area, Output 
(Ausgabezone} 
Array 


(Feld, Matrix) 


Assembler 


Assembly List 
(Assemblierungsliste} 


Auxiliary Equipment 
(Hilfsausristung) 


Batch Processing 
(stapelweise Verarbeitung) 


Binary Coded Character 
{binar codiertes Zeichen) 
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Definition 


Ein Zeichensatz, in dem Buchstaben des Alphabets, 
Nummern und Sonderzeichen enthalten sind, 


Ein System oder Problem, das als geeignet fir die 
Verarbeitung oder Lésung durch den Computer be- 
trachtet wird. 


Ein Speicherteil, der Daten, die vom Computer kom- 
men, zur Verarbeitung aufnimmt. 


Ein Speicherteil, der Daten aufnimmt, die auf eine 
andere Randeinheit iibertragen werden, die nicht der 
Kernspeicher ist. 


Ein Satz von Begriffen, der in bestimmter Weise auf- 
gebaut ist. 


Ein Programm, das als Eingabe symbolische Daten 
und als Ausgabe Befehle in maschinenverstandlicher 
Form ausweist, um die verschiedenen Funktionen 
auszufihren. Diese Ubersetzung wird gewohnlich po- 
sitionsweise durchgefiihrt: eine Position maschinen- 
verstandlicher Daten wird fir jede Eingabe von sym- 
botischen Daten ausgegeben. 


siehe: List, Assembly 


siehe: Equipment, Off-Line 


sighe: Processing, Batch 


siehe: Character, Binary Coded 


GE-120/130 ES 
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GE-120/130 


Begriff 


Bit, Parity 


Blank 
(Leerstelle} 


Block 


Bootstrap 
(Ladeprogramm, Urlade- 
programm) 


Branch 
{Verzweigung} 
Call in 
(Hineinrufen) 


Calling Sequence 
(Abruffoige) 


Capacity, Store 
{Speicherkapazitat) 
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Definition 

Dieses Bit dient zur Uberpriifung der richtigen Be- 
handlung der Daten wahrend der Verarbeitung. Wenn 
ein 1-Paritats-Bit angibt, daR ein bestimmtes Zeichen 
oder Wort eine ungerade Zah! von 1-Bits aufweist, 
dann gibt ein O-Paritats-Bit an, da eine gerade An- 
zahl von 1-Bits vorliegt. Wenn die Worte oder Zeichen 
eine ungerade Zahl von 1-Bits aufweisen, wird auf un- 
gerade Paritat Bezug genommen. Wenn sie eine gerade 
Anzahl von 1-Bits aufweisen, wird auf gerade Paritat 
Bezug genommen. 


Ein Zeichen, das dazu dient, anzuzeigen, da ein Leer- 
raum in der Ausgabe (Zeichenposition in einem Druk- 
ker, Kartenspalte in einer Lochkarte usw.} vorliegt, 
inden nichts eingesetzt werden darf. Manchmal als 
 geschrieben. 


Eine Gruppe oder Anzahl von aufeinanderfolgenden 
Positionen, die als eine Einheit bei der Verarbeitung 
behandelt werden. 


Eine Technik oder ein Programm, das dazu dient, 
erste Daten in den Speicher einzulesen. 


Die Wahl von einem oder zwei mdglichen Verarbei- 
tungswegen als Ergebnis einer Entscheidung. 


Die Ubertragung der Steuerung von der Hauptroutine, 
die gerade ausgefiihrt wird, auf eine Nebenroutine, die 
in die normale Reihenfolge vom Operationen zur Aus- 
fithrung einer Nebenfunktion eingefiigt wurde. 


siehe: Sequence, Calling 
Die Anzahl von Kernspeicherstellen, die auf einmal 


gespeichert werden kénnen. Bei GE-100 wird diese 
Zahl in Bytes definiert. 


Nl 
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Begriff 
Card, Control 
(Steuerkarte) 


Card Field 
(Kartenfeld) 


Card, Order 
{Orderkarte) 


Character 
(Zeichen) 


Character, Binary Coded 
{Zeichen, binar codiert) 
Character Density 


(Zeichendichte) 


Character, Hlegal 
(ungiiltiges Zeichen) 


Character Set 
(Zeichensatz) 


Check, Parity 
(Paritats-Uberprijfung) 


Checkpoint 
(Wiederanlaufpunkt) 


Clear 
(Léschen} 
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Definition 


siehe: Card, Order 


siehe: Field, Card 


Die Karte, die Eingabedaten fiir eine bestimmte An- 
wendung einer aligemeinen Routine enthalt oder die 
eine bestimmte Routine zur Ausfiihrung ruft. 


Ein Symbol oder ein Satz von Elementarzeichen, wie 
z.B. Buchstaben des Alphabetes. 


Ein Symbol oder ein Satz von Elementarzeichen, bei 
dem jedes Zeichen durch einen festgelegten Satz von 
aufeinanderfolgenden binaren Stellen dargestellt wird. 


siehe: Density, Character 


Ein Zeichen oder eine Bitkombination, die von der 
Maschine nicht akzeptiert wird. 


siehe: Set, Character 


Eine Summeniiberpriifung, in der die Einer-Bits in 
einem Element bestimmter Gréke aufaddiert werden 
und die ungeraden oder geraden Stellen der Summe 
mit dem Paritatsbit verglichen werden. 


Ein bestimmter Moment, bei dem die Verarbeitung 
gestoppt wird, so da ausreichend Daten gesammelt 
werden kénnen, um spater einen Wiederanlauf, be- 

zogen auf diesen Punkt, zu erméglichen. 


Das Léschen des {nhalts des Speichers durch Ersetzen 
von Leerstelien oder einem festgelegten Einzelzeichen. 


rr 
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Oo 


Begriff 


Control Card 
(Steuerkarte) 


Code, Symbolic 


(Symbolischer Code) 


Comment 
(Kommentar) 


Compiler 


Configuration 
(Konfiguration) 


Copy, Hard 
{Hard-Copy) 


Data 
(Daten} 


Data Element 
{Datenelement) 


Deck 
(Stapel) 


Density, Character 
(Zeichendichte) 
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Definition 


siehe: Card, Order 


Ein Code, der die Adressen und Maschinenoperationen 
mittels verschiedener Symbole, die unabhangig von der 
Maschinenauslegung sind, kennzeichnet. 


Ein Programmschritt, der eine bestimmte Bedingung 
kennzeichnet oder erklart, und der aufer der Tatsache, 
da& er von der Maschine gedruckt wird, keine Auswir- 
kung auf die Funktion der Maschine hat. 


Ein Programm, das in der Lage ist, von einer bestimm- 
ten Quelle in Objektsprachen zu iibersetzen und be- 
stimmte Ejinzelpositionen der Eingabe durch Mehrfach- 
Maschinenbefehie bei der Ausgabe zu ersetzen. 


|m allgemeinen eine Gruppe von Maschinen oder Rand- 
einheiten, die untereinander verbunden sind und als 
System funktionieren. 


Maschinenausgabe in gedruckter Form, bestehend aus 
Berichten, Auflistungen usw. 


Bezieht sich auf Grundelemente, die vom Computer 
verarbeitet werden. Synonym zu Information. 


siehe: Element, Data 


Ein volistandiger Satz von Lochkarten, die fir einen 
bestimmten Zweck angeordnet sind. 


Die Anzahi von Zeichen, die in eine Einheit einer be- 
stimmten GrdRe gespeichert werden kdnnen. Z.B. die 
Anzahl von Bits, die auf einem Bandzoll gespeichert 
werden kénnen, 
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Begriff 
Dump, Store 


(Speicherauszug) 


Element, Data 
(Datenelement) 


End-Of-File 
(Datei-Ende) 
Equipment, Auxiliary 


(Hilfsausriistung) 


Equipment, Off-Line 
(Off-Line-Ausriistung) 


Equipment, Peripheral 
(Randeinheiten) 


Erase 
{Léschen) 
Execute 


(Ausfiihren) 


Field, Card 
(Kartenfeld) 
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Definition 


Eine Auflistung des gesamten oder teilweisen Inhalts 
eines Speichers. 


Eine bestimmte Gruppe von Daten, die in einem Daten- 
satz erscheinen. 


Endpunkt fiir einen Datenbereich. Endedateimarken 
werden normalerweise zur Kennzeichnung dieses Punk- 
tes verwendet. 


siehe: Equipment, Off-Line 


Randausriistungen oder Randeinheiten, die unter der 
direkten Steuerung der Zentraleinheit arbeiten. 


Hilfsmaschinen, die unter die direkte Steuerung der 
Zentraleinheit gestellt werden kénnen. 


Ersetzen des Inhalts eines externen Speichers oder 
eines ausgewahiten Teiles dieses Inhalts durch Binar- 
nuilen. 


Ausfiihrung einer erforderlichen Maschinenoperation. 


Eine Reihe von Spaiten in der Karte, entweder festge- 
legt durch Spattenanzahl oder Positionen, bezogen 

auf andere Felder und ausgelegt, um einen bestimmten 
Datentyp aufzunehmen. 


Eine organisierte Sammlung von Daten, die fiir einen 
bestimmten Zweck gesammelt werden und auch nach 
einem bestimmten Plan angeordnet wurden. 


Eine vorausbestimmte und festgelegte Anordnung von 
bestimmten Eingabepositionen oder Ausgabepasitionen 
durch eine Routine oder den Computer, wie z.B. Daten 
auf einer Karte, diese ausgegeben vom Drucker usw. 
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oO 


Beatlth: 


Hardware 


Hard Copy 


legal Character 
(ungiiltiges Zeichen) 


Initialize 
(initialisieren, auslSsen) 


Input Area 
(Eingabezone) 


Labei 
(Symbol) 


Language, Machine 
(Maschinensprache} 


Language, Object 
(Objektsprache) 


Language, Source 
(Ursprungssprache) 


List, Assembly 
(Assemblierungsliste) 
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Definition 


Die physikalische Ausriistung, die ein Computersystem 
bildet. 


siehe: Copy, Hard 


siehe: Character, Iliegal 


Vorbereitung eines Systems oder eines Teiles eines 
Systems fiir eine bestimmte Verarbeitungsfunktion. 
Damit kann die Einstellung von Schaltern, Auffillen 
von Zahlern, Zugriffsinformation usw. verbunden sein. 


siehe: Area, Input 


Eine Reihe von Zeichen, die zur Kennzeichnung einer 
bestimmten Position dienen (wie z.B. Adresse oder ° 
Befehl) oder eine Sammlung von Positionen. 


Die Verwendung von Symbolen zur Darstellung von 
Daten oder Befehlen, die fir eine bestimmte Maschine 
verstandlich sind, und die von dieser Maschine ohne 
Ubersetzung eingesetzt werden k6nnen. 


Die Sprache, die zur Ausgabe von Daten durch das 
Ubersetzungsprogramm, wie Compiler oder Assembler, 
benutzt wird. 


Die urspriingliche Form, in der ein Programm zur Ver- 
arbeitung durch das Ubersetzungsprogramm, wie Com- 
piler oder Assembler, vorbereitet wird. 


Eine Liste, die auf dem Drucker wahrend der Assemblie- 
tung oder Kompilierung eines Ursprungsprogramms aus- 
gegeben wird, und die im allgemeinen die Ursprungs- 
sprachenerklarung und die entsprechende Objektcodie- 
tung beinhaltet. 
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Begriff 


Load 
(Laden) 


Load-And-Go 
({Laden-und-Starten) 
Machine Language 


(Maschinensprache) 


Machine Run 
(Maschinendurchlauf) 


Message 
(Nachricht) 
Object Language 


(Objektsprache) 


Object Program 
(Objektprogramm) 


Off-Line Equipment 
(Off-Line-Ausriistung) 


On-Line Equipment 
(On-Line-Ausriistung) 


Operation 
Order Card 
(Orderkarte) 


Output Area 
(Ausgabezone) 
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Definition 

Speicherung von Daten in eine bestimmte Speicher- 
zone oder allgemein, irgendwo im Kernspeicher. 
Ein Verfahren, bei dem nicht nur ein Ursprungspro- 
gramm iibersetzt wird, sondern auch die Ausfiihrung 


des entsprechenden Objektprogramms ausgelést wird. 


siehe: Language, Machine 


siehe: Run, Machine 


Eine Nachricht, die als eine Einheit verarbeitet wird 
und dazu dient, Informationen iiber eine bestimmte 
Bedingung abzugeben. 

siehe: Language, Object 

siehe: Program, Object 

siehe: Equipment, Off-Line 

siehe: Eqipment. On-Line 

Die Tatigkeit, die durch einen einzetnen Computer- 
befehl definiert wird. 


stehe: Card, Order 


siehe: Area, Output 
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oO 


Begriff 


Overflow 
(Oberlauf) 


Overlay 
(Uberlagerung) 


Parity Bit 
(Paritatsbit) 


Parity Check 
(Paritatspriifung) 


Peripheral Equipment 
(Randeinheit) 


Processing, Batch 
(stapelweise Verarbeitung) 


Program, Object 
(Objektprogramm) 


Program, Source 
(Ursprungsprogramm) 


Random Access 
(Random-Zugriff) 


Relative Address 
(relative Adresse} 


Relocate 
(Neuordnung) 
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Definition 


Eine Bedingung, die entsteht, wenn die Daten, die zu 
speichern sind, groRer als der dafiir entsprechende 
Speicherraum sind. 


Eine Reihe von Befehlen oder Routinen, die nur perio- 
disch im Speicher erforderlich sind, und die je nach 
Bedarf abgerufen werden kénnen und dann zeitweise 


einen anderen solchen Befehlssatz ersetzen. 


siehe: Bit, Parity 


siehe: Check, Parity 


siehe: Equipment, Peripheral 


Ein Verfahren, nach dem sequentiell zu verarbeitende 
Positionen zusammengefakt und angeordnet werden, 
um die Maschinenarbeit und die Datenverarbeitung zu 
erleichtern. 


Das Programm, das durch die Ubersetzungsroutine 
aus einem Ursprungsprogramm ausgegeben wird. 


Ein Programm, das durch die Ubersetzungsroutine zu 
verarbeiten ist. 


siehe: Access, Random 


siehe: Address, Relative 


Transport von Daten im Speicher von einer Stelle zu 
einer anderen. 
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Begriff 


Run, Machine 
{Maschinendurchlauf) 


Sequence, Calling 
(Anruf-Sequenz} 


Sequential Access 
(sequentieller Zugriff) 


Set, Character 
(Zeichensatz) 


Software 


Source Language 
Source Program 
Store Allocation 
Store Capacity 
Store Dump 
Symbolic Address 
Symbolic Code 


Unpack. 
{Entpacken) 
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Definition 

Die Ausfiihrung von einer oder mehreren Routinen, 
die so verbunden sind, daf sie eine taufende Maschinen- 
operation ermdglichen. 

Ein Satz von Befehlen und Daten, die zur Verkettung 
eines abgeschiossenen Unterprogramms mit der Haupt- 
routine dienen, 

siehe: Access, Sequential 

Eine festdefinierte Sammlung von Darstellungen oder 
Symboien, bei der jedes Symbol sich vom anderen 
unterscheidet und zwei Symbolen nicht der gleiche 
relative Wert zugeordnet wird. 

Eine Sammlung von Programmen und Routinen, die 
der Funktion der physikalischen Maschinenausristung 
des Computers in vorgeschriebener Art und Weise dient. 
siene: Language, Source 

siehe: Program, Source 

siehe: Allocation, Store 

siehe: Capacity, Store 

siehe: Dump, Store 

siehe: Address, Symbolic 

siehe: Code, Symbolic 

Aufgliederung von Teilen eines vorliegenden Daten- 


satzes, Wortes, Bytes usw. und Speicherung der Teile 
in verschiedenen Stellen. 
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6.2. Vorbedingungen und damit in Zusammenhang stehende Lektiire 


Informationen iiber die Untersysteme und Randeinheiten, die an ein bestimmtes System 
angeschlossen werden k6nnen, sind dem entsprechenden Handbuch zu entnehmen. 


GE-120/130 
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Codes: 


P = Erforderliche Lektire 

R= Damit in Zusammenhang stehende Lektire 
T =Technischer Programmier-Mgr. 

A= Anwendungs-Programmierer 

S = Systemprogrammierer 

O= Computer-Operator 

N= Nicht-technischer Mgr. 
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Einleitung 


Die GE-130 ist eine Datenverarbeitungsanlage mittlerer GriBe, die dazu 
bestimmt ist, eine Vielzahl von technischen und wissenschoftlichen 
Problemen sowie Probleme der Buchhaltung und Datenferntbertragung zu 
ldsen. 


thre logische Organisation baut auf die der GE-115 auf. Die Programme 
und Randeinheiten sind Ghnlich. Die GE-130 ist somit eine Erweiterung der 
Serie 100. 


Die wichtigsten technischen Daten der GE-130 sind: 
~ Speicherkapazitut 16K, 24K oder 32K. oO 
- Zykluszeit 2 us. 


- Ein Programm-Statusregister (PSR) das permanent den Status des ablaufenden 
Programms beinhaltet. 


~ Die Méglichkeit Programm-Uniterbrechungssignale von der DatenUbertra- 
gungssteverung DATANET entgegenzunehmen und den Inhalt des PSR- 
Registers zu speicher, um die automatische Wiederanlaufzeit des Haupi- 
programms zu erméglichen. 


- 8 Index-Register die fur die Modifikation der Adressen sowie fur andere 
Operationen verwendet werden. 


- Die Méglichkeiten der Simul tanverarbeitung. 


- Die Simultaneifat von dret Randeinheitenoperationen oder einer Bearbei- © 
tungs- und zwei Randeinheitenoperationen, 


- Ein voll stindiger Befehl svorrat bestehend aus arithmetischen Datentransfer- 
und Vergleichsoperationen mit bintren, gepackten und ungepackten 
Operanden mit oder ohne Vorzeichen sowie Registeroperationen. 


Die GE-130 verfugt Uber Operatingsysteme, die den Konfigurationen mit 
Magnetbandeinheiten und Plattenspeichereinheiten (ETOS und EDOS) ange- 
passt sind, AuBer der Basissprache (APS) kénnen auch die Programmier- 
sprachen COBOL und FORTRAN verwendet werden. 


Oo 
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1 Zentraleinheit 
Die Zentraleinheit besteht aus vier Hauptieilen. Diese sind: 


- Der Kernspeicher 

- Die Stevereinheit 

~ Das Rechenwerk 

- Die Eingabe/Ausgabe-Steverung 


Diese vier Hauptteile der Zentraleinheit werden nachstehend beschrieben. 
1.1 Kernspeicher 
Der Kernspeicher ist ein Teil der Zentraleinheit der GE-130; er speicheri: 


- die Befehle, die die ProgrammausfUhrung bestimmen 

- die wihrend der Programmausfuhrung verwendeten Daten 

- die numerischen und logischen Ergebnisse, die wahrend der Programmaus- 
fuhrung erhalten werden. 


Technische Daten 


Der Kernspeicher besteht aus Ferrit~Kernen, die in neun parallelen Ebenen 
angeordnet sind. Neun Kerne, die auf einer gleichen senkrechten Linie 
zu diesen Ebenen angeordnet sind, bilden die Informationseinheit des 
Speichers; sie wird als Byte bezeichnet. Die ersten acht Kerne sind den 
Daten vorbehalten und der neunte der internen Parigkeitskontrolle. 


Jeder Kern kann zwei verschiedene magnetische Zusttinde annehmen, denen 
die Werte Null und Eins zugeordnet werden. Das Ziffernsystem der GE-130 
ist somit ein bindres System bei dem jeder Kern eine bindre Ziffer, auch 
"Bit" genannt, darstellt. (Es wird vorausgesetzt, da8 der Leser bereits mit 
dem Bindrsystem vertraut ist. Sollte dies nicht der Fall sein, so mu® er zu- 
erst den Teil 5 dieses Handbuches lesen). 


Die acht Bits eines Byte lassen 256 verschiedene Miglichkeiten zu; jede 
Méglichkeit kann ein alphabetisches, numerisches oder spezielles Zeichen 
darstellen. 


Paarigkeitskontrolle 


Beim Speichern der Zeichen im Kemspeicher setzt die Maschine automatisch 
das neunte Bit jedes Bytes auf logisch 1 (genannt Paarigkeitskontrollbit), 
wenn die ersten acht Bits dieses Bytes eine pacrige Anzahl von Bits auf 
legisch 1 beinhalten. 
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Wenn dagegen die Anzahl der Bits auf logisch 1 in den ersten acht Bits 
unpaarig ist; wird das Paarigkeitskontrolibit auf logisch 0 gesetzt. 
Somit hat jedes gespeicherte Zeichen immer eine unpaarige Anzahl von 
Bits auf logisch 1. 


Diese Bedingung wird jedesmal Uberpruft, wenn ein Zeichen aus dem Kern- 
speicher entnommen wird. Wird ein Bit verloren oder wird ein Bit auf 
logisch 1 an eine Stelle gebracht, wo ein Bit logisch 0 sein mURte, erfolgt 
eine Fehlermeldung. 


Speicherkapazitat 


Die Speicherkapazitat der GE-130 kann 16384, 24576 oder 32768 Bytes be- 
tragen, Diese Kapazittiten werden 16K, 24K oder 32K genannt. 


Zykluszeit 


Die Zykluszeit des Kernspeichers ist die Zeiteinheit, in der auf ein Byte 
zugegriffen (lesen oder schreiben) werden kann. Die Zykluszeit der GE-130 
betragt 2 Mikrosekunden (2 us). Die Ubertragungsgeschwindigkeit vom 
Kernspeicher betragt somit 500.000 Bytes pro Sekunde. 


Speicher-Adressen_ 


Im Kernspeicher folgen die Bytes aufeinander und die Adressen laufen auf- 
steigend von 0 bis 32767 fur einen Kernspeicher dessen Maximalkapazitat 
32K betragt. Das Programm kann eine Adresse in irgendeinem Byte speichern. 
Das Byte ist die kleinste adressierbare Einheit des Kernspeichers. 


Der Kemspeicher ist vom Ursprung her durch eine Folge von aufeinanderfol- 


genden Bytes dargestellt, deren Adressen von links nach rechts ansteigen, 
wie es die nachstehende Abbildung zeigt. 


Adresse sw 79 80 81 82 


Pall Byte [a Byte Byte 
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Die Daten werden unter Einhaltung einer ansteigenden Reihenfolge der 
Adressen eingegeben, d.h. dem ersten ankommenden Zeichen (von einer 
Gruppe aufeinanderfolgender Zeichen) wird die relativ niedrigste Adresse 
zugeordnet. 


Die Befehle werden durch das Assembler-Programm im Speicher auf Bytes 
mit paarigen Nummem festgelegt; diese Einschrénkung hat keine Gultig- 
keit fur die Daten. 


Die Operandenadresse eines Befehls kann abhtingig vom Befehlstyp rechts- 
bundig oder linksbUndig sein. Bei alphanumerischen Operanden ist die 
Adressierung normalerweise linksbtindig, wogegen die arithmetischen Be- 
fehle und die Registerbefehle die rechte Adresse anzeigen. 


Eine Adresse kann absolut oder relativ sein, Handelt es sich um eine abso- 
lute Adresse, so hat der Befehi direkten Zugriff zur Information; ist sie- 
relativ, wird die im Befehl beinhaltete Adresse automatisch der im Re- 
gister vorhandenen Basisadresse hinzugeftigt, um somit die absote Adresse 
der Information zu erhalten (siehe Teil 3, Abschnitt 3. "Adressenfeld"). 
Es gibt acht Adresstinderungsregister. Die relativen Adressen kénnen Werte 
von 0 bis 4095 haben, 


Im Byte verlauft die Anordnung der Bits von rechts nach links. 
“Bit Null" ist das kleinste und das "Bit sieben" das grufte, nachstehend 


dargestellt: 
Bereiche der Bits 7 6 5 4 3 2 1 «0 
Bindrwerte [ofifo,o, 1/0 io 


= 
Byte 

Reservierte Bereiche 

Die folgenden Felder des Kernspeichers sind reservierte Bereiche: 


- Das Byte der Adresse 224 beinhaltet den Anschluf8 der Randeinheit 
und dient dem Befehi PERI fur die indirekte Adressierung der Rand- 
einheit. 


- Das Feld mit der Anfangs-Adresse 232 und der Endadresse 239 wird 
als Arbeitsfeld fur Multiplikation und Division verwendet. 
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- Das Feld mit der Anfangsadresse 240 und der Endadresse 255 beinhaltet 
8 Indexregister, die fur die Adressentnderung oder andere Operationen 
verwendet werden. 


- Das Feld mit der Anfangsadresse 768 und der Endadresse 775 wird fr 
die Speicherung des Programmstatus verwendet, wenn eine Programm- 
unterbrechung auftritt (s. Abs, “Steuereinheit" und “Programmunter- 
brechungen"). 


Stevereinheit 


Die Stevereinheit stevert und Uberwacht die Durchfuhrung des Programms. 
Sie stellt die nachstehenden Hauptfunktionen sicher: 


- Die permanente Uberwachung des Programmablaufs und Speicherung der 
wichtigsten Informationen tber das eigentliche Programm im Programm~ 
Statusregister (PSR). 


= Entnahme jedes einzelnen Befehls aus dem Kernspeicher und Ubertragung 
in das Befehlsregister (Internes Register der Stevereinheit). 


- Analyse jedes im Befehlsregister eingegebenen Befehls und Bestimmen 
des durchzufthrenden Operationstyps: Arithmetik, Logik, Vergleich, 
Datenubertrag, Eingabe/Ausgabe, Sprung usw... 


- Feststellen von zu bearbeitenden Operanden oder Adressen in einem Be~ 
fehl. 


- Analyse des Inhaltes der "Statusindikatoren", die die qualitativen Er- 
gebnisse des vorherigen Befeh!s speichern ("Rechenwerk"). 


- Befehl subermittlung an das Rechenwerk unter BerUcksichtigung der Er- 
gebnisse der vorherigen Tests. 


AvBerdem realisiert die Steuereinhe!t nachstehende Funktionen: 
- Bearbeitung der vom DATANET kommenden Unterbrechungssignale und 
Ausfuhrung der Funktion: Sprung in das aufgerufene Programm und bei 


Beendigung ordnungsgemiBe Fortsetzung des unterbrochenen Programms. 


- Mitteilung an den Bediener Uber den Zustand des ablaufenden Pro- 
gramms mittels Leuchtanzeigen am Bedienerpult. 


~ Moglichkeit fur den Bediener in das ablaufende Programm einzugreifen 
durch Drucken der Tasten am Bedienerpult. 
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Programmstatusregister (PSR) 


Das Programmstatusregister ist ein Register der Stevereinheit, Es beinhaltet 
Hinweise Uber den Zustand des ablaufenden Programms, 


Das Register speichert die Adressenzuweisung des ablaufenden Befehls sowie 
die jungsten qualitativen Ergebnisse (z.B. positive oder negative Uber- 
schreitung, Null oder verschieden von Null) der vorherigen Befehle. 


Der Inhalt des PSR-Registers indert sich jedesmal, wenn ein never Befehl 
aus dem Kernspeicher entnommen wird. 


Die im PSR-Register gespeicherte Adresse erhtht sich progressiv, wenn die 
Programmbefehle sequenziell ausgefthrt werden. Die Adressendnderung 

kann positiv oder negativ sein, wenn oO 
= ein Programmsprung in einem Programmbefeh! angezeigt wird, 

= ein vom DATANET kommendes Unterbrechungssignal empfangen wird. 

Gewisse Befehle kénnen qualitative Ergebnisse erzielen (Beispielsweise: 
Vergleichsbefehle), die die in den Statusindikatoren gespeicherten quali- 

tativen Ergebnisse ersetzen kinnen (UF/UF und ZE/NZ im Rechenwerk). 


Diese Ergebnisse werden auch im PSR-Register gespeichert. 


Das PSR-Register belegt 4 Bytes und seine Struktur ist wie folgt: 


Bytes 
1 2 3 4 
Befehle des ablaufenden O 
u 24 se Wb a de as ° 
LUnterbrechungsmaske 


Qualitative Ergebnisse 


Abbildung 1: Aufbau des Statusregisters 
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- Unterbrechungsmaske (Bit 24): wird verwendet, um ein Unterbrechen des 
ablaufenden Programms zu verhindern. Wenn die Maske den Wert 1 
hatte, sind Unterbrechungen untersagt. Hat die Maske den Wert 0, wer- 
den Unterbrechungen akzepftiert. 


- Qualitative Ergebnisse (Bit 28-29): ergeben den Inhalt der Statusindika- 
toren (UF/OF und ZE/NZ) des Rechenwerkes. 


Programmunterbrechungen 


Die GE-130 sichert die automatische Verwaltung der vom DATANET kommen- 

den Unterbrechungssignale. Wenn das Bit der Unterbrechungsmaske auf 0 

ist, kénnen die Unterbrechungsanfragen sofort zur Zentraleinheit vordringen, 
oO so daB eine Benutzung der an den Leitungen angeschlossenen Terminals in 

"REAL TIME" méglich ist. 


Technische Daten 
Das Programmunterbrechungssy stem der GE-130 besteht aus: 


- einer Zusatzeinrichtung mit der die Unterbrechungssignale an den An= 
schlissen 3 oder 4, die vorher auf diesen Zweck aufbereitet wurden, 
festgestellt werden kénnen. 


- Schaltkreise, die ein Andern des Programm-Statusregisters (PSR), das sich 
in der Stevereinheit befindet, erméglichen. 


- Reservierte Speicherfelder (siehe "Spezielle Bereiche"), die nach- 
stehendes beinhalten: 


C . Ein Statusregister des unterbrochenen Programms (OPSR), das den 
Status des unterbrochenen Programms beibehalt, damit dieses an der 
Stelle wieder anlaufen kann, an der es unterbrochen wurde. 


« Ein Statusregister des unterbrechenden Pragramms ({IPSR), das alle 
flr die automatische AusfUhrung der Unterbrechungsprocedure be- 
nétigten Informationen beinhaltet. 
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Unterbrechungsprocedure 


Nach Ausfuhrung jedes Programmbefehls, testet die Stevereinheit die An- 
schlisse 3 und 4, Werden Unterbrechungssignale festgestellt und werden die 
Unterbrechungen freigegeben (d.h. ist das Bit der Unterbrechungsmaske des 
PSR-Registers gleich 0), laufen die nachstehenden Operationen ab: 


« Der Inhalt des PSR~Registers wird nach OPSR ubertragen, 

« Der Inhalt von IPSR wird in das PSR-Register geladen. 

. Das unterbrechende Programm wird gestartet in Abhéngigkeit des neven 
Inhaltes des PSR-Registers. 

« Nach Ablauf des unterbrechenden Programmes werden die vor der Unter= 
brechung vorhandenen Bedingungen durch einen LDSR-Befehl wiederher- 
gestellt (Dieser Befehl Ubertragt den Inhalt von OPSR nach PSR). 


Somit kénnen nun die Befehle des Hauptprogramms normal ausgefuhrt werden. 
Rechenwerk 


Das Rechenwerk fuhrt die internen Bearbeitungen durch. 
Es fuhrt die nachstehenden wichtigen Operationen durch: 


- Algebraische Operationen mit gepackten Zahlen. 

~ Arithmetische Operationen mit entpackten Zahlen. 

- Arithmetische bindre. Operationen. 

- Logische Operationen (UND, ODER, Exklusives ODER). 

+ Vergleiche zwischen alphanumerischen und numerischen Daten. 

- Suchoperationen im Kernspeicher (in der absteigenden oder steigenden 
Reihenfolge der Adressen), 

~ DatenUbertrag zwischen den verschiedenen Speicherfeldern. 

- Packen und Entpacken der numerischen Daten, 

- Aufbereitung der aus den Randeinheiten kommenden Daten. 

= Start der Eingabe/Ausgabe-Operationen. 


Statusindikatoren 


Die Ergebnisse des Rechenwerkes kénnen qualitativ sein. Beispiel sweise 
ergeben die Vergleichsbefehle Ergebnisse, die nachstehendes Format 
haben: 


Der erste Operand ist kleiner als der zweite, gleich dem zeiten oder 
grdRer als der zweite. 


Die wahrend der Durchfthrung eines jeden Befehls erhaltenen qualitativen 
Ergebnisse werden in den Statusindikatoren registriert, die sich aus zwei 
Registern zu einem Bit zusammensetzen: 
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- Indikator des negativen Ergebnisses oder der Uberlappung, genannt 
(Underflow/Overflow auch UF/OF). 


- Indikator des Ergebnisses Null oder verschieden von Null, genannt 
Zero/Non-Zero (ZE/NZ). 


Die Stellung dieser Indikatoren kann durch Sprungbefehle ausgewertet werden 
(IC, J6,..+)- 


Eingabe/Ausgabe-Steverung 


Die Eingabe/Ausgabe-Steverung ist der Teil der Zentraleinheit, der ent- 
sprechend der vom Programm erstellten Spezifikationen bestimmt, welche 
Anschlisse zwischen den Randeinheiten und dem Kemspeicher vorhanden 
sein mUssen. Dies geschieht mittels: 


~ 3 Eingabe/Ausgabe-Kaniilen und 
~ 4 Anschlussen. 


Diese Steverung regelt# auch die simultane Benutzung der Kaniile (siehe 
"Simultanbenutzung der Kandle"), 


Mittels dieser Anschlsse kann die Eingabe/Ausgabe-Steverung die ange- 
forderten Daten zu den Randeinheiten weiterleiten und den Informations~ 
fluB in beiden Richtungen aufrechterhalten. 


Um Daten tbertragen zu kinnen, = der Name der gerufenen Randein~ 
heit, die Kanal-Nummer, die Adresse des entsprechenden Speicherfeldes 
sowie die Ubertragungsliinge spezifiziert sein (siche Teil 4, Absatz 9; 
Befehle PER und PERI). 


Ein Anschlu® kann zu einem bestimmten Zelipunkt nur an einen einzigen 
Kanal angeschlossen sein und ein Kanal kann zu einem gegebenen Zeit- 
punkt nur mit einem einzigen Anschlu8 verbunden sein. 


Die Anschitisse 3 und 4 kénnen mittels DATANET die Unterbrechungssignate 
Feststellen (siehe "Programmunterbrechung"). 
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Eingabe/Ausgabe-Kanile 


Die Eingabe/Ausgabe~Kanile sind die Kommunikationsmittel zwischen 
Randeinheiten und Kernspeicher. Sie haben nachstehende Funktionen: 


- Die Befehle der Zentraleinheit entgegenzunehmen. 
~ Die Verfiigbarkeit der Randeinheiten zu Uberpriifen, 


- Die Signal- und Datentbertragung zwischen Zentraleinheit und Rand- 
einheiten durchzufthren. 


~ Den Zugriff zum Kernspeicher mit einer Geschwindigkeit zu ermiglichen, 
die im Verhalinis zur Frequenz der Datenibertragungen steht, die von den 
angeschlossenen Randeinheiten kommen. 


Die Ubermittlung der Daten auf jedem Kanal erfolgt Byte pro Byte, dah, 
8 Bit parallel plus 1 Kontrol lbit. 


Gleichzeitige Benutzung der Kanile 


Die gleichzeitige Benutzung der Kantle gibt den Randeinhei ten, die ver- 
haltnismaSig schwache Leistungen aufweisen, die Méglichkeit vom sehr 
schnellen Basiszyklus des Kernspeichers zu profitieren. 


Das Rechenwerk verteilf automatisch die Zyklen des Speichers auf die drei 
Kanile, wobet es die Anfrageprioritat jedes Kanals und den Zeitpunkt des 
Einganges jeder Anfrage bertcksichtigt. (Kanal 1 hat Priorittt gegentber 
Kanal 3 und Kanal 3 hat Prioritit gegenUber Kanal 2}, 
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Es kénnen drei Operationen gleichzeitig uber die drei Eingabe/Ausgabe- 
kaniile ablaufen: 


- drei Lese- oder Schreiboperationen auf externen Informationstragern oder 


- zwei Lese~ oder Schreiboperationen auf externen Datentrigern sowie eine 
interne Bearbeitung. 


Da der Kernspeicher bis zu 500,000 Lese/Schreibzyklen pro Sekunde haben 

kann, (dies entspricht seinem Basiszyklus von 2 Mikrosekunden), ist es 

theoretisch maglich, Simultanoperationen an drei Randeinheiten durchzu- 

fUhren, deren Gesamtleistung kleiner oder gleich 500.000 Zeichen pro 

Sekunde ist, Die wirkliche Leistung liegt naturlich unter diesem Wert, aber 

die Moglichkeit der Kompatibilitat mit schnelleren Einheiten (Magnetband— *) 
einheitén uhd Plattenspeichereinheiten), die z.Z. an der GE-130 ange- 

schlossen werden kénnen, ist gegeben; auerdem sind somit die verschiedenen 
Maglichkeiten und Eigenschaften der Randeinheiten, die in Zukunft Ver-~ 

wendung finden kénnten, bereits berticksichtigt. 


Uberlappungen 


Die Uberlappung der fnternen Verarbeitung und der Ubertragsoperationen 
zwischen Zentraleinhelt und Randeinheiten der GE-130 ergeben sich aus 
der Anwendung des TIME=SHARING sowie aus der gleichzeitigen Benutzung 
der Kaniile und Pufferspeicher mit denen einige Randeinheiten- Steverungen 
ausgestattet sind, 


Betspiele der Stmultanverarbeitung sind auf Abbildung 3 ersichtlich, 


Mit den mit Pufferspeicher ausgestatteten Randeinheiten kénnen gleich= 

zeitig zu den Eingabe/Ausgabe-Operationen der Kandle andere Eingabe/ oO 
Ausgabe~Operationen durchgefuhrt werden, beispielsweise mit dem Leser/ 

Stanzer und dem Drucker 780 und 110 Zeilen pro Minute. 


Integrierte Steverungen 
Die Stevereinheiten der Drucker 300 und 620 Zeilen pro Minute sowie die 


des Kartenlesers sind in der Stevereinheit eingebaut und somit integrierter 
Bestandteil der Zentraleinheit, 
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Die Symbole stellen nachstehende Eingabe/Ausgabe-Operationen dar: 


&. 
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Lesen oder Schretben mit Magnetbond 


Lesen oder Schreiben mit Platte 


= Karten lesen 


Drucken 


u 


Senden oder Empfangen von Daten 
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Eingabe/Ausgabe-Einheiten 


Nachstehend ist eine kurze Beschreibung aller Eingabe/Ausgabe~Einheiten 


gegeben, die an der GE-130 angeschlossen werden kénnen, 
Diese Einheiten werden in der nachstehenden Rethenfolge beschrieben: 


~ Kartenleser und -stanzer 

= Magnetbandeinheiten 

~ Plattenspeichereinheiten 

- Drucker 

- Lochstreifenleser und -stanzer 


- DATANET 


Kartenleser und -stanzer 
Kartenleser CRZ-100 


- Lesegeschwindigkeiten 
300 Karten pro Minute 


- Format der Karten 
Gelochte Karten mit 80 Spalten und 12 Zeilen. 
Der Leser kann Lochkarten mit Code Hollerith oder Bintreode (2DCB- 
Zeichen pro Spalte) sowie Kartenstapel, die beide Kartenarten bein- 
halten, lesen, 


- Kertenzufuhr 
Die Kartenzufuhr erfolgt seriell. Die Karten werden Spalte pro Spalte 
mittels 12 fotoelektrischen Zellen gelesen, 


- Fassungsvermégen der Kartenmagazine 


« Kartenzufyhrmagazin: 500 Karten 
« Ablagefach: 500 Karten. 


Der Bediener kann Karten einlegen oder entnehmen, ohne daftr den 
Leser anhalten zu mussen. 
- Kontrollen 


. Arbeitsweise der fotoelektrischen Zellen 
- Volles Ablagefach 
» Korrekte Zentrierung und Zufuhr der Karten 
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« Leeres Zufuhrmagazin 
. Kartenstau 
« Maschine "AUS" 


~ Sonstige technische Daten 


. Taste "Letzte Karte": Der Bediener druckt diese Taste, wenn er den 
letzten Kartenstapel im Kartenmagazin einlegt. Wenn das Magazin 
leer ist, wird das Programm entsprechend der Auswertung dieses 
Signals fortgesetzt. 


. Gesteverter Lesehalt: wahrend des Lesens der Karten kann die Anzahl der 
gelesenen Spalten durch das Programm kontrotlier? werden. Dadureh kann 
die Zentraleinhett fur eine andere Arbeit schnellstens freigegeben werden. 

~ Steuverung 
Diese ist in der Zentraleinheit integriert. 


2.1.2 Kartenleser CRZ-111 


- Lesegeschwindigkeit 
400 Karten pro Minute 


- Format der Karten 
Lochkarten mit 80 Spalten und 12 Zeilen. 
Der Leser kann Lochkarten mit Code-Hollerith oder Bindrcode (2 DCP- 
Zeichen pro Spalte) sowie Kartenstapel, die beide Kartenarten aufweisen, 
lesen, Eine Option fur 51 Spalten ist méglich, Der Leser liest auch Ab- 
schnittkarten sowie Talonkarten. 


Kartenzufuhr 
Die Kartenzufuhr erfolgt seriell. Die Karten werden Spalte pro Spalte 
mittels 12 fotoelektrischen Zellen gelesen. 


*) 


~ Fassungsvermégen der Kortenmagazine 
- Kartenzufuhrmagazin: 2000 Karten 
» Hauptablagefach: 2000 Karten 
« Zweites Ablagefach: 500 Karten 


Der Bediener kann Karten entnehmen oder zugeben, ohne dabei den Leser 
anhalten zu mUssen. Die Auswahl der Ablagefiicher kann mittels des Pro- 
gramms erfolgen. 
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- Kontrollen 


« Arbeitsweise der fotoelektrischen Zellen 

« Korrekte Zentrierung und Zufuhr der Karten 

« Kartenstau 

. Leeres Kartenzufuhrmagazin 

« Maschine "AUS" 

- Ablagefach voll/Auswahlreihenfolge verschieden 


~ Andere technische Daten 


- Taste “Letzte Karte": Der Bediener driickt diese Taste, wenn er den 
letzten Kartenstapel im Zufuhrmagazin einlegt. Wenn das Kartenzu- 
fuhrmagazin leer ist, wird dies mittels eines Signals dem Programm 
gemeldet, 


. Gesteverter Lesehalt: Wéahrend des Lesevorganges der Karten kann das 
Programm die Anzahl der gelesenen Spalten kontrollieren; dies er- 
moglicht eine schnellere Freigabe der Zentraleinheit zur Durchfiihrung 
anderer Arbeiten. 


~ Steverung 
Die Steverung ist in der Zentraleinheit integriert. 


2.1.3  Kartenleser CRZ-120 


~ Lesegeschwindigkeit 
600 Karten pro Minute 


~ Format der Karten 
Lochkarten mit 80 Spalten und 12 Zeilen. Der Kartenleser kann Lochkarten 
mit Code-Hollerith oder Bindrcode (2 DCB-Zeichen pro Spalte) sowie 
beide Codes gleichzeitig lesen. Es ist maglich eine Option fir 51 Spalten 
zu wihlen. Der Kartenleser fiest auch Abschnittskarten und Talonkarten. 


- Kartenzufuhr 
Die Kartenzufuhr erfolgt seriell. Die Karten werden Spalte pro Spalte 
durch 12 fotoelektrische Zellen gelesen. 


- Fassungsvermigen der Kartenmagazine 


« Kartenzufuhrmagazin: 2000 Karten 
+ Hauptablagefach: 2000 Karten 
« Zweites Ablagefach: 500 Karten 


Der Bediener kann Karten einlegen oder entnehmen ohne daftr den Karten- 
leser anhalien zu missen. Die Ablagefticher kénnen vom Programm gewohl + 
werden, 
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- Kontrollen 


. Arbeitsweise der fotoelektrischen Zellen 

. Korrekte Zentrierung und Zufuhr der Karten 

~ Kartenstau 

« Leeres Kartenzufuhrmagazin 

« Maschine "AUS" 

» Volles Ablagefach/Auswahlreihenfalge verschieden 


~ Andere technische Daten 


» Taste "Letzte Karte": Der Bediener driickt diese Taste, wenn er den 
etzten Kartenstapel im Kartenzufuhrmagazin einlegt, Wenn das Magazin 
leer ist, wird dies dem Programm durch ein Signal gemeldet, 


@) . Gesteuerter Lesehalt: Wuhrend des Lesens der Karten kann die Anzahl 
der gelesenen Spalten durch das Programm kontrolliert werden; dies er- 
méglicht eine schnellere Freigabe der Zentraleinheit zur Durchfthrung 
einer anderen Arbeit, 


~ Steuerung 
Die Steuerung ist in der Zentraleinheit integriert. 


2.1.4 Kartenstanzer CPZ~101 


~ Datentréger 
Lochkarten zu 80 Spalten. 


- Stanzgeschwindigkeit 
60 ~ 200 Karten pro Minute je nach Anzaht der zu lochenden Spal fen. 


~ Code 
oO Hellerith- oder Bintireode (2 DCB~Zeichen pro Spalte) 


- Kortenzufuhr 
Die Kartenzufuhr erfolgt seriell. Die Karten werden Spalte pro Spalte 
mittels eines Stanzbiockes, der 12 Stempel hat, gelocht. 
- Fassungsvermdgen der Kartenmagazine 
« Kartenzufuhrmagazin: 1500 Karten 
» Ablagefach: 1500 Karten 


Die Karten kinnen zu jeder Zeit wahrend des Stanzvorganges entnommen 
éder eingelegt werden. 
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- Kontrollen 


. Kartenzufuhr 

. Kartensynchronisation 

. Paarigkeit 

. Kartenstou 

. Volles Ablagefach 

. Voller Konfettikasten 

. Echokontrolie wahrend des Stanzvorganges 
. Kartenzufubrmagazin leer 

. Maschine "AUS". 


- Steverung 
Die Steverung ist im CPZ-101 eingebaut, der mit einem Pufferspeicher 
ausgestattet ist. 


2.1.5 Kartenstanzer CPZ-103 


- Datentrager 
Lochkarten zu 80 Spalten 


- Lochgeschwindigkeit 
300 Karten in der Minute 


- Code 
Hollerith oder-Bindr=Code (zwei DCB-Zeichen pro Spalte) 


~ Kartenzufuhr 
Parallele Kartenzufuhr; Stanzblock mit 80 Stempel fiir das Lochen Zeile 
fur Zeile. 


- Fassungsvermégen der Kartenmagazine 


« Kartenzufuhrmagazin: 1200 Karten 
. Hauptablagefach —: 1200 Karten 
. zweites Ablagefach : 100 Karten 


Die Lochkarten kénnen jederzeit eingefegt oder entnommen werden, auch 
wahrend des Laufes des Stanzers. 
- Kontrotlen 


« Kartenzufuhr 

. Synchronisation der Karten 
« Paritat 

+ Kartenstau 

. Volles Ablagefach 
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« Voller Konfettikasten 
- Echokontrolle wahrend des Stanzvorganges 
. Kartenzufuhrmagazin leer. 


- Steverung 
Die Steuerung ist im Kartenstanzer CPZ-103 integriert und mit einem 
Pufferspeicher ausgestattet. 


2.1.6  Kartenleser/stanzer CRP-100 


+ Datentréger 
Mekanographische Karten zu 80 Spalten. 


oO - Stanz- und Lesegeschwindigkeit 


« Lesen: 300 Karten pro Minute 
« Stanzen: 300 Karten pro Minute 
» Gemischtes Lesen und Stanzen: 300 Karten pro Minute 


- Code 
Hollerith- oder Bindrcode (2 DCB-Zeichen pro Spalte) oder beide Code 
gleichzeitig. 

- Kartenzufuhr 
Die Kartenzufuhr erfolgt parallel. Das Lesen sowie das Stanzen wird 
Zeile fur Zeile durchgefthrt. 


- Fassungsvermiégen der Kartenmagazine 


« Kartenzufuhrmagazin Nr. 1: 3000 Karten. Die zu lesenden oder zu 
fe) stanzenden bzw. beide gleichzeitig zu bearbeitenden Karten werden 
im Kartenzufuhrmagazin Nr. 1 eingelegt. 
- Kartenzufuhrmagazin Nr. 2: 800 Leerkarten, Die zu stanzenden 
Karten werden im Kartenmagazin Nr. 2 eingelegt. 
. Ablagefach Nr. 1: 3000. Karten, wird fUr die normale Ablage verwendet, 
« Ablagefach Nr. 2: 700 Karten, wird fir fehlerhafte Karten verwendet. 
» Ablagefach Nr. 3: 900 Karten, wird fur die durch das Programm aus- 
gewéhlten Karten verwendet. 


Die Karten kénnen wahrend der Arbeit in die Kartenzufuhrmagazine ein- 
gelegt bzw. aus den Ablageftichern entnommen werden. 


Oo 
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- Kontrotle 


. Lesen nach dem Stanzvorgang 

. Arbeitsweise der Lesebtrsten 

. Leere Kartenzufuhrmagazine 

» Kartenstau 

. Paarigkeit Kernspeicher Pufferspeicher 
« Paarigkeit Pufferspeicher Kernspeicher 
« Velle Ablagefiicher 

« Voller Konfettikasten 

« Maschine "AUS". 


Andere technische Daten 


Fortlaufende Ergiinzung der Kartenkartei durch Einflgen neuer Karten 
Uber die zweite Kartenbahn,. 
Lesen und Stanzen in die gelesene Karte, 


Steverung 


Die Steverung ist im CRP-100 eingebaut, der mit einem Pufferspeicher 
ausgestattet ist. 


2.2 Magnetbandeinheiten 
2.2.1 Magnetbandeinheiten MTH-103 und MTH-106 
Allgemeine Beschreibung 


Die Magnetbandeinheiten MTH-103 und MTH 106, die an der Stevereinheit 
MTC-103 und MTC-106 angeschlossen sind, bilden die Magnetband-Unter- 
systeme der GE-130. 


Diese beiden Magnetbandeinheiten unterscheiden sich nur durch die Ab- 
wickelgeschwindigkeit des Magnetbandes, die Leistung, die bendtigte 
Zeit zum Stoppen des Magnetbandes, die bendtigte Zeit um das Magnet- 
band auf Normalgeschwindigkeit zu bringen sowie durch die Dauer des 
Ruckspulens. Beide Modelle sind Magnetbandeinheiten mit 9 Kanalen; 
eine Option mit 7 Kandlen ist bei beiden Modellen méglich. Die bet bei- 
den Magnetbandeinheiten zur Anwendung kommenden Magnetbiinder sind 
vom Typ MYLOR-Standard aufgespult, Lange 2400 Fu, Breite 1/2 Zoll, 
Dicke 0,0381 mm und mit Eisenoxyd beschichtet. 
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- Kontrollen 


. Lesen des Magnetbandes: Quer- und Liéngspaarigkeit, automatische 
Korrektur im Falle eines Lesefehlers auf einem Kanal {nur bei 
Magnetbiindern mit 9 Kanilen). 


. Schreiben des Magneibandes: Lesen nach Schreiben. 


- Steverung 


Es kénnen maximal 6 Magnetbandeinheiten an einer Steuerung ange- 


schlossen werden (MTC-103 oder MTC-106). 
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2.3 Plattenspeichereinheit 
2.3.1 Wechselplatten-Untersysteme DSS-130 


Die Platteneinheit DSS-130 ist ein Wechselplatten-Untersystem mit wahl- 
weisem Zugriff; das Untersystem besteht aus: 


« einer Steuerung DSC-130 

« Platteneinheiten DSU-130 

. Austauschbare Disc Pack bestehend jeweils aus 6 Platten (gleich 
10 Speicherseiten). 


- Zusammensetzung des Untersystems 
re) Jedes Untersystem kann bis zu 5 Platteneinheiten benutzen. 


~ Informationstrager 


Die Daten kénnen entweder im alphanumerischen Modus zu 6 Bit oder 
im gepackten numerischen Modus zu 8 Bits gespeichert werden. Der 
Moduswechsel kann bei jedem Sektor erfolgen, 


- Schreibverfahren 


Modus-Sektor: jede Spur ist in 20 adressierbare Sektoren unterteilt, 
wobei jeder Sektor eine Kapazitat von 100 alphanumerischen oder 
150 numerischen Zeichen hat. 


Modus-Spur: ein Artikelkepf fur jede Spur mit kentinuierlicher Leistung. 
Kapazitét: 2980 alphanumerische oder 4470 numerische Zeichen pro Spur. 


Der gleiche Disc Pack kann fiir beide Schreibverfahren verwendet wer- 
oO den; es geniigt lediglich einen Leerzylinder zwischen beiden Modi zu 
lassen. 


Steuverung 

Das Untersystem wird im on-tine-Verfahren durch die von der Zentral- 
einheit kommenden Befehle gesteuert. 

- Kontrolle 


. Paarigkeitskontrolle bei jedem Ubertragenen Zeichen, 
« Korrekte Konfiguration der Zeichen 

. Korrekte Adressierung 

« Synchronisation 

« Korrekte Stellung des Lese/Schreibermes 

. Uberpriifung der Maximallange der Artikel . 
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- Besondere technische Daten 


Disc Pack: die leicht zu handhabenden Platten kénnen sehr schnell ge~ 
wechselt werden, wodurch eine unbegrenzte Speicherkapazifit ermég- 
licht wird. 


- Zugriffszeiten 


Durchschnittliche Positionierungszeit: 95 Millisekunden 
Durchschnittliche Wartezeit: 20 Millisekunden. 


- Leistung 
bei Spur Modus bei Sektor Modus 
(Zeichen pro Sekunde) (Zeichen pro Sekunde) oO 
Alphanumerische Zeichen: 77 500 50 000 
Numerische Zeichen 116500 75 000 


= Speicherkapazitit 


Spur-Me 


Alphanumerisch 2.980, 000 
Numerisch 4,470,000 


Alphanumerisch 14.900. 000 
Numerisch 22,350.000 


1 Platteneinheit 


10.000, 000 


Untersystem 
15.000, 000 


{5 Platteneinheiten) 


2.3.2 | Wechselplatten-Untersystem DSS-161 oO 


Die Platteneinheit DSS-161 ist ein Wechselplatten-Untersystem mit direktem 
Zugriff und besteht aus: 
» einer Steverung DSC~161 


« Platteneinheiten DSU-160 
. Disc Pack bestehend jeweils aus 6 Platten (10 Speicherseiten) 


- Zusammensetzung des Untersystems 


Ein Untersystem kann sich aus einer bis acht Platteneinheiten zusammen= 
setzen. 
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= Informationstréiger 
Die Daten kénnen entweder in alphanumerischen Modus zu 6 Bit oder im 
gepackten numerischen Modus zu 8 Bits gespeichert werden, 

= Schreibmodus 
Jede Spur ist in 10 adressierbare Sektoren unterteilt, wobei jeder Sektor 
eine Kapazitdt von 384 alphanumerischen oder 576 numerischen Zeichen 
hat. 

- Steverung 
Das Untersystem wird im on-line-Verfahren durch die von der Zenfral- 
einheit kommenden Befehte gestevert. 

- Kontrollen 


« Paarigkeitskontrolle an jedes Ubertragene Zeichen. 
» Adressierungskontrolle 
» Synchronisationskontrol le 
. Kontrolle der Steliung des Lese/Schreibarmes 
« Kontrolle des zyklischen Codes 
- Besondere technische Daten 


Dise Pack: Die leicht und gut zu handhabenden Platten kénnen schnell 
sgewechselt werden, wodurch eine unbegrenzte Kapazitétspeicherung 
der Daten gegeben ist. 


- Zugriffszeiten 


Durchschnittliche Positionierungszeit: 75 ms 
Durchschnittliche Wartezeit: 12,5 ms 


> Leistungen 


Alphanumerische Zeichen: 208 000 pro Sekunde 
Numerische Zeichen: 312 000 Zeichen pro Sekunde 


7.680.000 


1 Platteneinheit Alphanumerisch 

Numerisch 11,520,000 
Untersystem Alphanumer isch 61,440,000 
(8 Platteneinheiten) Numerisch 92. 160.000 


~ Speicherkapazitet 


Kapazitet 
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2.4 Drucker 


2.4.1 Drucker PRT-102 (120 Zeichen) und Drucker PRT-103 (136 Zeichen) 


~ Druckgeschwindigkeit 
300 Zeilen pro Minute, Drucken der 64 Zeichen des Zeichensatzes. 


- Breite der Druckzeile 


120 oder 136 Zeichen (PRT-102 oder PRT-103), 10 Zeichen pro Zoll. 


~ Senkrechter Zwischenraum 


6 oder 8 Zeilen pro Zoll (wahlweise durch den Bediener) 


- Sprunggeschwindigkeit oO 
15 Zoll pro Sekunde oder 30 Zoll pro Sekunde (wahlweise durch den 
Bediener). 


~ Steuerung des Papiersprunges 


« Steverung durch Druckbefehl: einfache, doppelte, dreifache oder keine 
Zwischenzeile, 


« Steverung durch Vorschubstreifen: es kénnen bis zu 7 Sprungstop- 
Positionen einschlieBlich Vorschub auf neues Blatt durchgefthrt werden. 


- Spezifikationen fur_das Papier 
Es konnen Endlosformulare verwendet werden, die nachstehende Messun= 
gen haben: 


» Breite: 3 ~ 22 Zoll oO 


« Hohe: 5 bis 22 Zoll 
EinschlieBlich des Originals kénnen bis zu 5 Kopien gedruckt werden. 


- Druckmethode 


Das Papier und das Farbband laufen kontinuierlich zwischen einer Druck= 
walze und einer Teilegruppe bestehend aus 120 bzw. 136 Druckhtimmern. 


~ Kontrollen 


« Papierende 

+ Nichtauslésen der Hammer 

. Paarigkeitsfehler wahrend des Ubertragens vom Speicher 
- Formularende 


Co 
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- Steverung 


Die Steverung ist in der Zentraleinhei t integriert. 


2.4.2 Drucker PRT-112 (120 Zeichen) und Drucker PRT-113 (136 Zeichen) 


~ Druckgeschwindigkeit 
600 Zeilen pro Minute, Drucken der 64 verfiigbaren Zeichen. 


~ Breite der Druckzeile 
120 oder 136 Zeichen (PRT-112 oder PRT-113}, 10 Zeichen pro Zoll. 


oO - Senkrechter Sprung 
6 oder 8 Zeilen pro Zoll (wahlweise durch den Bediener) 


~ Sprunggeschwindigkeit 
15 Zoll pro Sekunde oder 30 Zoll pro Sekunde (wahlweise durch den Be= 
diener) 


- Steverung des Papiersprunges 
Steverung durch Vorschubbefehl: einzeiliger, zweizeiliger oder drei- 
zeiliger Papiervorschub. 


Steuerung durch Vorschubstreifen: es kénnen bis zu 7 Sprung~Stop=- 
Positionen einschlfeBlich “Sprung auf neues Blatt" zur Anwendung kommen, 


- Spezifikationen fir das Papier 


oO Es kénnen Endlosformulare verwendet werden, die nachstehende Abmessung 
haben: 


« Breite: 3 bis 22 Zoll 
« Héhe des Formulars: 5 bis 22 Zoil 


Es ist miglich, 5 Kopien und ein Original zu drucken, 


- Druckmethode 


Das Papier und das Farbband laufen zwischen einer kontinvierlich drehen- 
den Druckwalze und einer Gruppe von 120 oder 136 Druckhtimmern. 
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- Kontrollten 


- Papierzufuhr und Ende des Papiers 

« Nichtauslisen der Hammer 

» Paarigkeitsfehler wihrend des Ubertragens vom Speicher 
« Papierende 


~ Steverung 


Die Steuerung ist in der Zentraleinheit integriert. 


2.4.3 Drucker PRT-132 (120 Zeichen) und Drucker PRT-133 (136 Zeichen), beide 
gepuffert. 
- Druckgeschwindigkeit 
1100 Zeilen pro Minute, Drucken der 64 verfiigbaren Zeichen. 


- Breite der Druckzeilen 
120 oder 136 Zeichen (PRT-132 oder PRT-133), 10 Zeichen pro Zoll, 


- Senkrechter Abstand 
6 oder 8 Zeilen pro Zoll (wahlweise durch den Bediener) 


- Sprunggeschwindigkeit 


15 Zoll pro Sekunde oder 30 Zoll pro Sekunde (wahlweise durch den Be- 
diener) 


= Steverung des Papiersprunges 


Steuerung durch Vorschubbefehl: einzeilig, zweizeilig, dreizeilig. 


Steverung durch Vorschubstreifen: es kénnen bis zu 7 Sprung-Stop~ 
Positioner einschtieBlich "Neves Blatt" vorhanden sein. 


~ Spezifikationen des Popiers 
Es ktnnen Endlesformulare verwendet werden, die nuchsfehende Ab- 


messungen haben: 


» Breite: 3 bis 22 Zoll 
« Hthe des Formulars: 5 bis 22 Zot! 


Es kénnen 5 Kopien und ein Original gedruckt werden. 
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~ Druckmethode 


Das Papier und das Farbband laufen zwischen einer kontinuierlich drehen— 
den Druckwalze und einer Gruppe von 120 oder 136 Druckhtimmern. 


= Kontrollen 


« Papierzufuhr und Papierende 

« Nichtausldsen der Hammer 

. Paarigkeltsfehler wihrend des Ubertragens vom Speicher 
. Fehterméglichkeit zwischen Pufferspeicher und Drucker 
 Papierende 


Steverung 


oO Die Steverung ist im PRT-130 eingebaut, der mit einem Pufferspeicher 
ausgestattet ist. 


2.4.4 Drucker PRT-119 (CMC-7) 


- Druckgeschwindigkeit 


600 Zeilen pro Minute ohne CMC-7 


425 Zeilen pro Minute mit CMC-7 49 normale und 15 CMC-7=Zeichen 


- Breite der Druckzeile 
120 Zeichen, 8 Zeichen pro Zol! 


= Senkrechter Abstand 
6 oder 8 Zeilen pro Zoll 


° 


~ Sprunggeschwindigkeit 
15 Zoll pro Sekunde oder 30 Zoll pro Sekunde (wahlweise durch den 
Bediener) 


= Steverung des Papiersprunges 


Steverung durch Vorschubbefehl: einzeilig, zweizeilig, dreizeilig. 


Steuerung durch Vorschubstreifen: es kénnen bis zu 7 Sprung-Stop= 
Positionen einschlieBlich "Neves Blatt" Anwendung finden. 
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- Spezifikationen des Papiers 


Es kinnen Endlosformulare verwendet werden, die nachstehenden Ab- 
messungen entsprechen: 


. Breite: 3 bis 22 Zoll 
« Hohe des Formulars: 5 bis 22 Zoll 


Ein Original ohne CMC-7 und 6 Kopien kénnen gedruckt werden. im 
Ubrigen entspricht die Menge der Durchschlige der Dicke des Papiers. 


Druckmethode 


Ohne CMC-7 werden das Papier und das Farbband zwischen einer kon- 
tinvierlichen rotierenden Druckwalze und eine Gruppe von 120 Druck- 
hiimmern gefihrt. 


Wenn man die Zusatzeinrichtung CMC-7 verwendet, mu8 ein Spezial- 
farbtuch eingelegt werden, 
- Kontrollen 


« Papierzufuhr und Ende des Papiers 
« Nichtauslésen der Hammer 
. Maglichkeit der Paarigkeitsfehler wahrend des Ubertragens vam Speicher 
. Ende des Papiers 
+ Ende des Farbbandes CMC-7 
- Steverung 


Die Steverung ist in der Zentraleinheit integriert. 


2.4.5 Drucker PRT~105 


= Druckgeschwindigkeit 
50 Zeichen pro Sekunde, Drucken der 64 verfiigbaren Zeichen, 


- Breite der Druckzeile 
132 Zeichen, 10 Zeichen pro Zoll, 


- Senkrechter Abstand 
6 Zeilen pro Zoll 
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~ Papiersprung 
Der Papiersprung kann von irgendeiner Zeilenposition mit oder ohne 
Wagenriicklauf erfolgen. 


Einfacher Sprung: automatisch bei Ende der Zeile, 
Durch den Vorschubstreifen gesteverter Sprung; Sprunggeschwindigkeit: 
25 Zeilen pro Sekunde. 


- Spezifikationen des Papiers 
Von 3 bis 15 Zoll 


- Druckmethode 


Drucken eines einzigen Zeichens durch einen Hammer und ein Typenrad, 
das auf einem Wagen montiert ist, der Uber das Papier lauft. 


Die Auswahl des Zeichens wird durch eine horizontale und eine vertikale 
Verschiebung erhalten, 


Das Papier und das Farbband verlaufen zwischen Hammer und Typenwalze. 


~ Kontrolle des Druckvorganges 


Vor dem Druckvorgang wird eine Echo- Prifung durchgefthrt. Wird ein 
Fehler fesigestellt, erfolgt kein Drucken und die Maschine halt an. 


+ Steverung 


Die Steverung ist vom Typ Standard. 


2,5. Lochstreifenleser und -stanzer 
2.5.1 Lochstreifenleser PTR-100 


- Lesegeschwindigkeit 
100 Zeichen pro Sekunde 


- Art des Lochstreifens 


Standardstreifen mit einer Breite von 1 Zolf und 7 oder 8 Kandilen oder 
Fernschreibstreifen mit 11/16 Zoll und 5 Kanélen. 
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~ Leseverfahren 
Die Lochstreifen werden mittels fotoelektrischer Zellen Zeichen fur 
Zeichen gelesen. Es kann kontinuierlich gelesen werden bzw. das 
Lesen von Zeichenblicken ist méglich. 

= Informationsdichte 


10 Zeichen pro Zoll 


- Kontrollen 
» Ende der Spule 
« Paarigkeitskonirolle fur Lochstreifen mit einem Paarigkeitskanal 
« Streifenzufuhr und Bruch des Sireifens 
- Andere technische Daten 
Der Lochstreifen wird eingezogen; Lesen durch fotoelektrische Zellen: 
aytomatisches Riickspulen gestevert durch Programm; Schnellriickspulen, 
- Steverung 
Die Steverung ist im PTR-100 eingebaut, 


2.5.2 Lochstreifenstanzer PTP-110 


- Stanzgeschwindigkeit 
60 Zeichen pro Sekunde 


~ Art des Lochstreifens 
Standardlochstreifen zu 1 Zoll mit 7 oder 8 Kanilen oder Fernschreib- 
lochstreifen zu 11/16 Zoll mit 5 Kanalen. 

~ Stanzverfahren 


Es wird ein Zeichen nach dem anderen mittels Stanzblock gestanzt. 


- Sionzdichte 
10 Zeichen pro Zolf 
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= Kontrollen 


« Streifenzufubr und Bruch des Streifens 
« Ende der Spule 
« Paarigkeit 
« Maschine “AUS" 
- Voller Konfettikasten 
= Andere technische Daten 


Automatische Zufuhr der Streifen und Schnellruckspulen. 


> Steverung 


oO Die Steverung ist im PTP-110 eingebaut, 


2.5.3 — Lochstreifenstanzer PTP-120 


- Stanzgeschwindigkeit 
150 Zeichen pro Sekunde 


~ Ast des Lochstreifens 


« Standardlochstreifen zu } Zoll mit 7 oder 8 Kanilen. 
« Fernschreiblochstreifen zu 11/16 Zoll mit 5 Kanulen. 
« Lochstreifen zu 7/8 Zoll mit 6 Kanélen. 


> Stanzverfahren 


Es wird ein Zeichen nach dem anderen mittels Stanzblock gestanzt. 


oO = Informationsdichte 
10 Zeichen pro Zoll 


= Konirollen 


» Ende der Spule 
« Maschine "AUS" 
- Voller Konfettikasten 


~ Steverung 
Die Steverung ist im PTP-120 eingebaut, 
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2.6. DATANET 
2.6.1 SLC-100 DATANET 10 


- Darstellung der Daten 
Die DatenUbertragungssteverung SLC-100 empfangt und Ubermittelt serieli 
und synchron Zeichen zu 7 Bit plus 1 Unpaarigkeitsbit. 

- Ubertragun gsgeschwindigkeit 
2000 oder 2400 Bit pro Sekunde 


- Verbindungen 
Die SLC-100 erméglicht der GE-130 Daten mit einer anderen Datenverar- Oo 


beitungsanlage oder einem DATANET-30 auszutauschen, 
- Kontrollen 
+ Transversale Paarigkeitskoniralle jedes Ubermittelten oder empfangenen 
Zeichens, Die Ldngspaarigkeit der Zeichen wird ebenfalls fur jeden 
Datenblock kontrolliert. 
- Andere technische Daten 


Die Wartedauer wird durch die Zentraleinheit festgelegt; die Leitung 
wird automatisch abgeschaltet, wenn der Pufferspeicher der SLC-100 
keine Daten innerhalb 60 Sekunden erhalt. 


Ein Dreiwort~Pufferspeicher erméglicht der SLC-100 Daten simultan zu 


empfangen und zu Ubermitteln. 


2.6.2 SLC~102 DATANET-12 


- Darstellung der Daten 


Die Datentbertragungssteverung empféngt und tbermittelt seriell und 
synchron Uber TELPAK-Leitungen Zeichen zu 7 Bits plus 1 Unpaarig- 
keitsbit. 


- Ubertragungsgeschwindigkeiten 
19 200, 40 800 oder 50 000 Bits pro Sekunde. 


©) 
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- Verbindungen 
Je nach Ubertragungsgeschwindigkeit kann die SLC-102 mit den ver- 
schiedenen Modems BELL verwendet werden. 

- Verbindung mit einer Datenverarbeitungsanlage 


Bei der SLC-102 handelt es sich um eine on-line-DatenUbertragungs- 
steverung fur hohe Geschwindigkeiten, die es der GE-130 ermdglichen, 
mit einer anderen weit entfernt installierten Datenverarbeitungsanlage 
direkt arbeiten zu kénnen, ° 


Die SLC-102 erbeitet im Modus Halbduplex durch Benutzen einer Leitung 
mit hoher Geschwindigkeit. 

~ Kontrollen 
« Tronsversal-Paarigkeitskontrolle jedes Ubermittelten oder empfangenen 


Zeichens. 


Die Langspaarigkeit wird ebenfalls fur jedes Ubermittelte oder empfangene 
Zeichen kontrolliert. 
- Andere technische Daten 


Die Daver der Wartezeit wird durch das Programm festgelegt und die Lei- 
tung wird sutomatisch abgeschaltet, wenn die SLC-102 wahrend einer 
vorwegfestgelegten Zeitspanne keine Daten empfangen hat. 


Ein Dreiwort-Pufferspeicher erméglicht es der SLC~102, Daten simultan zu 
empfangen und zu Ubermitteln. 


2.6.3 SLC-103 DATANET-13 (fur hohe Geschwindigkeiten) 


- Darstellung der Daten 


Die Datentbertragungs-Steuerung SLC-103 empfingt und Ubermittelt 
seriell und synchron Zeichen zu 7 Bit plus 1 Unpaarigkeitsbit. 


- Ubertragungsgeschwindigkeit : 
Bis zu 150 000 Bit pro Sekunde (BAUD) 
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- Verbindung mit einer Datenverarbeitungsanlage 


Die SLC-103 ermiglicht der GE-130, Daten mit einer anderen Datenver- 
arbeitungsantage auszutauschen, die in einem Radius von 150 Fu von 
der GE-130 entfernt installiert ist. 


~ Kontrollen 
Die Kontrolle der transversalen Paarigkeit erfolgt fur jedes empfangene 


oder tbermittelte Zeichen, 


Die Langspaarigkeit der Zeichen wird auch bei jedem Datenblock kon- 
trolliert. Auflerdem erfolgt eine Konirolle der Ubertragungsdauer. 
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Steverpult 


Das Steverpult des Bedieners befindet sich auBerhalb der Zentraleinheit an 
der es mittels Kabel verbunden ist. 


Die wichtigsten Funktionen des Steuerpul fes sind: 


= Dem Bediener den direkten Eingriff wahrend des Ablaufes eines Programms 
mittels Schalter und Tasten zu erméglichen, 


- Den Status des Programms mittels Lampen und Indikatoren anzuzeigen. 
Mit Hilfe des Steverpultes kann der Bediener auch die Zentraleinheit vor 
Beginn der Bearbeitung vorbereiten. (Durch Druck auf die Taste “CLEAR 


wird der Processor auf Null gesetzt). 


Ausgiebige Informationen Uber das Steverpulf des Bedieners sind aus dem 
Handbuch GE~-130 “Hinweise fir den Bediener" zu eninehmen. 
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Teil 3 


Darstellung der Informationen im Kernspeicher 
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Begriffe 


Die im Speicher vorhandenen Informationen kénnen entweder Daten oder 
programmierte Befehle sein, In beiden Fallen sind sie als bindre Ziffern 
oder Bits gespeichert. Die Darstellung der Informationen im Speicher 
wird nachstehend erklirt. 


Bytes 
Die Basiseinheit im Speicher der GE-130 trégt den Namen Byte. Das Byte 


ist die kleinste adressierbare Einheit des Speichers. Die 8 Bits eines Bytes 
sind von links nach rechts mit den Zahlen 7 bis 0 gekennzeichnet. 


Bindrpositionen 765432 1 
Bit fofrfofo|ili ie]. 
“SYTE 


Da jedes Bit den Wert 0 ‘ader T haben kann, sind 256 binure Ziffern- 
Kombinationen fir ein Byte méglich. 


Halbbytes 


Die 8 Bits eines Bytes kinnen als 2 Gruppen zu je 4 Bytes betrachtet wer- 
den, jede Gruppe wird dann Halbbyte genannt, Somit hat jede adressier- 
bare Position des Speichers ein linkes und ein rechtes Halbbyte. Die 

4 Bits jedes Bytes erméglichen 16 verschiedene Null- und Eins~Bitkombina- 
tHonen und erlauben somit die Werte 0 bis 15 auszudriicken. 


Um die 16 miglichen Bitkombinationen in einem Halbbyte darstellen zu 
kénnen, ist die Hexadezimaldarstellung @Basis 16) die geeignetste. 

16 bestimmte Kombinationen kénnen somit die Werte des Halbbytes von 
0 bis 15 darstetlen. 
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Dezimalwert Bindrwert Hexa-Dezimal- 
wert 

0 0000 0 

1 000! T 

2 0010 2 Bindrpositionen 76543210 
3 0011 3 

4 0100 4 Bits pO!LLOLO;VT i! 
2 9101 2 Dezimalwert 4 15 

7 OND ¢ Hexa-Dezimalwert 4 F 

7 onli 7 

Linkes Rechtes 
: 1009 5. _Halbbyte | Halbbyte 
9 1001 9 — est 
Byte 

10 1010 A 
VY 1011 B 

12 1100 Cc 

13 1101 D 

14 1110 E 

15 Wi F 

Abbildung 4: Gegenuberstellung Bi hexadezimal 
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Daten 


Die Datenfelder oder Operanden (wie sie innerhalb eines Programms vorge- 
sehen sind) kénnen eine interne Struktur oufweisen, die es ermiglicht, ver- 
schiedene Werttypen fostzulegen: 


- Alphanumerisch 
- Dezimal 
- Bindr 


Die Lange der Daten kann ebenfalls im Rahmen der durch den Programmierer 
fesigelegten Grenzen variieren, in Abhingigkeit des Wertes und der 
Operation, die man mit diesen Daten oder mit diesen Operanden durch= 
fubren will, 


Die nachstehenden Erlauterungen geben Aufschlu® Uber die interne Dar= 
stellung der Daten und Uber die Lingenbegrenzung der Datenfelder. 


Alphanumerische Zeichen 


Die 64 Zeichen der Abbildung 5 kénnen als alphanumerische Zeichen ver- 
wendet werden. Die alphanumerischen Daten bestehen im allgemeinen aus 
Zeichen, die bei einem Programm nicht als arithmetische Zeichen Verwen- 
dung finden, sondern vielmehr zur Bildung von symbolischen Konstanten 
oder eines zu druckenden Textes usw. dienen, Somit kénnen die Dezimal- 
zahlen als alphanumerische Daten wenn das Programm sie als Symbole ver~ 
wendet und nicht als arithmetische GréBen verwendet werden, 


Standardformat 


Beim Standardformat kann ein alphanumerisches Datenzeichen in einem 
Byte dargestellt werden. 
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Abbildung 5: Zeichensatz 


Normales 
Zeichen 


Bintres 
Format 


01000000 
0001 
0010 
0011 
0100 
o101 
ono 
ol 
1000 
1001 
1010 
1011 # 
no §=—@ 

1101 

1110 > 

Wn ? 
(Zwischenraum) 


01010000 = (Leersielte) 
0001 A 
0010 B 
0011 Cc 
0100 D 
0101 E 

0110 F 

G 
H 
I 

& 


° 


Moan enrkr wn 


0111 
1000 
1001 
1010 
1011 
1100 
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Hexadezimal 


50 


Biniires 
Format 


10100000 


Normales 
Zeichen 


BA 
» (Komma) BB 
% BC 


< 
1101 ( 5D 1101 = BD 
1110 5E 110 " BE 
nu \ SF nu j BF 
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Die Abbildung 5 zeigt die 8-Bit-Kombinationen, die die Zeichen der 
Serie GE~100 darstellen. In dieser Tabelle sind die Bits, die die Zeichen 
darstellen, in vier Gruppen aufgeteilt. Beispielsweise ist 01001111 der 
8 Bitcode, der in Abb, 4 dem "?" entspricht. Diese Bits sind von links 
nach rechis in einem Byte angeordnet. 


Die Linge der alphanumerischen Standard-Datenfelder ist variabel, kann 
jedoch 256 Bytes nicht Uberschreiten. 


Gepackte Darstellung 


Bei der gepackten Darstellung kénnen 2 alphanumerische Zeichen in einem 
Byte dargestellt werden, Dies kann erfolgen entweder durch Verwendung 
des Befehls PK (PACK: Packen) fur ein alphanumerisches Standard-Daten= 
feld oder durch Lesen der alphanumerischen Standard-Daten mittels einer 
Eingabe-Randeinheit (nur mit Kanal 1), die fihig ist, diese Daten zu 
transformieren, indem sie im "Modus gepackt" arbeitet. 


In beiden Fallen sind die alphanumerischen Standard-Daten gepackt: 
Die linken Halbbytes werden unterdriickt und die beiden rechten Halb- 
bytes werden gruppiert, um ein einziges Byte zu bilden. 


Man kann tnfermationen packen, die verschiedene Felder haben, aber 


ihre Konfiguration mu8 bekannt sein, um die Daten in thr Originalformat 
entpacken zu kénnen. Beispiel: 


A 2 
a1airoe oi| 01000010 


wird in gepackten Format zu: 


000%31,0 01 0 
Wird dieses Byte entpackt, so ergibt sich: 


x x x x000 1{x x x x,0 010 


Der Programmierer muB8 das linke Halbbyte korrekt im Empfangsfeld ein=- 
fugen, je nach dem wie er das entpackte Feld benuizen will. 


GE-130 ee 


Ref. Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


-47- 


Packen von alphanumerischen Daten ist insofern interessant, weil ein 
gleiches Volumen von entpackten Daten eine gréere Anzahl von Stellen 
im Speicher belegt. 


Die Lunge der gepackien, alphanumerischen Datenfelder kann 256 Bytes 
nicht Uberschreiten. 


2.2 Die Dezimalfelder beinhalten nur 0 bis 9 Bin&rformate, die in Abbildung 5 
dargestellt sind, Variationen sind méglich, je nach dem ob die Dezimal- 
zahlen gepackt oder entpackt, mit einem Vorzeichen g ekennzeichnet oder 
nicht gekennzeichnet sind. 


Die Dezimaldaten werden besonders fur arithmetische Operationen ver- 
wendet, aber man kann sie auch als alphanumerische Daten betrachten, 
wenn dies notwendig ist. 


Entpackte Darstellung 


Da der linke Wert des Halbbytes der numerischen Zeichen immer 0100 ist, 
wird fiir einige numerische Operationen mit der GE-130 nur der numerische 
Teil (das rechte Halbbyte) der Bytes verwendet, die sich im Speicher be~ 
finden, 


Die so dargestellten numerischen Operanden, d.h. jedes Dezimalzeichen, 
das ein volles Byte belegt, das rechte Halbbyte, das die Dezimalzahi ent- 
halt und das linke Hafbbyte, das normalerweise das Bindrgewicht 4 
(Bitdarstellung: 0100) enthilt, werden entpackte (ungepackte) Zeichen 
genannt, 


Zahlen mit oder ohne Vorzeichen 


Nachstehend werden einige entpackte numerische Operanden mit oder 
ohne Vorzeichen dargestellt. 


Die Dezimaldarsteliung der Zah! 255 ohne Vorzeichen ist: 


Bytes 1 2 3 
— a T 
Bits [ovo 0010 | 0100 | o101 | 0100 0701 ] 
Hexa-Dezimal werte 2 4 5 4 5 
GE-130 a 
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Die interne entpackte Darstellung mit Vorzeichen ist somit: 


Bytes | 2 3 

T T T 
Bits 0100 0010 [o100 _ 0101 } 1010 0107 
Hexa-Dezimalwerte 2 4 5 A 5 


() 


In diesem Falle befindet sich das negative Vorzeichen 1010 (A in Hexa- 
dezimal) im linken Halbbyte des rechten Bytes des Operanden. 


Bei einem entpackten, numerischen Dezimaloperanden belegt das Vor- 
zeichen immer das linke Halbbyte der niedrigsten Ziffer einer Zahl; 
sein Wert mu8 immer A hexadezimal fir ein negatives Vorzeichen sein, 
kann jedoch irgendein anderes Bindrformat fir ein positives Zeichen 
haben. Somit kénnte das o,a, Beispiel ohne weiteres den Wert + 255 
darsiellen. 


Die Bedeutung des Vorzeichens bei den entpackten Dezimaloperanden 
liegt nur in der Tatsache, daff die Bestatigung des Vorzeichens unter 
einer anderen Form in den gepackten numerischen Feldern wahrend der 
Verwendung des Befehls PKS (Pack with Sign): packen mit Vorzeichen, 
Ubersetzt werden kann, Die an entpackten Operanden mit Vorzeichen 
durchgefuhrten arithmetischen Operationen, die beispielsweise die Be- 
fehte AD (Dezimaladdition) und SD (Dezimalsubtraktion) zulassen, 
beriicksichtigen nicht das Halbbyte, i:. dem das Vorzeichen verschlisselt 
ist; die arithmetischen Operationen mit Vorzeichen kénnen nur an ge- 
packten Operanden mit Vorzeichen vorgenommen werden. 


Die Maximallinge eines entpackten Dezimaloperanden mit oder ohne 
Vorzeichen betragt 16 Bytes. 


Gepackte Darstellung 


Bei der gepackten Darstellung kénnen 2 Dezimalwerte in einem einzigen 
Byte dargestellt werden, 


Wie bei den alphanumerischen Daten kann die gepackte Darstellung ent- 
weder durch Verwenden des Befehls PK (Packen in ein numerisches auf 
hexadezimal 40 geléschtes Feld) erhalten werden oder durch Lesen der 
Dezimaldaten mit Hilfe einer Randeinheit, die in der Lage ist, diese 
Daten im "Modus gepackt" in den Kernspeicher einzulesen. 
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Die Verwendung des “Modus gepackt" erméglicht eine maximale Aus- 
nutzung des Kernspeichers, des Magnetbandes sowie der Platten, wodurch 
auch eine Erhthung des Datenflusses bei gleichzeitiger Reduzierung der 
Berechnungszeit erreicht wird, 


Werte mit oder ohne Vorzeichen 


Die gepackten numerischen Operanden kénnen mit oder ohne Vorzeichen 
auftreten, Numerische Operanden chne Vorzeichen werden verwendet, 
wenn das Vorzeichen nicht notwendig ist, beispielsweise bei numerischen 
Daten, bei denen die Zahlen als alphanumerische Zeichen und nicht als 
fiir orithmetische Operationen zu verwendende GroGen betrachtet werden, 


Bei einem gepackten Byte ohne Vorzeichen, ganz gleich ob es mittels des 
Befehls PK oder durch Einsatz einer besonderen Randeinheit aufgrund ent- 
packter Daten erzeugt wurde, wird das identische Format, das das linke 
Halbbyte (allgemein 0100) belegte, nicht verwendet und die beiden rech- 
ten Halbbytes werden in ein einziges Byte zusammengefaftt, 


Wenn die Maschine 


| 0100 1001 | 
1 


als 9 dezimal 


| 0100 1000 


und als 8 dezimal feststellt, entsteht ein gepacktes Byte, das gleich- 
zeitig 9 und 8 beinhal tet: 


1001 1000 
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Die gepackten Operanden mit Vorzeichen entstehen durch Anwendung des 
Befehls PKS (Packen mit Vorzeichen), der bei entpackten numerischen 
Daten mit Vorzeichen angewendet wird. 


Bei den gepackten Operanden mit Vorzeichen, belegt das Vorzeichen immer 
das rechte Halbbyte des rechten Bytes. Beispielsweise wurde die Zahl -43682 
wie folgt dargestellt werden, 


Bytes i 2 3 

= T —r 
Bits 0100 0011] 0110 1000 [oo10 _ 0) 
Hexa-Dezimal werte 4 3 6 8 2 = 


Im rechten Halbbyte des rechten Byts des numerisch gepackten Operanden 
mit Vorzeichen werden die Werte 1011 (B in Hexadezimal} und T101 (D in 
Hexadezimal) als negatives Vorzeichen interpretiert. 


Verwendet man diese Operanden fur eine arithmetische Operation, so er- 
halt man immer zwei mégliche Vorzeichen-Verschliisselungen: 1100 (C 
in Hexadezimal) fiir positiv und 1101 (D in Hexadezimal) fiir negativ. 


(Wenn die on diesem Operanden vorgenommenen Operationen kein neues 
Vorzeichen erzeugen (d.h. wenn das Vorzeichen des ersten Operanden 
gleichzeitig das Vorzeichen der Operationsergebnisse AP und SP ist), wird 
die Struktur des Vorzeichens nicht gedndert.) 


Die Befehle AP (Addition gepackter Daten), SP (Subtraktion gepackter 

Daten) , MP (Multiplikation gepacter Daten) und DVP (Division gepackter 

Daten) sind Teile der Assemblerbefehle der GE-130, die fur die gepackten 

numerischen Operanden verwendet werden, Diese Operanden mlissen ein oO 
Vorzeichen aufweisen. 


Die Maximal lange eines gepackten Dezimaloperanden mit Vorzeichen be- 
tragt 16 Bytes. Bei gepackten Dezimaloperanden ohne Vorzeichen ist die 
Maximallénge die gleiche wie fir alphanumerische Operanden, d.h. 

256 Bytes. 
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Bindrzahlen 


Die interne Darstellung der numerischen Werte kann auch rein bindr er- 
folgen; dies erméglicht an Lange einzusparen. Denn es werden 3 Bytes 
bendtigt, um den Dezimalwert 255, dargestellt durch Zeichen des Code 
GE-130 (entpackte Darstellung) aufnehmen zu kénnen und 3 Halbbytes 
um den gleichen Wert im dezimalgepackten Format darstellen zu kénnen, 
Dagegen wirde dieser Wert in der Bindrdarstellung nur ein einziges Byte 
im Speicher bendtigen. 


Darstellung der Dezimalzeichen (gepackt#) 


0100 0010 {0100 0101) 0100 O101 
oO 2 45 5 


Dezimaldarstellung (gepackt) 


J 0010 0101 0101 j 


2 5 5 


Darstellung Bindr 


255 


1°) Die Maximalldnge eines Bindroperanden betragt 256 Bytes. Jedach bei 
einigen Operationen, die die Indexregister beanspruchen, kann die Lange 
eines Operanden nicht gréBer als 2 Bytes sein. 


Abbildung 6: Léngenrestriktionen 


Datenart 


Alphanumerisch 


gepackte 
enipackt 
gepackte 
entpackt 


P= 


# Anmerkung: Einige Operationen, die die Indexregister beanspruchen, be- 
@) grenzen die Lange des Operanden auf 2 Bytes. 
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3, Befehle 


Ein Befehl ist ein Anruf, der besagt, wie die GE-130 eine Operation durch- 
fubren soll, Im Befehl sind beinhaltet der Operationscode, alle erforder- 
lichen Konstanten, sowie die Adressen der Datenfelder oder des Registers, 
die zur Durchfidhrung der Operation bendtigt werden. 


Ein Befehl kann nachstehende Felder aufweisen: 


- Operationscode: weist auf die durchzufhrende Operation hin, Seine Lange 
betragt 1 Byte. 


- Nebenschlissel: Vervolisttindigt die Definition der vom Operationscode 
oO bezeichneten Operation (Linge des Ubertrags, Anschlu@nr. der Randein- 
heit usw.). Seine Linge betriigt } Byte. 


- Adresse: identifiziert direkt einen Operanden im Speicher (direkte oder 
absolute Adressierung) oder spezifiziert indirekt einen Operanden im 
Speicher durch Hinweis auf eine Registeradresse oder zeigt den neven 
durchzufuhrenden Befehl (direkt oder indirekt) an. Die Adressenfelder 
eines Befehls haben eine Linge von 2 Bytes. 


Der Operationscode'und der Nebenschilussel sind in jedem 8efehl vorhanden. 
Die Anwesenheit des Adressenfeldes und deren Anzahl hiingt vom Operations- 
typ ab; es existieren Befehle mit einer und zwet Adressen sowie Befehle 

ohne Adresse, die eine entsprechende Linge von 4, 6 oder 2 Bytes haben. 


Die nachstehende Tabelle fuhrt die Befehlstypen auf, die zu den drei ver~ 
schiedenen Lingenkategorien gehdren, welche bei den Hauptbefehlen der 


re) GE-130 auftreten, 
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LANGE BEFEHLSTYPEN 


Arithmetische Operationen zwischen zwei Operan 
den im Speicher 

Vergleiche zwischen zwei Operanden im Speicher 
Suchoperationen 

Datentransfer zwischen zwei Feldern im Speicher 
Legische Operationen zwischen zwei Operanden 
im Speicher 


Aufbereitungsoperationen 


Befehle mit zwei 


Adressen (6 Bytes) 


Registeroperationen 
Befehle mit direkten Konstanien 
Sprungoperationen 


Befehle mit einer 
Adrese (4 Bytes) 


Befehle ohne Adresse 
(2 Bytes) 


Verschiedene Operationen 


3.1 Operationscode 


Das Byte "Operationscode” *eigt die durchzufthrende Operation an, dh. 
Multiplikation, Vergleich, Sprung, Eingabe/Ausgabe, usw... 

Die Liste der "Operationscode” sowie deren Hexadezimalwert, deren 
mnemonische Equivalenz und deren Bedeutung im Englischen ist in den 
Anhiingen C und D aufgefuhrt. 


3.2 Nebenschlussel 


Das Byte “Nebenschlisset” beinhaltet einen der nachstehenden Informations- 
typen: 


~ Die Linge der Operanden 

- Die fur die Durchfuhrung eines Programmsprunges vorherrschenden Be- 
dingungen 

= Den Wert einer Konstanten, die als Operanden mit Direktwertkonstante 
zu verwenden ist 

~ Den hexadezimalen AnschluBwert, der durch einen Eingabe/Ausgabe-~ 
Befehl angerufenen Randeinheit 

~ Bindr-Wert fur ein Indexregister (0-7), der als Bezug fur einen Register- 
befehl dient. 


Einzefheiten Uber die Bedeutung der Nebenschlussel sind im Absatz | des 
Teiles 5, sowie aus der Beschreibung der Befehle zu entnehmen. 
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3.3 Adressfeld 
Jedes Adressfeld eines Befehts belegt 2 Bytes und beinhaltet in Binur: 
~ die Adresse des ersten Operanden oder 
- die Adresse des zweiten Operanden oder 
~ die Adresse des auszufuhrenden Folgebefehls. 
Die Adresse kann entweder absolut oder relativ sein. Beide Adressierungs- 
formate entsprechen den beiden verschiedenen infernen Strukturen des 
Adressfeldes. 
Absolute Adresse 
Die Struktur des absoluten Adressfeldes ist wie folgt: 


B 2 
ai L 0 = I Absolut ‘1 


Bits 15 14 87 0 


Der Wert Null des Bits 15 bedeutet, daf es sich um eine absolute Adresse 
handelt, Die Adresse kann somit in 15 Bits (Bit 0 bis 14) zum Ausdruck ge- 
bracht werden, wodurch eine bindre Adressierungskapazitat von 32 767 
Bytes entsteht. Somit kann direkt auf jedes Byte des Kernspeichers zuge~ 
griffen werden, deh. insgesamt auf 32 768 Bytes (deren Adressen zwischen 
0 und 32 767 liegen), die die Maximalkapazittt des Speichers der GE-130 
darstellen. 


Relative Adresse 
oO Die Struktur des relativen Adressfeldes ist wie folgt: 
Bytes 1 2 


fie des | Adresse Relativ | 
(Reg, | __) | 3) 


BitsI5 141312 11 8 7 0 
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Der Wert 1 des Bit 15 bedeutet, da es sich um eine relative Adresse 
handelt. Die Bits 14, 13 und 12 weisen in bindr auf den Registern amen 
hin, der die Referenzadresse, auch Basisodresse genannt, beinhalfet. 
Somit verftigt man Uber 12 Bits (0 bis 11) um die relative Adresse auszu- 
dricken, Das relative Adressfeld hat somit eine bindre Adressierungs- 
kapazitit von 4 096 Bytes (Adressen von 0 bis 4 095). 


Die reelle Adresse im Speicher (absolute Adresse) wird automatisch in 
binar errechnet, indem die relative Adresse auf die im entsprechenden 
Register vorhandene Basisadresse addiert wird, 


Die Operation, die die absolute Adresse erzeugt, wird "Adress-Modi~ 
fizierung" genannt, um den Zweck dieses Adressterungstypes zu prazi- 
sieren. Sie ermdglicht mehrmals den gleichen Programmbefehl zu be- 
nutzen, wobei jedesmal die Adresse getindert wird, ohne Anderung des 
Befehls selbst, nur der Inhalt des Indexregisters wird jedesmal geiindert. 


Erlauterungen zur Abbildung 7 


Anmerkung: Obwoh! der Nebenschlissel effektiv existierte, wird er wahrend 


des Operationsablaufes nicht benutzt. 


c Bedingungsmaske 

t Registername 

im Direktwertkonstonte 

u Name der Randeinheit 

n Wirkliche Léinge des Operanden ALPHA, = 1; des Operanden 
BETA, - 1; 

ninl Wirkliche Langen von - 1; Operanden ALPHA und BETA 

sigma Adresse des Operanden SIGMA 

Alpha Ww w x ALPHA 

Beta “ " BETA 

Delta by My a DELTA 
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scher Code (in Bytes) schl Ussel Adresse 2 


Oo {Jumps ] 
fuumps return ] 
JIE 
use 


JS1 
LA 


Abbildung 7: Befehlsltinge- und Format 
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Abbildung 7: Befehlsliinge- und Format 
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i. Benutzte Zeichen 
1.1 Zeichensatz 


Die Datenverarbeitungsanlage GE-130 arbeitet mit dem Standard~Zeichen- 
satz, der in Abbildung 8 aufgezeichnet ist, Dieser Satz besteht aus 64 
Zeichen. Jede Ziffer, Buchstabe oder Sonderzeichen dieses Satzes hat 
einen einzigen Bindrwert, der im Innern der Maschine durch die 8 Bindr~ 
ziffern eines Bytes dargestellt ist. Die interne Darstellung des Standard- 
Zeichensatzes ist nur ein Tell des Satzes der 256 miglichen Bindrstruk- 
turen des Bytes. 


Der Assembler der GE-130 kann die Daten mittels symbolischer Namen, 
hexadezimaler und dezimaler Ziffern definieren. Die Bindrformate, die von 
einem Programm flr einen besonderen Zweck verwendet werden, mlUssen 
dem Assembler in einem der oben genannten Formate zugefUhrt werden, 

Der Assembler erkennt keine Direktwertkonstanten, die binar geschrieben 
sind. Will der Programmierer eine Information mit der internen Darstellung 
00100001 anzeigen, mu’ er die Hexadezimatdarstellung 21 benutzen, 


Obwohl die spezielle Codifizierung der nichtdruckbaren Zeichen bei Be- 
darf unvermeidlich ist, liegt es im Interesse des Benutzers keine Programme 
zu erstellen, deren Logik von der internen Darstellung der druckbaren 
Zeichen abhiingt, Er sollte die Verwendung der Hexadezimaldarstellung 
eines druckbaren Zeichens vermeiden, wenn er das Zeichen selbst verwen- 
den kann, 


Der druckbare Zeichensatz wird verwendet, um die Daten in der Assembl er- 
Sprache (APS) der GE~130 zu definieren; aber alle Zeichen kénnen gleich= 
zeittig im APS-Programm vorhanden sein. Die meisten Zeichen des Saizes 
kénnen ohne Einschrénkung Verwendung finden. Einige davon sind Sonder- 
zeichen, die wie unter anderem nachstehend aufgefUhrt, besondere Auf- 
gaben zu erfullen haben, 
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Bingres Normales Hexadezimal  Bintires © Normales Hexadezimal 
Format Zeichen Format Zeichen 
01000000 QO 40 10100000 1 AO 
0001 1 4] 0001 J Al 
0010 2 42 0010 K A2 
OO17 3 43 O01] L A3 
0100 4 44 0100 M A4 
0101 5 45 0101 N AS 
0110 6 46 0110 3° A6 
Orit 7 47 onl P A7 
1000 8 48 4000 Q AS 
1001 9 49 1001 R Ag 
ioio SE 4A 1010 - AA 
ion # 48 ion = $ AB 
1100 | @ 4c 110002=C«is® AC 
1101 : 4D 1101 ) AD 
1110 > 4E 1110 ; AE 
? 
W11 ? 4F Wi  (Appo= AF 
(Zwischenraum) stroph) 
01010000 50 10110000 5 8O 
0001 A 51 0001 / 81 
0010 8 52 0010 $ B2 
0011 Cc 53 0011 T B3 
0100 D 54 0100 U B4 
0101 E “55 0101 v BS 
O1lo F 56 0110 WwW Bé 
Onn G 57 0111 x B7 
1000 H 58 1000 Y B8 
1001 | 59 1001 Zz 89 
1010 & 5A 1610 — BA 
1011 J 5B JO11 > (Komma) BB 
100 < 5C 1100 % BC 
1101 ( 5D 1101 = BD 
1110 5E 1110 ” BE 
uu \ 5F un \ BF 
GE-130 
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1.2 Reservierte Zeichen 
Sonderzeichen 
Die fur APS reservierten Zeichen sind: 
()+-*/ 


Diese Symbole dUrfen nicht vom Programmierer verwendet werden, um 
Datenfelder oder Befehle zu kennzeichnen. 


Beschreibung des erwahnten Zeichensatzes: 


Appostroph: 


2 Appostrophe werden als Grenzen fur Datenfelder benutzt, eines links 
und das andere rechts der enisprechenden Daten. 


Komma: , 


Ein Komma wird verwendet, um die Operanden zu trennen, wenn mehr 
als 1 Operand ben&tigt wird. 


Klammer: (} 


Die Klammern dienen zur Begrenzung des Léngenhinweises, wenn der 
Langenhinweis die Feldbezeichnung begleitet. 


Arithmetische Zeichen: + - 


Die arithmetischen Zeichen werden verwendet, um den Adresswert 
eines symbolischen Operanden zu andern. Das Zeichen steht einer 
Dezimalkonstante voraus. 


Sternchen: ** 
Das Sternchen hat zwei Anwendungsmiglichkeiten: 


. ein fur die Anzeige eines Operanden verwendetes Sternchen bedeutet, 
da8 die Adresse des genannten Operanden relativ zur Adresse des 
tinken Bytes des Befehls ist, in dem das Sternchen erscheint. 


- Wird ein Sternchen als Operationscode verwendet, zeigt es an, dali 
das Operendenfeld einen Kommentar beinhaltet, der wahrend der 
Assemblierung ausgedrUckt werden muf. 
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Schréigstrich: / 
Der Schragstrich findet fur die Anzeige eines Operanden mit indirekter 


Adressierung Verwendung. Er trennt eine Anderungsadresse (linksseitig) 
von der Indexregister-Nr. (rechtsseitig). 


Begrenzungszeichen bei Konstantendefinitionen 
Operandentrennmarke 

Léngenspezifikation 

Hinweis zur Adressenerhéhung 


Hinweis zur Adressenverminderung 


Als Operandenhinweis: Zuordnung zum Speicher. 
Als Operationscode: Verweis auf einen Kommentar, 


Adresstinderung bei Verwendung der Indexregister. 


Abbildung 9: Reservierte Zeichen und ihre Bedeutung 


Alpha-Zeichen 


Zusdtzlich zu den oben aufgefuhrien Zeichen verwendet der Assembler 

der GE-130 mehrere Alphazeichen (A, C, X, L, S, F, D, Y). Der Pro- 

grammierer kann irgendeinen dieser Buchstaben verwenden, um Felder 

anzuzeigen; jedoch wird empfohlen den Buchsfaben Y am Namenanfang (@) 
der Unterprogramme, Datenfelder oder Befehle nicht zu verwenden, denn 

die Namen der Standard-Unterprogramme beginnen mit einem Y. Ein 

neves Standardunterprogramm kinnte somit den gleichen Namen erhalten, 

wie der, den der Programmierer in seinem Programm definiert hat. 


Die nachstehend aufgefthrten und mit einem Sternchen gekennzeichneten 
Alpha-Zeichen entsprechen den in diesem Handbuch beschriebenen Be- 
fehler., 


A; Der Buchstabe A wird im Befehl zur Definition einer Adress~-Kon- 
stanten verwendet. 
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Der Buchstabe C im Operandenfeld eines Befehis aufgefuhrt, bedeutet 
da8 die nach C kommende Information abgegrenzt durch Appostrophe, 
aus einem Zeichen des druckbaren Zeichensatzes besteht (d.h. 0 bis 9, 
A - Zoder spezielles Zeichen). 


Jo 


Eine besondere Verwendungsart dieses Zeichens besteht darin, direkte Kon= 
stanten als Literal zu schreiben, wenn diese Operanden mit Speicherfelder 
verglichen werden. Der Buchstabe C in einem Definitionsbefehl fur Kon- 
stanten bedeutet, daB ein oder mehrere Zeichen des graphischen Zeichen- 
satzes Verwendung finden, um kohstante Daten zu definieren, 


X_: Der Buchstabe X in einem Operandenfeld eines Befehls bedeutet, daB 
die Information, begrenzt durch Appostrophe, durch zwei Hexadezimal- 
ziffern dargestellt ist; mit anderen Worten, die jeder Ziffer ent- 
sprechende Struktur der Halbbytes ist wie folgt: 


0000 = 0 1000 = 8 
0001 = 1 100) = 9 
0010 = 2 1010 = A 
ool) = 3 101l = B 
0100 = 4 100 = C 
0101 = 5 10) = D 
0110 = 6 0 = E 
ol = 7 Ml = F 


Der Buchstabe X in einem Definitionsbefehl fur Konstanten bedeutet, daB 
ein oder mehrere Gruppen Hexadezimalziffern verwendet werden, um 
konstante Daten zu definieren (Maske). 


R: Der Buchstabe R im Operandenfeld eines Befehls ORG stellt den Wert 

~ des Adresszuordnungszihlers auf ein Vielfaches von 56 ein, Der 
Adresszahler ist Teil des Assemblers und ordnet den Befehlen und 
Daten Adressen zu. 


L: Der Buchstabe L leitet die Lingendefinition einer Felddefinition 
oder einer Konstantendefinition ein. 


: Die Buchstaben S und D werden im Befehl LF (Zwischenzeile) fur 
die Anzeige der Zwischenzeile verwendet, wobei S einen einfachen 
und D eine doppelten Papiervorschub anfordert. 


s,D. 
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Y*: Bei den Standardunterprogrammen der GE-130 wird der Buchstabe Y 
fur den ersten Buchstaben der Unterprogrammnamen verwendet. 


1.3 Funktionszeichen 


Es gibt 3 spezielle hexadezimale Zeichen, die vom Befeh! "EDITION" 
(EDT) verwendet werden, um Daten auszugeben: 20, 21, 22. Sie werden 
in der Druckmaske fUr die Platierung der Daten verwendet. Diese drei 
Zeichen enisprechen keinem Zeichen des druckbaren Zeichensatzes, sie 
mUssen in allen Befehlen der Assemblersprache (APS) als Gruppen von zwei 
Hexadezimalziffern dargestellt werden. 
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2. Befehisformat 


Die in der Assemblersprache (APS) der GE-130 geschriebenen Befehle bein- 
halten zwei Informationstypen: die Befehiscodes und die Operanden, die 
beide in den entsprechenden Feldern "Befehlscode" und “Operand" des 
Kedierformulars eingetragen sind. 


2.1 Befehlscode 


Die durchzufUhrende Operation wird durch den Programmierer im Feld 
"Befehlscode" gekennzeichnet. Die Operation ist als Befehl im mnemo- 
nischen Code eingefragen, der unter allen BefehIlscoden der Assembler- 
sprache ausgewdhlt wurde. 


Die Liste dieser mnemonischen Codes befindet sich am Anhang C dieses 
Handbuches, 


2.2 Operanden 


Ein Operand ist eine Information, an der. die im Feld "Befehlscode" einge- 
tragene Aktion vorgenommen wird. 


Mehrere Operandenzyklen kénnen in einem Befehl aufgefuhrt sein, Diese 
verschiedenen Typen sind nachstehend beschrieben: 


Datenreferenzen 


Die von einem Befehl bearbeiteten Daten kénnen entweder im Speicher oder 
sogar im Befehl vorhanden sein. Die letztgenannten werden "Direktwert- 

oO konstanten" genanni, um sie von jenen Daten zu unterscheiden, die nicht 
in einem Befehl beinhaltet sind, 


Befehle 


Die Adresse eines anderen Befehls wird als Operand angezeigt, wenn die 
Operation eine Unterbrechung der ablaufenden Befeh!sequenz verursachen 
soll (Sprungbefehl). Die angezeigte Adresse ist die des Befehls auf den 

das Programm springt, wenn die BefehlIssequenz unterbrochen wurde. (Siehe 
Sprungbefehle, Teil 5, Absatz 8). 
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Anwendung der Befehle in APS 


Die Programme der GE-130 werden auf dem Codierformular dorgestellt in 
Abbildung 10 in der Assemblersprache der GE=130 geschrieben. 


Die verschiedenen Abschnitte dieses Formulars, sowie die entsprechenden 
Anwendungsregein werden nachstehend beschrieben. 


Codierformul ar 


Programmkennzeichnung (Spalte 73 bis 80) 


Es muB ein (alpha)numerischer Name eingetragen werden, um das Programm 
zu identifizieren, Es kann jede beliebige (alpha)numerische Zusammen- 
stellung mit einer Lange von | - 8 Zeichen verwendet werden. 


Dieses Feld ist dazu bestimmt, das Programm zu identifizieren, Daher ist 
es empfehlenswert, einen bezeichnenden Namen zu wahlen.. Im nach~ 
stehenden Beispiel wurde der Name BILL gewahlt, um das Buchungspro~ 
gramm (billing program) identifizieren zu kénnen. 


soenrinication 


on - 100 somes 
APL Prognamuna ron 


Snr Ey 9 
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Abbildung 10: Codierformular 
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Es kann eine Folge von Zahlen oder Buchstaben gewuhlt werden, um 
mehrere zusammenhdngende Programme zu kennzetchnen. Ein Satz von 

3 Programmen, die die Testergebnisse auflisten wurden, kénnte als TEST 1, 
TEST 2, TEST 3 gekennzeichnet werden. Die Zahlen 0000 - 1000 werden 
zur Identifizierung der Standardprogramme verwendet und dUrfen vom 
Benutzer nicht vergeben werden. Ist das Identifikationsfeld irgend eines 
Befehls nicht gleich dem des vorhergehenden Befehls, so wird vom 
Assembler eine Meldung ausgedruckt. 


Seiten-Nummer (PAGE-NO,) (Spalten 2 und 3) 


Die Seitennummer wird im Kopf eines jeden Kodierformulars eingetragen. 
Diese Nummer mu® beim Stanzen der Lochkarten fiir jeden Befehl wieder- 


holt werden. 


Die Seitennummern sollten Dezimalzahlen in steigender Reihenfolge sein. 


Zeilen-Nummer (LINE-NO.) (Spalte 4 und 6) 


Fur jede Programmierzeile sollte eine Zahl mit 3 Dezimalziffern einge- 
tragen werden, Die Nummern mussen im Rahmen jeder Seite eine steigende 
Reihenfolge haben. Es wird empfohlen, die Linien mit 10er Nummern zu 
kennzeichnen, damit Anderungen vorgenommen werden kénnen, ohne ein 
neues Numerierungssystem einfUhren zu missen. Im nachstehenden Beispiel 
wurden die Zeilen mit 10, 20, 30 usw. gekennzeichnet. Will der Pro- 
grammierer neve Befehle zwischen 10 und 20 einflgen, kann er diesen 
Befehi die Nummern 12, 14, 16 und 18 zuordnen. 


Die Befehle 12, 14, 16 und 18 kénnen auf die nicht numerferten Zeilen 
im unteren Teil des Codierformulars eingetragen werden und nachdem 
ste gelocht wurden, zwischen der Zeile 10 und 20 eingefUgt werden. 


Die Zeilennummern werden verwendet, um die Programmbefehle zu 
numerieren; die Programmsequenz hingt von der Reihenfolge der Karten 
im Kartenstapel ab. Diese Nummern werden vom Assembler konirolliert, 
jedoch nicht tbersetzt, 


rr 
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AP progmauine rom Butine Prowran 


Symbol (NAME) (Spalte 7 bis 12) 


Die Symbole werden verwendet, um von einem Befehl auf den anderen zu 
verweisen. Der Name eines Feldes wird durch sein Auftreten im Feld 
"Symbol" definiert. Dieser Name wird der Adresse gleichgestellt, die 
der Assembler einem Befehl zugeordnet hat, Benétigt ein Befehl keine 
Referenz, so braucht kein Symbol vergeben zu werden, 


Um die erste Operation eines Program: > auffinden zu kénnen, mu8 ein 
Symbol eingetragen werden. 


Das Eintragen des Symbols beginnt in Spalte 7. Die rechte vom Symbol 
liegenden und nicht belegten Spalten bleiben leer, Die Spalten 13 und 
14 mussen immer leer bleiben. 


Es kénnen héchstens 6 Zeichen verwendet werden. Das Symbol! mu& immer 

mit einem Buchstaben beginnen. Die dann folgenden Zeichen kénnen ent- 
weder alphabetisch oder numerisch sein; das Verwenden von Sonderzeichen 
ist nicht gestattet. 


In einem Programm kann ein Symbol nur einmal im Feld "Symbol" eines 
Befehls erscheinen. Wird dies nicht eingehalten, verliert das Symbol 
seine Bedeutung. Wenn das gleiche Symbol mehreren Befehlen zugeordnet 
wurde, wird der zuerst abgerufene Befehl durch den Assembler gemeldet. 
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Die vom Assembler beim ersten Auftreten des Namens zugeordnete Adresse 
wird fUr alle anderen Referenzen dieses Namens verwendet. 


Die Namen der Standard-Unterprogramme beginnen mit Y und es ist daher 
nicht empfehlenswert, den Buchstaben Y als Anfangszeichen eines Namens 
zu verwenden, um eine Doppeldefinition zu vermeiden. 


Operationstyp (OPERATION) (Spalte 18 bis 23) 


Der Operationscode zeigt den durch den Befeht definierten Operations- 
typ an. 


Der mnemonische Code der Operation wird ab Spalte 18 eingetragen. Die 
rechtsliegenden nicht verwendeten Spalten bleiben leer. 


Der mnemonische Code mu aus dem im Anhang C gegebenen Code ent- 
nommen werden. 


Operanden (OPERANDS) (Spalte 25 bis 71) 


Ein Operand ist eine Information, die von einem Befehl bearbeitet wird. 
Wurde man 24 und 92 addieren, so sind die Daten 24 und 92 die Operan- 
den, Ist 24 in einem Feld, genannt BETA Giehe 3.1.4), enthalten, wird 
der Befehl, der die Additionsoperation anzeigt, den symbolischen Namen 
BETA als Operand verwenden, 


Die Befehle der Assemblersprache der GE-130 kénnen 1, 2 oder auch 
keinen Operanden, je nach durchzufthrender Operation, aufweisen. 

Die Methoden einen Operanden festzulegen, variieren je nach Typ des 
Operanden und nach Typ der auszufUhrenden Operation. Wird ein 
Operand angegeben, so ist dieser ab Spalte 25 einzutragen. Zwei Ope- 
tandendefinitionen mUssen durch ein Komma getrennt werden. Zwischen 
der Spalte 25 und dem Ende der Operandendefinition darf kein Zwischen- 
raum bleiben (mit Ausnahme der Datendefinition). Bendtigt ein Befehl 
keinen Operanden, bleibt das Operandenfeld des Befehts leer. 
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Das Eintragen dieser Operanden wird wie folgt vorgenommen: 


Symbolische Adressierung 


Ein Befehls- ader Datenfeld (das keine Direktwertkonstante ist} kann 
mittels des symbolischen Namens im entsprechenden Feld angezeigt 
werden. Dies ist die symbolische Adresse. 


Der Name mu definiert sein. Ein symbolischer Name mufi den Regeln 
fur die Zusammenstellung der Namen entsprechen. Im nachstehenden 
Beispiel wird das Datenfeld ALPHA mit dem Zeichen Z durch den Be- 
feh! CMI (Compair memory to imediate) verglichen, 


Absolute Adressierung 


Die Operanden kénnen mit absolufen Adressen angezeigt werden. Will 
der Programmierer die Ausfuhrung eines Sprunges auf die Adresse 7004, 
unter Berticksichtigung der Statusindikatoren, so mu er eintragen: 


Eine in der Ursprungssprache verwendete absolute Adresse, die als 
Operand verwendet wird, mu8 als Dezimalzahl mit 1 bis 5 Ziffem 
eingetragen werden, (Die Verwendung von Konstanten als Operanden 
ist auf den Adressoperanden beschrénkt). 


GE-130 
Ref.-Nr. 32.20.001D 


Mai 1969 


-75 - 


Es wird dem Programmierer empfohlen, eher Symbole als absolute Adressen 
zu verwenden, denn die Symbole haben mehr Aussagekraft und die Ver- 
wendung von absoluten Adressen ist eine grofe Fehlerquelle bei der 
Anderung des Programms. 


Symbolische Adressen mit Konstanten 


Eine symbolische Adresse kann durch eine Konstante von | bis 5 Dezimal- 
ziffern ausgedrUckt werden, Die sich daraus ergebende Adresse mu na~ 
tUrlich einer vorhandenen Adresse im Speicher entsprechen. 


Will der Programmierer eine Adresse auffthren, die keinen symbolischen 
Namen hat, kann dies erfolgen, indem er den Namen der vorherigen oder 

i) der folgenden Adresse verwendet. Ist ALPHA beispielsweise der Name 
eines Datenfeldes mit 5 Bytes und will der Programmierer das dritte Byte 
von ALPHA im Befehl CMI verwenden, so tragt er ALPHA + 2 ein. Will 
er das linke Byte von ALPHA im Befehl CMI sprechen, so tragt er 
ALPHA-1 ein, 


ALPHA-1 ALPHA 


| 
[avte forte [te |Pyte byte Byte |Byt0 | Byte 


—— ALPHA +2 


Daraus ergibt sich fur den Programmierer: 


Oo GE-130 


a 


Ref, -Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


GE-130 


-~76- 


Relative Adressen 


Ein Befehl oder ein Datenfeld, das keine Direktwertkonstante ist, kann 
relativ zum Inhalt eines Indexregisters angezeigt werden. Die so ange- 
legte Operandenadresse verursacht die Modifikation einer vorher im be- 
zeichneten Register geladenen Adresse durch die im Operanden ange- 
zeigte Grife, 


Diese Groen kénnen Werte zwischen 0 und 4095 haben, Die Gra8e 0 
wird angezeigt, wenn die Adresse des Operanden genau dem Inhalt des 
Indexregisters entspricht. 


Soll beispielsweise das Zeichen _ in die erste Stelle des Alphafeldes 
ubertragen werden, dessen Adresse vorher durch den Befehl LA im Re- 
gister S geladen wurde, wird die Programmierung mit einem Operanden 
des Typ "relative Adresse" wie folgt sein: 


Soll das Zeichen in die 10. Stelle des Alphafeldes tbertragen werden, 
mu8 der Befehl wie folgt formuliert werden: 
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Die Gré8enmodifikation in einem Operanden mit relativer Adresse mu3 
immer durch eine Dezimelzahl angezeigt sein. Sie kann niemals ein 
Operand des Typ Sternchen, ein symbolischer Name und auch nicht der 
durch eine Konstante getinderte Operand selbst sein. 


Der Programmierer darf jedoch nicht vergessen, da8 normalerweise die 
Register 6 und 7 von den Standard-Unterprogrammen der GE-130 verwen- 
det werden; daraus ergibt sich, da er, will er eins dieser Register ver- 
wenden um die Operanden mit relativen Adressen anzuzeigen, den In- 
halt dieser Register vor Abruf des Standard-Unterprogramms speichern mu8, 


Das Register 7 wird auch verwendet um: 


- die Adresse des Befehls zu speichern, um nach dem Sprungbefehi mit 
Adress-Speicherung (JRT) im Programmablauf aufiritt. 


~ Die Adresse der Position zu speichern, die links von der letzten durch 
den Befehl SL (Suche nach links) verarbeiteten Position kommt oder der 
der Position, die rechts von der letzten durch den Befehl SR (Suche 
nach rechts) verarbeiteten Position kommt. 


- Um die Position zu speichern, die sofort rechts vom Eingabe/Ausgabe- 
Datenfeld steht, das durch steigende Adressen Ubertragen wurde, oder 

. der Position, die sofort links eines Eingabe/Ausgabe-Datenfeldes steht, 
das durch absteigende Adressen Ubertragen wurde. 


Sternchen (%) 


Das Sternchen kann als Operand verwendet werden. Dieses Symbol zeigt 
immer das erste Byte des Befehls an, in dem es als Operand erscheint. 
Bas Symbol Sternchen kann vor einer Konstanten stehen. 


Es wird nicht empfohlen, ein Sternchen als Operand zu verwenden, denn 
bezeichnende Symbole sind besser zu verstehen. Auferdem kénnen leicht 
Fehler auftreten, wenn das Programm gedindert werden mu, Will der 
Programmierer einen anderen Befehl in der nachstehenden Befehlssequenz 
einflgen, mu® er die Operandenanzeige * - 14 andern, denn der ange- 
rufene Befehl LOOP wird nicht mehr durch 14 Bytes vom Befehl "unbe- 
dinger Sprung" (JU) getrennt. 
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Datenfelder und Feldlangen 


Die an den veriinderlichen Datenfeldern vorgenommenen Operationen er- 
fordern eine Definition der Lange der Felder. 


Handelt es sich dabei um die gesamte Linge des definierten Datenfeldes, 
so braucht diese Linge nicht angegeben zu werden, denn sie ist automa- 
tisch im Befehl enthalten. In allen anderen Fallen wo eine Operation mit 
einer vertinderlichen Lénge durchgefuhrt werden soll, entspricht die Lange 
der flr die Operation angegebenen Anzahl von Bytes. 


Die Lange wird sofort rechts vom symbolischen Operanden als Dezimal- 
zahl, abgegrenzt durch Klammern, angezeigt. Die Lange mu8 innerhalb 
der Operandenlangen liegen, die fur die entsprechende Operation zuge- 
lassen ist. 


GE-130 
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Die Ltingenanzeige kann bei symbolischen Namen (mit oder ohne Kon- 
stante), absoluten Adressen, Sternchen oder Adressmodifikationen 
(relative Adresse), die als Operanden verwendet werden, erfolgen. 


Diese verschiedenen Méglichkeiten und ihre Bedeutung werden nach- 
stehend erlautert: 


Multiplizieren der 6 rechten Bytes des Feldes BETA mit den 13 rechten 
Bytes des Feldes ALPHA, 


Multiplizieren eines Operanden zu 6 Bytes beginnend auf der 7. Stelle 
des Feldes BETA mit einem Operanden zu 13 Bytes beginnend auf der 
22. Stelle links des Feldes ALPHA. 


Multiplizieren eines Operanden zu 6 Bytes bei Adresse 18983 mit einem 
Operanden zu 13 Bytes bet Adresse 20172. 
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Multiplizieren eines Operanden zu 6 Bytes bei Adresse 18983 mit einem 
Operanden zu 13 Bytes bei Adresse des Befehls MP erhtht um 2119, 


Multiplizieren des Inhaltes des Feldes BETA mit einem Operanden zu 13 
Bytes, dessen Basisadresse im Register 5 steht und um 3023 erhaht ist. 


Durchfuhrung eines exclusiven ODER an ganzen Bytes zwischen einem 
Operanden zu 124 Bytes bei Adresse + 6 des Befehls XC und einem Ope- 
randen mit gleicher Linge mit Basisadresse im Register 7, erhtht um 1. 
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Direkiwertkonstanten 


Die Direktwertkonstanten kénnen im Operandenfeld des Befehls in der 
symbolischen Sprache erscheinen. Die Konstante wird in der Maschinen- 
sprache Bestandieil des Befehls. 


Beim Ubersetzen des Befehls setzt der Assembler die Konstante in das 
Byte des Nebenschlissels hexadezimal ein. 


Es gibt 3 Miglichkeiten eine Direktwertkonstanfe anzulegen: Als ALPHA~ 
Zeichen, als Hexadezimalzahl oder als Dezimalzahl. 


Ein einziges durch Appostrophe begrenztes Symbol vor C beschreibt eine 
Direktwertkonstante, die ein ALPHA-Zeichen ist. Dieses Zeichen mu8 
einen der beiden in Abbildung 8 dargestellten Zeichen entsprechen, 


ITT 


Zwei durch Appostrophe eingegrenzte Zeichen, die nach einem X stehen, 
bedevten, daB es sich um eine Direkiwertkonstante handelt, die eine er- 
laubte Hexadezimalstruktur mit "FF" als Héchstwert darstel lt. 


Die Liste der Hexadezimalwerte mit Bindrwerten und entsprechenden 
Zeichen ist aus Abbildung 8 ersichtlich. 


Dem Programmieres wird empfohlen, C anstelle der Hexadezimalstruktur 
{X) fur jedes Zeichen zu verwenden, das zum normalen Zeichensatz ge- 
hort. 
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Es kann eine Dezimalzah] zwischen 0 und 255 Ver 
Direktwertkonstante festzulegen. Es wird kein Defi 


ndung finden, um eine 
tionszeichen benuizt. 


Indikatoren-Bedingungen 


Die Indikatoren werden durch die bedingten Sprung befehle getestet. 
Indikatorenbedingungen kénnen auf drei Arten angezeigt werden. Die 
Bedingung kann als Hexadezimalzahl mit zwei Ziffern, als Zeichen 
oder als Dezimalzahl geschrieben sein, Das Eintragen der Testbedingung 
erfolgt wie bei den Direktwertkonstanten. Bei den bedingten Sprungbe- 
fehlen wird empfohlen, das Format X mit zwei Hexadezimalziffern zu 
verwenden, um die Bedingungen anzuzeigen. 


Anschlu8 der Randeinheiten 

Dieser Operand sollte mittels zweier Dezimalziffern angezeigt werden. 
Wie bei dem Format X zum Anzeigen der Direktwertkonstanten werden 
auch hier die gleichen Schreibregeln ongewendet. 


Registername: 


Der erste Operand eines Registerbefehls (siehe Teil 5, Absatz 3) zeigt 
den Namen des Registers mittels einer Ziffer (0 bis 7) an. 


Wenn beispielsweise das Datenfeld IOTA in das Register geladen werden 
soll, muf der Befehl wie folgt geschrieben werden: 
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3.1.7 -Kommentor 


Der Programmierer kann einen Kommentar hinter dem letzten Operanden ein- 
tragen. Der Kommentar mu8 vom letzten Operanden durch einen Zwischen- 
raum von einer Stelle getrennt werden. Liegt kein Operand vor, so kann der 
Kommentar ab Spalte 25 geschrieben werden. Hat der Benutzer ein Sternchen 
im Feld "Operationscode" gesetzt, kann die ganze Zeile als Kommentar be- 
arbeitet werden, Die Kommentare kénnen wie nachstehend aufgefuhrt ge- 
schrieben werden; diese Erklarungen in der Assemblerliste des Programms er- 
leichtern das Lesen des Programms, 


; PETEG Fret “TAT FR AS 
THRU 


(fF FOUND, THRU | | 
Loch, BINA VF NOT, INCRHT. |. 
dyai? a AdDRESY FOR. «|. 

ISEARCH JAND |, 
LOOP. CONTINUE |, 


Ka SeameNT 2 eK : 
SIGNAL | OPERATOR | 


Fortsetzungsspalte (Spalte 72} 


Bei der Anwendung der Befehle darf nicht mehr als 1 Befehl pro Zeile 
eingetragen werden, Leitbefehle bendtigen manchmal mehr als eine Zeile 
insbesondere in dem Fall einer sehr langen alphanumerischen Konstanten, 
die in einem Befehl DC beschrieben wird. 


In diesem Fatle kann die Programmierung auf der niichsten Zeile durch 
Lochen eines C in der Spalte 72 fortgesetzt werden. Die unterbrochene 
Programmierung kann dann in der nachsten Zeile ab Spalte 25 fortgesetzt 
werden. Die in der ersten Zeile bis zur Spalte 71 vorhandenen Daten 
werden beriicksichtigt genau so wie Zwischenriiume rechts vom Apostroph, 
das den Anfang einer Konstanten anzeigt. Dies mu®8 der Programmierer be- 
denken, wenn er eine Konstante in zwei Linien aufteilt (Lange der Kon- 
stanten). 


Im Rahmen der fur die verschiedenen Datenarten zuléssigen Léngen kann 
die Forisetzungsspalte fiir eine unbegrenzte Anzahl von nacheinander fol= 
genden Programmierzeilen verwendet werden, 
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Teil 5 


Befehlsvorrat 
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7 Einteilung der Befehle 
Die Operationsbefehle bestimmen die Maschinenoperationen. Sie sind als 
symbolische Befehle geschrieben und werden durch den Assembler der 
GE~-130 ubersetzt, der flr jeden geschriebenen Befeh! einen entsprechenden 
Maschinenbefehl bereitstellt, 


Das Verfassen dieser Befehle erfolgt entsprechend der im Teil 4, Absatz 3, 
fesigelegten Regel. 


Diese Befehle kénnen unter zwei Gesichtspunkten geordnet werden: 

1, nach der Operation, die die Befehle bewirken, oder 

2. nach der Darstellung der Befehle im Kernspeicher. In den folgenden 
Abstitzen 2 - 1] werden die Befehle beschrieben. Die Befehle werden 


wie unter 1. geordnet, 


Zuerst wird das Format der im Speicher vorhandenen Befehle beschrieben. 
Es existieren 8 Befehlstypen: 


1.1 Befehlsitypen nach Format 


Befehlstyp 1 
Der Befehlsvorrat der GE-130 beinhaltet 14 Befehle des Typ 1: 


ADD DECIMAL (Dezimaladdition) AD 
ADD PACKED (Addition gepackter Daten) AP 
SUBTRACT DECIMAL (Dezimalsubtraktion) SD 


SUBTRACT PACKED (Subtraktion gepackter Daten) SP 


MOVE RIGHT QUARTERS (Ubertragen der rechten MVQ 
Halbbytes) 


MOVE PACKED (Ubertragen der gepackten Daten} MVP 


COMPARE RIGHT QUART (Vergleichen der rechten | CMQ 
Halbbytes) 


COMPARE PACKED (Vergleichen der gepackten Daten) CMP 


MULTIPLY PACKED (Multiplikation der gepackten MP 
Daten) 


DIVIDE PACKED (Division der gepackten Daten) DVP 
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ADD BINARY (Bindre Addition) 
SUBTRACT BINARY (Bindre Subtraktion) 


PACK WITH SIGN (Packen mit Vorzeichen) 
UNPACK WITH SIGN (Entpacken mit Vorzeichen) 


Die Befehle des Typ 1 bestehen aus: 


- einem Operationscode 

~ einem NebenschlUssel, der die Lange der beiden Operanden angibt 
oO - den Adressen der ersten rechten Bytes der beiden Operanden. 

Die Lange des Operanden kann wie folgt erhalten werden: entweder 

direkt, wenn die Ltingenbestimmung vom Programmierer wahrend der 


Befehi sprogrammierung vorzunehmen ist, oder durch Effektivltnge des 
Datenfeldes, das durch den Operand angezeigt wird. 


Bytes | L 


Operationscode| Adresse des Adresse des 
Nebenschlussel Operanden 1 Operanden 2 


o GE-130 


Ref.-Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


- 88 - 


Befehlstyp 2 
Der Befehlsvorrat der GE-130 beinhaltet 11 Befehle des Typ 2: 


MOVE COMPLETE OCTETS 
(Transfer ganzer Bytes) 

COMPARE COMPLETE OCTETS CMC 
(Vergleich ganzer Bytes) 

"AND" on COMPLETE OCTETS NC 
(Logisches "UND" mit ganzen Bytes) 

"OR" on COMPLETE OCTETS oc 
(Logisches "ODER" mit ganzen Bytes) 

(EXCLUSIVE "OR" ON COMPLETE OCTETS XC 
(Exclusives "ODER" mit ganzen Bytes) 

SEARCH TO THE RIGHT SR 
(Suchen rechts) 

SEARCH TO THE LEFT SL 
(Suchen links) 

EDIT (Edit) EDT 

% © JRANSLATE —(Ubersetzen) TR 

PACK RIGHT QUARTERS INTO OCTETS PK 
(Packen der rechten Halbbytes in Bytes) 

UNPACK OCTETS INTO RIGHT QUARTERS UPK 
(Entpacken Bytes in echte Halbbytes) 


Die Befehle des Typs 2 bestehen aus: 


~ einem Operationscode 


~ einem Nebenschlussel, der die Lange des ersten der beiden Operanden 
angibt (des zweiten Operanden im Befehl UPK) 


- der Adresse des ersten linken Bytes der beiden Operanden (im Befehl 
SL wird der erste Operand durch sein erstes rechtes Byte ausgewiesen) 


Wie bei den Adressen des Typ 1, kann die Lange des Operanden auf zwei 
verschiedenen Arten erhalten werden: entweder direkt, wenn die Langen- 
bestimmung dem Programmierer uberlassen ist, oder durch Effektivlange 
des Datenfeldes, das im ersten Operanden bestimmt wird. 
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Ubersetzt in die Maschinensprache belegt dieser Befehl 6 Bytes im Speicher: 


| ee eee 


— 


Byte L am — 


Ele eles) 
Operationscode| Adresse des Adresse des 
Nebenschlissel Operanden 1 Operanden 2 


Befehlstyp 3 
Es gibt 6 Befehle des Typs 3: 
[ MOVE IMMEDIATE OCTET MVI 
(Ubertragen der Direktwertkonstanten) 
COMPARE MEMORY TO IMMEDIATE CMI 
(Vergleich Speicher/Direktwertkonstante) 
"AND" ON IMMEDIATE NI 
(Logisches "UND " mit Direktwertkonstante) 
"OR" ON IMMEDIATE ol 
(Logisches "ODER" mit Direktwertkonstante) 
EXCLUSIVE "OR" ON IMMEDIATE Xl 
(Exklusives "ODER" mit Direktwertkonstante) 
TEST UNDER MASK (Test mit Maske) ™ | 


Die Befehle des Typs 3 bestehen aus: 


- einem Operationscode 


~ einem Nebenschlussel, der die Direktwertkonstante (Operand 1) oder 
ein 8-Bit-Format (kodiert wie ein alphanumerisches Zeichen (C) oder 
wie 1 Hexadezimalzeichen (X), das in der Operation wie ein Daten- 
feld mit einem Zeichen verwendet wird. 


GE-130 


Ref.-Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


- 90 - 


- Die Adresse des ersten linken Bytes des indirekten Operanden (Operand 2). 


Die Lange wird im Befehl nicht definiert, Die Linge 1 ist systematisch auch 
fur den Operand 2 gultig. 


Ubersetzt in die Maschinensprache belegt dieser Befehlstyp 4 Bytes im 
Speicher: 


Bytes : 
Operationscode Adresse des 
Nebenschliissel Operanden'2 


Befehlstyp 4 


Diese Befehle werden direkt im Indexregister des Speichers adressiert. 
Es gibt 6 Befehle dieses Types: 


LOAD REGISTER (Laden Register) LR Oo 
ADD MEMORY TO REGISTER AMR 
(Addition Speicher/Register) 
SUBTRACT MEMORY FROM REGISTER SMR 
(Subtraktion Speicher/Register) 
COMPARE MEMORY TO REGISTER CMR 


(Vergleich Register/Speicher) 
STORE REGISTER (Speichern) Speicher/Register STR 
LOAD ADDRESS (Laden Adresse) LA 


Die Befehle des Typ 4 bestehen aus: 


~ einem Operationscode 
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- einem NebenschlUssel zu einem Byte, der den als Operand 1 direkt 
bestimmten Registernamen in den drei kleinsten Bits des linken Halb- 
byts beinhaltet. 


= Der Adresse des 2. Operanden (der nicht dem Registernamen entspricht) 


Die Lange wird im Befehl nicht definiert, Die Lange 2 ist systematisch 
fur den Operanden 2 gultig. 


Uberseizt in die Maschinensprache belegt dieser Befehlstyp 4 Bytes im 
Speicher: 


n °o 
Bytes = 
Operatonscede_| Adresse des 
Nebenschlussel Operanden 2 


Befehlstyp 5 


Der Befehlsvorrat der GE-130 beinhaltet 21 Befehle des Typ 5 (Sprung- 
befehle), die entsprechend der zu testenden Bedingungen in drei Kate- 
gorien aufgeteilt sind: 


~ Befehle, bei denen die DurchfUhrung des Sprunges vom Status der 
internen Indikatoren der Zentraleinheit abhangt. 
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JUMP on CONDITI ON 


(Bedingter Sprung) 


JUMP ON CONDITION AND RETURN JGR 
(Bedingter Sprung mit Adresspeicherung) 

JUMP IF EQUAL JE 
(Sprung wenn gleich) 

JUMP IF EQUAL AND RETURN JER 
{Sprung mit Adresspeicherung wenn gleich) 

JUMP IF GREATER JG 
(Sprung wenn gr&Ger) 

JUMP IF GREATER AND RETURN JGR 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn gréGer) 

JUMP IF GREATER OR EQUAL IGE 
(Sprung wenn gréBer oder gleich) 

JUMP IF GREATER OR EQUAL AND RETURN JGER 


(Sprung mit Adresspeicherung wenn gréfer oder gleich) 


JUMP IF LESS Jt 
(Sprung wenn kleiner) 

JUMP IF LESS AND RETURN SLR 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn kleiner) 

JUMP IF LESS OR EQUAL JLE 
(Sprung wenn kleiner oder gleich} 

JUMP IF LESS OR EQUAL AND RETURN JLER 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn kleiner oder gleich) 

JUMP IF NOT EQUAL JNE 
(Sprung wenn verschieden) ; 

JUMP IF NOT EQUAL AND RETURN JNER 


(Sprung mit Adresspeicherung wenn verschieden) 


- Befehle, die einen Sprung verursachen ohne Berticksichtigung des Status 


der internen Indikatoren: 
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JUMP UNCONDITIONAL 
(Unbedingter Sprung 


JUMP UNCONDITIONAL AND RETURN 


(Unbedingter Sprung mit Adresspeicherung) 
NO JUMP — (Kein Sprung) 


NO JUMP AND RETURN 
(Kein Sprung mit Adresspeicherung) 


- Befehle fur die dte DurchfUhrung des Sprunges von anderen Bedingungen 
abhiingt. 


Beispiel: Vorhandensein eines internen Fehlers oder Setzen gewisser Schal- 
ter am Bedienerpult. 


JUMP ON INTERNAL ERROR JIE 
(Sprung bei internem Fehler) 

JUMP IF SWITCH 1 SET JSi- 
(Sprung bei Schalter I eingelegt) 

JUMP IF SWITCH 2 SET JS2 


(Sprung bei Schalter 2 eingelegt) 


Die Befehle des Typs 5 bestehin aus: 


- einem Operationscode 


- einem Nebenschlissel, dessen linkes Halbbyte, die in einer Kategorie 
zu testenden Bedingungen beinhaltet, 


- der Adresse des ersten linken Bytes des Befehls, der ausgefthrt werden 
mu, wenn die getestete Bedingung zuitrifft. 


EE 
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“Umgeschlusselt in die Maschinensprache belegt dieser Befehl 4 Bytes im 
Speicher: 


4 Bytes 


a ee 
Operationscode Adressen des 
Nebenschlissel Operandeh: 


: SES tied 3g 7) 
he as ra ES, 


——— 
Operationscode | Adresse des 
Nebenschliissel Operanden 2 


oO 
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Befehlstyp 6 
Es gibt 6 Befehle des Typs 6: 


HALT SYSTEM OPERATION 
(Halt) 


NO OPERATION 
(Keine Operation) 


TURN OPERATOR CALL LIGHT ON 
(Lampe~OPERATOR CALL an) 


TURN OPERATOR CALL LIGHT OFF 
*) (Lampe-OPERATOR CALL aus) 


ENABLE SINGLE STOP 
(Zulassen SINGLE STOP) 


INHIBIT SINGLE STOP 
(Verbot SINGLE STOP) 


Die Befehle des Typs 6 bestehen aus: 


= einem Operationscode 


= einem Nebenschl tssel. 


Umgeschl Usselt in die Maschinensprache belegen diese Befehle zwei Bytes 


im Speicher: 
Pe 
AANA 


Bie fest au 


Operationscode 
Nebenschlssel 


oO 
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Befehlstyp 7 
Der Befehlsvorrat der GE-130 enthilt einen Befehl des Typs 7 


CALL PERIPHERAL —(Anruf Randeinheit) fo vee 


Dieser Befehl besteht aus: 


- einem Operationscode 
~ einem Nebenschltissek, der den Anschlu8wert der Randeinheit beinhaltet, 
die vom ersten Operanden ftr die Operation spezifiziert wurde. oO 


— Der Adresse des ersten linken Bytes im Datenfeld, das vom zweiten 
Operanden bendtigt wird, 


Umgeschliisselt in die Maschinensprache belegt dieser Befehl 4 Bytes im 
Speicher: 


Byte L =I 


Operationscode Adresse des 
Nebenschlissel Operanden.2 


Befehlstyp 8 


Es gibt zwei Befehle dieses Typs: 


CALL PERIPHERAL INDIRECT 
(Indirekter Anruf der Randeinheit) 


LOAD PROGRAM STATUS REGISTER 
(Laden des Status-Registerprogrammes) 
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Die Befehle des Typs 8 bestehen aus: 


= einem Operationscode 
~ der Adresse des ersten linken Bytes des Datenfeldes, das durch den 
Operanden definiert ist. 


Umgeschliisselt in die Maschinensprache belegt dieser Befehl 4 Bytes im 
Speicher: 


Operationscode Adresse des 
Operanden 


Das Feld fur den Nebenschlussel ist vorhanden, wird jedoch nicht benutzt. 


Befehle geordnet nach Funktionen 


Die nun folgende Beschreibung der Befehie ist in verschiedenen Abstitzen 
unter BerUcksichtigung der Funktionen in nachstehender Reihenfolge auf— 
geteilt: 


Arithmetische Befehle 


Mittels dieser Befehle werden an den Dezimalzahlen und an den binér~ 
oder dezimalgepackten Zahlen mit Vorzeichen nachstehende Operationen 
vorgenommen: Addition, Subiraktion, Multiplikation und Division. 
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ADD DECIMAL — (Dezimal-Addition) 
SUBTRACT DECIMAL = (Dezimal= Subtraktion) 
ADD PACKED (Gepackte Addition) 
SUBTRACT PACKED  (Gepackte Subtraktion) 


MULTIPLY PACKED = (Gepackte Multiplikation) 
DIVIDEPACKED (Gepackte Division) 

ADD BINARY. — (Biniire Addition) 

SUBTRACT BINARY —(Bintire Subtraktion). 


Registerbefehle 


Diese Befehle wenden sich direkt an die Indexregister, die als Operanden 
aufgefa8t werden. 


ADD MEMORY TO REGISTER 
(Addition Kernspeicher/Regisier) 


COMPARE REGISTER TO MEMORY 
(Vergleich Register/Kernspeicher) 


LOAD ADRESSE 
(Laden Adresse) 


LOAD REGISTER 
(Laden Register) 


SUBTRACT MEMORY FROM REGISTER 
(Subtraktion Speicher/Register) 


STORE REGISTER 
(Speichern Registerinhal) 


Ubertragsbefehle 


Diese Befehle tbertragen die Daten im Kernspeicher. 
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MOVE IMMEDIATE OCTET MVI 
(Obertragen Direktkonstanten) 

MOVE COMPLETE OCTETS MVC 
(Ubertragen ganzer Bytes) 

MOVE RIGHT QUARTETS MVQ 


(Ubertragen rechter Halbbytes) 


MOVE PACKED 
(Ubertragen gepackt) 


MVP. 


Vergleichsbefehle 


Diese Befehle vergleichen die im Speicher vorhandenen Datenfelder oder 


verursachen eine Suche. 


COMPARE MEMORY TO IMMEDIATE OCTET CMI 
(Vergleichen Kernspeicher gegen Direktwertkonstante) 


COMPARE COMPLETE OCTETS CMC 
(Vergleichen ganzer Bytes) 

COMPARE RIGHT QUARTETS CMQ 
(Vergleichen rechter Halbbytes) 

COMPARE PACKED CMP 
(Vergleichen gepackt) 

SEARCH TO THE RIGHT SR 
(Suchen nach rechts) 


SEARCH TO THE LEFT SL 
(Suchen nach links) 


Logische Befehle 


Diese Befehle dienen zur Durchfihrung der logischen Operationen "UND" 
und “ODER", 


"AND" ON COMPLETE OCTETS NC 
{Logisches "UND" mit ganzen Bytes) 

"AND* ON IMMEDIATE Nt 
(Logisches "UND" mit Direktwertkonstante) 
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TEST UNDER MASK 
(Test mit Maske) 


"OR" ON COMPLETE OCTETS oc 
((Logisches "ODER" mit ganzen Bytes) 

“OR" ON IMMEDIATE Ol 
(Logisches "ODER" mit Direktwertkonstante) 

EXCLUSIVE "OR" ON COMPLETE OCTETS XC 


(Exklusives “ODER" mit ganzen Bytes) 


EXCLUSIVE "OR" ON IMMEDIATE 
(Exklusives "ODER" mit Direktwertkonstante) 


Aufberettungsbefehle (@) 


Diese Befehle dienen zur Aufbereitung der Daten, die zur Auswertung und 
zum Lesen bestimmt sind, 


PACK RIGHT QUARTETS INTO OCTETS PK 
(Packen rechter Halbbytes in Bytes) 
PACK WITH SIGN PKS 
(Packen mit Vorzeichen) 
UNPACK OCTETS INTO RIGHT QUARTETS UPK 
(Entpacken Bytes in rechte Halbbytes) 
UNPACK WITH SIGN UPKS 
(Entpacken mit Vorzeichen) 
EDIT EDT 
(ec oO 


TRAN SLATE TR 
(UmschlUsseln) 


Sprung-Befehle 


Bei Vorhandensein gewisser Bedingungen kann mittels der Befehle die 
Reihenfolge der AusfUhrung der Befehle getindert werden. 


JUMP ON CONDITION 
(Bedingter Sprung) 


JUMP ON CONDITION AND RETURN 
(Bedingter Sprung mit Adresspeicherung) 


° 
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JUMP IF EQUAL JE 
(Sprung wenn gleich) 

JUMP IF EQUAL AND RETURN JER 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn gleich) 

JUMP IF GREATER IG 
(Sprung wenn gréRer) 

JUMP IF GREATER AND RETURN JGR 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn gréfer) 

JUMP IF GREATER OR EQUAL JGE 
(Sprung wenn gréBer oder gleich) 

JUMP IF GREATER OR EQUAL AND RETURN JGER 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn gréfer oder gleich) 

JUMP IF LESS JL 
(Sprung wenn kleiner) 

JUMP IF LESS AND RETURN JLR 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn kleiner) 

JUMP IF LESS OR EQUAL JLE 
(Sprung wenn kleiner oder gleich) 

JUMP IF LESS OR EQUAL AND RETURN JLER 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn kleiner oder gleich) 

JUMP IF NOT EQUAL JNE 
(Sprung wenn verschieden) 

JUMP IF NOT EQUAL AND RETURN JNER 
(Sprung mit Adresspeicherung wenn verschieden) 

JUMP UNCONDITIONAL JU 
(Unbedingter Sprung) 

JUMP UNCONDITIONAL AND RETURN SRT 
(Unbedingter Sprung mit Adresspeicherung) 

NO JUMP NOJ 
(Kein Sprung) 

NO JUMP AND RETURN NOJR 
(Kein Sprung mit Adresspeicherung) 

JUMP IF SWITCH 1 SET JS1 
(Sprung bei Schalter 1) 

JUMP IF SWITCH 2 SET JS2 
(Sprung bei Schalter 2) 

JUMP ON INTERNAL ERROR é JIE 
(Sprung bei internen Fehlern) 
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Eingabe/Ausgabe-Befehle 


Diese Befehle fUhren das Ubertragen der Daten von den Randeinheiten zum 
Kernspeicher durch, 


CALL PERIPHERAL 
(Anruf Randeinheit) 


CALL PERIPHERAL INDIRECT 
(Indirekter Anruf Randeinheift) 


System-Stever-Befehle 


Diese Befehle sind nicht fur Operationen im Kernspeicher bestimmt, je- 
doch stellen sie eine Anzahl von Funktionen sicher, 


HALT SYSTEM OPERATION HLT 
(Hal) 


NO OPERATION NOpP2 
(Keine Operation} 

TURN OPERATOR CALL LIGHT ON LON 
(Lampe OPERATOR CALL an) 

TURN OPERATOR CALL LIGHT G/F LOFF 


(Lampe OPERATOR CALL aus* 


ENABLE SINGLE STOP 
(Zul assen SINGLE STOP) 


INHIBIT SINGLE STOP 
(Verbot SINGLE STOP) 


PSR-BefehI 


Dieser Befehl ladet die Statusdaten des Programms im entsprechenden 
Speicher. 


LOAD PROGRAMM STATUS REGISTER 


(Laden PSR) 
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Programmier-Regeln 
Formater! Guterungen 


In den nachstehenden Absiiizen ist jede Befehlsgruppe entsprechend der 
Funktionen geordnet und durch ein Befspiel erklart, da® die allgemeinen 
externen Formate der Befehle beschretbt. Eine gewisse Anzahl von 
Klauseln wurden bei der Darstellung dieser Beispiele zugrunde gelegt: 


1, Name 


Der kleingeschriebene "Name" bedeutet, dai} der Name beliebig ist. Bei 
Verwendung mussen die im Absatz 3 des Teiles 4 festgelegten Regen be~ 
achtet werden. 


2. op 


Der kleingeschriebene Begriff "op" bedeutet, dal es sich um irgendeine 
Operation an einem gegebenen Satz handelt, der mnemonische Begriffe 
beinhaltet. 


3, ALPHA 


Der symbolische Name ALPHA wird fur den ersten der beiden Operanden 
verwendet, wenn es sich nicht um eine “Direktwertkonstante" oder einen 
"R"=Operanden (Definition Direktregister} oder einen Bedingungsoperarr 
den oder einen "U"~Operanden (zeigt eine Randeinheit an) handelt; man 
verwendet ALPHA auch fur einen einzigen Operanden sowie fUr den 
zweiten Operanden der Registerbefehle und der Direktwertbefehle. 


Der Programmierer kann ALPHA auf verschiedene Arten schreiben: 


~ mittels eines symbolischen Namens, dem eine negative oder positive 
Konstonte folgen kann, 


= Mittels eines Sternchens, dem eine positive oder negative Konstante 
folgen kann. 


~ Mittels einer absoluten Adresse. 


- Mittels einer relativen Adresse, die auf ein Basisregister aufgerechnet 
wird. 
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4, BETA 


Der symbolische Name BETA wird fur den zweiten Operanden aller Befehle 
mit zwei Operanden verwendet mit Ausnahme der Befehle, deren erster 
Operand eine Direktwertkonstante oder ein "R"=-Operand oder ein Bedin- 
gungsoperand oder ein "U"=COperand ist. Der Programmierer kann BETA 

in der gleichen Art schreiben wie ALPHA, 


5. DELTA 


Der symbolische Name DELTA wird fiir den zweiten Operanden eines PER- 

Befehls oder fur den einzigen Operanden eines PERI~Befehls verwendet. 

Es handelt sich dabei um den Namen des Feldes, das den Operationsmodus 

fur die Randeinheit beinhaltet; DELTA kann ebenso geschrieben werden wie 


ALPHA, 
6. SIGMA 


Der symbolische Name SIGMA ist der Name des Befehls, auf den mittels 
eines Sprungbefehls rlickgegriffen werden kann. Dieser Name kann nach 
dem gleichen Verfahren wie ALPHA geschrieben werden, 


7. 


Bei allen Befehlen, ausgenommen PER-Befehle, bedeutet der kleingeschrie- 
bene Begriff (n), wenn die Operation vertnderliche Ltingenfelder bear- 
beitet, daB diese Linge durch 1, 2 oder 3 Dezimalziffern definiert ist; 

der Hochstwert ist 9 (fur n), 16 (nn) und 256 (nnn). Die fur eine Operation 
festgelegten Grenzen sind hierbei zu beachten, 


8. Immediate Operand 


Die kleingeschriebenen Worte "immediate operand” (Direktwertkonstante) 
bedeuten, dal} eine der drei im Absatz 3 des Teils 4 beschriebenen Methoden 
fur die Definition der Direktwertkonstanten angewandt werden mussen. 


9. RK 

Der Buchstabe "R" bedeutet, da ein Indexregister definiert werden mu8, 
Diese Definition erfolgt durch eine einzige Dezimalziffer, die zwischen 0 
und 7 variieren kann, Ein Operand R stellt die direkte Adresse einer der 

8 Indexregister im Speicher dar; die Definition der durch einen Operanden 
mit relativer Adresse bezeichneten Register fallt unter die im Absatz 3 des 
Teils 4 festgelegten Regeln. 
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10. Condition 

Der kleingeschriebene Begriff "condition" bedeutet, da eine Bedingung im 
bedingten Sprungbefehl (JC) oder im bedingten Sprungbefeh| mit Adress- 
speicherung (JCR) definiert werden mu. Die Bedingung wird mit X nn 
angezeigt, wobei nn die beiden Hexadezimalziffern darstellen, die dem 
Bindrformat des zu testenden Statusindikators entsprechen. (Siehe “Sprung- 
befehl" im Absatz 3 des vorhergehenden Teil es) 

neu 

Der Buchstabe U wird fur efne durch den Befehl PER angezeigte Randeinheit 


verwendet. Die hexadezimale Numerierung ermdglicht es, diesen Buch- 
staben als Direkiwertkonstante zu definieren. 


Befehlsdarstel lung 


Am Anfang der Befehlsbeschreibung befindet sich auf der ersten Seite eine 
Abbildung, die Nachstehendes enthilt: 


- das externe Format, das beim Schreiben des Befehls einzuhalten ist, 
- das interne Format des Befehls, 


- die Verbindung dieser beiden Formate mittels assozierten Symbolen. 
Allgemeine Darstellung: 


(Zeile A) 


(Zeile B) 


Zeile A: Externes Format 
Al: Mnemonischer Code der entsprechenden Operation 


A2; Operand (die verwendeten Symbole entsprechen den Symbolen, 
die in Absatz 1.3 unter Punkt 3 - 11 aufgefthri sind). 
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Zeile B: Internes Format 
Bl: Operationscode (2 Hexadezimalziffern) 


B2: Nebenschltissel (lie Referenzen beziehen sich auf die Symbole 
im Absatz 1.3). Dieser Code kann einer der nachstehenden 
Codes sein: 


nIn2: Lange des ersten Operanden des linken Halbbytes nach 
UmschlUsselung (Effektivldange - 1); Lange des zweiten 
Operanden des rechten Halbbytes nach Umschl Usselung 
(Effektivlange ~ 1). 


n —: Linge des ersten Operanden nach Umschl Usselung 
(Effektivlange - 1). (Die Adresse des zweiten Operanden *) 
befindet sich im Befehl UPK). 


im : 8 Bitzeichen, das von einer Direktwertkonstanten abge- 
leitet, (siehe 3.1 8) und als Information in der Operation 
verwendet wird. 


R =: Wert in den ersten drei rechten Bits des linken Halbbytes 
beinhaltet ist und der zwischen 0 und 7 variieren kann. 
Dieser Wert ist gleich dem durch einen Operanden R an- 
gezeigten Wert (siehe Punkt 9 im Absatz 1.3). 


C :  Bedingungsmaske von 4 Bits, die im linken Halbbyte vor- 
handen ist und vom Bedingungsoperanden (siehe Punkt 10) 
oder vom mnemoniscl en Code der Operation (Al) abge- 
leitet wurde, 


Uo: 8 Bitzeichen, das den Randeinheiten-AnschluBwert dar- oO 
stellt, der durch den Operanden U eines PER-Befehls de- 
finiert wurde (siehe Punkt 11). 


Bei den Systemsteuerbefehlen (siehe Absatz 10. Teil 5) wird der Neben- 
schlussel mittels zwei Hexadezimalzeichen dargestellt, deren Wert durch 
den mnemonischen Operationscode Al definiert wird. 


B3 Adresse des ersten Operanden (wenn der Operand nicht 
Teil des Nebenschlussels des umgeschl Usselten Befehls ist). 


Diese Adresse ists ALPHA wenn der angezeigte Operand 
zum Typ ALPHA gehart (stehe Punkt 3) 


DELTA, wenn der angezeigte Oper and 
zum Typ DELTA gehart (siehe Punkt 5) 
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SIGMA, wenn der angezeigte Operand 
zum Typ SIGMA gehirt (siehe Punkt 6). 


B4 Adresse des Operanden BETA bei Anwesenheit. Diese 
Adresse ist BETA. Bei Nichtvorhandensein des Operan= 
den BETA (siehe Punkt 4) wird das Adressfeld nicht be~ 
nuizt. 


Beispiele der Datendarstellung 


Die fUr die Darstellung der Daten im Speicher bei der Befehlsbeschreibung 
verwendeten Schreibmethoden sind je nach Datentyp verschieden. 


Die Darstellung der Daten kann erfolgen nach Zeichen 


SenOGHA 


oder als Hexadezimalziffern: 


ET ENT EAI CCT CC 


oder im Bindrformat 


0101 001 | 0107 0010 {0101 0011 | 0100 1000 0100 1001] 


Werden die Bytes oder Halkbytes nicht verwendet, so sind die entsprechen— 
den Stellen dunkel gekennzeichnet. 
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2. Arithmetische Befehle 
Die GE-130 kann nachstehende Operationen durchfthren: 


- Addition, Subtraktion, Multiplikation sowie Division von gepackten 
dezimalen Operanden, 


- Addition und Subtraktion von entpackten Dezimaloperanden. 
- Addition und Subtraktion von bintren Zahlen. 


Die arithmetischen Befehle weisen die nachstehenden allgemeinen Merkmale 
auf: 


- Die Operandenlénge kann zwischen O1 und 16 Bytes variieren. 


- Die Operationsléinge hiingt von der Feldlinge, die das Ergebnis speiahert; 
ab, 


~ Die beiden Operanden werden auf das erste rechte Byte adressiert. 


- Die Operationen werden von rechts nach links (absteigende Adressen) 
durchgefthrt,, 


- Das Ergebnis der Operation wird in das erste Feld des Operanden tber- 
tragen. 


- Die qualitativen Ergebnisse der Operation sowie die von ihr gegebenen 
Bedingungen fur Uberlauf/Unterlauf werden in den Statusindikatoren 
UJ/OF und ZE/NZ registriert. 


Die dezimalen oder bintiren Operationen unterscheiden sich wie folgt: 


- die entpackten dezimalen Operationen betreffen nur das rechte Halb~ 
byte des Datenfeldes, 


- die gepackten binéren und dezimalen Operationen bearbeiten das ge~ 
samte Datenfeld. 
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Die arithmetischen Operationen werden wie folgt durchgefuhrt: 


~ die entpackten dezimalen Operationen werden an dezimalen Gréfien 
durchgefthrt und behandeln die Daten als Grésien ohne Vorzeichen 
mit Basis 10. Vor der Bearbeitung wird keine Konirolle durchgefuhrt 
um festzustellen, ob die zu bearbettenden Felder eine dezimale Struktur 
in den rechten Halbbytes darstellen. Die linken Halbbytes werden nicht 
berucksichtigt. 


- Die bindren Operationen werden an bindren GréBen durchgefthrt und 
bearbeiten die Daten als numerische GréBen ohne Vorzeichen mit 
Basis 2, 


- Die gepackten dezimalen Operationen behandeln die gepackten dezi- 
malen GréBen und bearbeiten die Daten mit Vorzeichen mit Basis 10. 


Es wird keine Konirolle vor der Bearbeitung durchgefthrt, um festzu- 
stellen, ob die zu bearbeitenden Felder eine dezimale Siruktur in einem 
oder in allen Bytes aufweisen. 


Es kénnen Bedingungen fur Uberlauf/Unterlauf auftreten: 


- 6 arithmetische Operationen kénnen eine positive Uberschreitung ver- 
ursachen, deren Bedeutung jeweils variiert und nachstehend erklart 


wird Befehle AD, AP, SP, MP, DVP un< AB). 


- Die entpackte binire oder dezimal:. Cubtraktion ohne Vorzeichen 
(Befehle SD und SB) kann eine gr: 2 Zahl von einer kleineren Zahl 
subtrahieren, In diesem Falle lic -' eine negative Uberschreitung vor. 


Wenn eine gréBere Zahl von einer kleineren Zahi subtrahiert wird (Opera- 
tion SD und SB), wird der Unierschied als "Komplement" dargestellt, d.h. 
dieser Unterschied wird von einer entsprechenden Potenz der verwendeten 
Basis subtrahiert, Die Ergebnisse der Operationen AP und SP ireten bei 
Anwesenheit gewisser Bedingungen auch im Komplement auf, 


Beispielsweise sind 6 und 4 Komplemenitirzahlen im Dezimalsystem: 


é 4 10 10 
+4 + 6 -6 - 4 
10 10 4 é 
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Das gleiche gilt Fur 60 und 40. Jedoch sind diese beiden Ziffern ein Viel- 
faches von 10 und benitigen ein Zehnerquadrat als Referenzwert um ein 
Komplement erstellen zu kénnen. 


Nachdem die Operationen AP und SP ein Komplement als Ergebnis ergeben 
haben, wird automatisch eine 2, Subtraktion durchgefuhrt, um den wirk~ 


lichen Wert zu errechnen, 


Die arithmetischen Befehle haben nachstehendes Format: 


oregon orenawos 


Diese Befehle werden in der nachstehenden Reihenfolge in diesem Absatz 
behandel#: 


ADD DECIMAL 
(Dezimale Addition) 


SUBTRACT DECIMAL 
(Dezimale Subtraktion) 


ADD PACKED 
(Addition gepackter Daten) 


SUBTRACT PACKED 
(Subtraktion gepackter Daten) 


MULTIPLY PACKED MP 
(Mul tiplikation gepackter Daten) 

DIVIDE PACKED DvP 
(Division gepackter Daten) 

ADD BINARY AB 


(Bindre Addition) 
SUBTRACT BINARY 
{Bindre Subtraktion) 
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2.1 Dezimale Addition 


ALPHA (nn), BETA (nn) 


Die nicht algebraische Summe der rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes und 
der rechten Halbbytes des BETA-Feldes ersetzen die rechten Halbbytes 

des ALPHA-Feldes. Die Operation erfolgt von rechts nach links Uber die 
gesomte Linge des ALPHA-Feldes (OT ~ 16 Bytes). 


Indikatoren-Anzeige: 


UF/OF ZEWNZ 


0 0 Keine Uberschreitung; Ergebnis = 0 
0 ] Keine Uberschreitung; Ergebnis verschieden 
von 0 
] 0 Uberschreitung; Ergebnis = 0 
I 1 Uberschrettung; Ergebnis verschieden von 0 
Anmerkung 


~ Die Operation erfolgt seriell, Byte fUr Byte von rechts nach links an der 
Gesamtlénge des ALPHA- und BETA-Feldes. 


- Die Operationsliinge entspricht maximal der Lange des ALPHA-Feldes. 
Sind die Felder gleicher Lange, werden alle rechten Halbbytes von BETA 
und alle rechten Halbbytes von ALPHA addiert. Wenn die Linge des 
Feldes BETA gréfer ist als die des Feldes ALPHA, werden die Uber~ 
schUssigen rechten Halbbytes links vom BETA-Feld bei der Addition nicht 
beriicksichtigt. Ist die Lange des BETA-Feldes kleiner als die des ALPHA~ 
feldes, so werden die rechten Halbbytes des BETA~Feldes auf die ent~ ° 
sprechenden rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes addiert. 
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- Eine 1 im Indikator UF/OF om Ende der Operation bedeutet, daf das 
ALPHA-Feld nicht gro8 genug ist, um das Ergebnis aufzunehmen und 
daf ein SummenUbertrag im Feld vorgenommen wurde. 


- Eine 0 im Indikator UF/OF om Ende der Operation beduetet, daB die 
Summe im ALPHA-Feld beinhal tet ist. 


= Der Indikator ZE/NZ wird auf 0 gesetzt, wenn das Ergebnis gleich 0 
ist und auf 1, wenn das Ergebnis verschieden von 0 ist. 


- Die linken Halbbytes der beiden Felder werden durch die Operation 
nicht gedndert, 


- Die rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes werden durch die Summe er- 
setzt, 


- Die rechten Halbbytes des BETA-Feldes werden nur dann getindert, wenn 
ein Teil des ALPHA-Feldes im BETA-Feld enthalten ist. 


Programmierung 


1. AD wird bei nicht algebraischen, ungepackten dezimalen Daten ver~ 
wendet, 


2, Der Programmierer mu das ALPHA-Feld so festlegen, da es genUgend 
lang ist, um die Summe aufnehmen zu kénnen, 


3. Sind die entsprechenden Gréen nicht bekennt, mu der Indikator UF/OF 
durch einen Befehl JC getestet werden, um festzustellen, ob ein Uber/ 
Unierlauf vorliegt. 


4. Mittels eines symbolischen Namens, eines Sternchens, einer absoluten 
Adresse oder einer relativen Adresse kénnen ein oder zwei Operanden 
einer Basisadresse zugeordnet werden, die im Register beinhaltet ist. 
Relative Adressierung). Siche hierzu “Operanden” im Abschnitt 3 des 
Teils 4. 


Befehlszeit 


[ia +6 , + vy Ss 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mussen der Befehiszeit 4 Mikro- 
sekunden hinzugefUgt werden. 
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AD 


Beispiele: 


1. Addition ohne Kapazitdtsuberschreitung 


eee ee 
Sipcpes cos ec gedeeeb ep ope 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 3 Bytes. 
Die fir BETA definierte Lange betrigt 3 Bytes. 


UF/OF ZE/NZ 


Indikatoren 


BETA 


ALPHA 


Vor der 


Operation 


Nach der 


Ergebnis enthal ten 
in ALPHA 


+ 
£ 
G 

a] 
¢ 

5 
6 
S$ 
ra 

=) 


Operation 


Ergebnis verschieden 


von 0 
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Addition mit Kapazitétstberschreitung 


2 


me 


Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


BETA 


HA 


P 


AL 


Vor der 
Operation 


aod 
a 
a] 
& 
o 
= 
=) 


oO] °6 7| 
“wad tH 


0 
a 


ri 


Nach der 
Operation 


Ergebnis enthalten in 


ALPHA 
Ergebnis verschieden 


von 0 


3. Addition mit Kapazitétstberschreitung und Ergebnis 0 
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Die fur ALPHA definierte Linge betrigt 3 Bytes, 

Die fur BETA definierte Lange betriigt 4 Bytes, jedoch nehmen nur 
3 Bytes an der Operation teil, denn die Operationsléinge entspricht 
der ALPHA-Lénge, 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
Operation 
pastas der Unverdndert 1 0 
peration 


Ergebnis in ALPHA 
nicht beinhaltet 


Ergebnis in ALPHA 
gleich 0 


Wenn die Lange des Feldes BETA grifer als die des Feldes ALPHA ist, 
werden die Uberschissigen Ziffern des Feldes BETA in der Summe nicht 
berUcksichtigt, 


Dezimale Subtraktion 


ALPHA (nn); BETA (an) 


aipha 


Die nicht algebraische Differenz zwischen den rechten Halbbytes des 
Feldes ALPHA und den rechten Halbbytes des Feldes BETA ersetzt die 
rechten Halbbyts des ALPHA-Feldes. Die Operation erfolgt von rechts 
nach links Uber die gesamte Linge des ALPHA-Feldes (01 bis 16 Bytes). 
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Indikatoren 
UF/OF —_ZE/NZ 
0 0 Kann nicht auftreten 
0 1 "Underflow": eine gré8ere Zahl wurde von 


einer kleineren Zahl subtra~ 
hiert; das Ergebnis ist ver— 
schieden von 0 


1 0 Kein "Underflow”; Ergebnis gleich 0 
] ] Kein "Underflow"; Ergebnis ist verschieden 
von 0 
Anmerkungen 


~ Die Operation erfolgt seriell, Byte fur Byte, Uber das ALPHA- und BETA- 
feld, 


~ Die Operation ist beendet, wenn die Lange des ALPHA-Feldes erschipft 
ist. Haben die Felder die gleiche Ltinge, werden alle rechten Halbbytes 
des BETA-Feldes von allen rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes sub~ 
trahiert. Ist die Linge des BETA-Feldes gréBer als die des ALPHA~Feldes, 
nehmen die links Uberschiissigen rechten Halbbyts des BETA-Feldes on der 
Subtraktion nicht teil. Ist die Lange des BETA - Feldes kleiner als die 
des ALPHA-Feldes, so wird das BETA-Feld in seiner gesamten Linge von 
ALPHA subtrahiert. 


Eine 1 im Indikator UF/OF am Ende der Operation bedeutet, daB der 
Unterschied echt im ALPHA-Feld dargestel!t ist. 


Eine 0 im Indikator UF/OF am Ende der Operation bedeutet, daB ein 
"Underflow" erfolgte und da® der Unterschied im ALPHA-Feld als 
Komplement dargestellt ist. (der “Underflow” erfolgt, wenn eine gréRere 
Anzahl von einer kleineren Zahl subtrahiert wird). 


Der Indikator ZE/NZ wird auf 0 gesetzt, wenn das Ergebnis gleich 0 
ist; er steht auf 1, wenn das Ergebnis verschieden von 0 ist. 


~ Die linken Halbbytes der beiden Felder werden durch die Operation nicht 
modifiziert, 


~ Die rechten Halbbytes des BETA-Feldes werden nur dann getindert, wenn 
ein Teil des ALPHA-Feldes das BETA-Feld Uberlappt. 
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Programmterung 


1, Die Operation SD wird bei entpackten dezimalen Zahlen ohne Vor= 
zeichen angewandt, 


2. Werden die jewetligen Gréfien der zu subirahierenden Werte ignoriert, 
mu der Indikator UF/OF obgefragt werden, um festzustellen, ob ein 
"Underflow" erfolgte. 


3. Wenn der Unterschied ein Ergebnis im Komplementformat verursacht 
(Underflow", ist eine zweite Subtraktion notwendig, um den Unterschied (=) 
in Klartext zu errechnen. Das Ergebnis im Komplementformat wird von 
einem Nullenfeld subtrahiert. Mittels eines symbolischen Namens, 
eines Sternchens, einer absoluten Adresse oder einer relativen Adresse 
kénnen ein oder beide Operanden einer Basisadresse zugeordnet wer~ 
den, die im Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 


Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teils 4. 
Operationszeit 
[1446 m+] os 


Bei jedem Operanden mit relativer Adi esse missen der Befehlszeit 4 Mikro= 
sekunden hinzugefgt werden, 


Beispiele: 


1. Subtrahieren einer Zahl von einer gréBeren Zahl. 
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Die fur ALPHA definierte Linge betrigt 4 Bytes. 


Die flr BETA definierte Lange betrtigt 5 Bytes, jedech nehmen nur 4 Bytes 
an der Operation teil, denn die Lange der Operation ist von der Lange des 
ALPHA-Feldes abhiingig. 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Cperarion | Eth ihsh 2 
Nach der 


Operation F of obs Fe] Unvertindert 1 1 


Der echt dargestel Ite 
Unterschied befindet 
sich in ALPHA 


Das Ergebnis ist ver- 
schieden von 0 


Wenn die Linge des Feldes BETA gré@er ist als die des ALPHA-Feldes, 
nehmen die UberschUssigen Ziffern im linken Teil des BETA-Feldes an der 
Operation nicht teil, 


2, Subtrahieren einer Zahl von einer kleineren Zahl. 


ENS ra 


Die fUr ALPHA definierte Lange betrigt 4 Bytes. 

Die fur BETA definierte Lange betrigt 5 Bytes, jedoch nehmen nur 4 Bytes an 
der Operation teil, denn die Lange der Operation hiingt von der Linge des 
ALPHA-Feldes ab, 
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ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
Operation 
Nach der 
Operation, e } 


Das Ergebnis wird nicht 
echt erstellt (Kample— 


ment) Oo 
Das Ergebnis ist ver- 


schieden von 0 


3, Subtrahieren eines Komplementaren Ergebnisses von einem Nullenfeld, 
um eine echte Differenz zu erhalten. 


In diesem Falle mu die Linge der beiden Felder gleich sein, um ein echtes 
Ergebnis erhalten zu kénnen. Wenn ALPHA langer als BETA ist, werden die 
Uberschlssigen Ziffern links vom ALPHA-Feld falsche Werte beinhalten. 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 4 Bytes. 
Die fur BETA definierte Lange betriigt 4 Bytes. 
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ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vv OE: siti , 
Operation | Lite) Leki) 
Ness ee Unvertindert 0 1 


text wurde erhalten. 


Die Differenz im Klar- 


Zu bemerken ist, da ein im Komplement stehendes Ergebnis einer positiven 


Zahl addiert werden kann um: 


1. eine echte Summe zu erstellen, wobei der Indikator UF/OF nach Ende 
der Operation AD auf 1 steht; 


2, ein Ergebnis im Komplement zu erstellen, wobei der Indikator UF/OF nach 


Beendigung der Operation AD auf Null ist. 


4, Subtrahieren Null von Null 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 7 Bytes. 
Die fur BETA definierte Lange betragt 5 Bytes. 
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ALPHA BETA indikatoren 
UF/OF = ZE/NZ 


Unverdndert 


Ergebnis echt 
Ergebnis gleich 0 


ALPHA (nn), BETA (nn) 


Die algebraische Summe der Bytes des ALPHA-Feldes und der Bytes des 
BETA-Feldes ersetzt die Bytes des ALPHA-Feldes. Die Operation erfolgt 
von rechts nach links Uber die gesamte Linge des ALPHA-Feldes (01 

bis 16 Bytes), Die beiden Operanden und das Ergebnis sind im gepackten 
Format mit Vorzeichen. 


Indikatoren 
UF/OF 


0 
0 
1 


ZE/NZ 
0 Uberlauf 
Ergebnis kleiner als 0 
0 Ergebnis gleich 0 
J Ergebnis gréBer als 0 
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Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell, Halbbyte fur Halbbyte, von rechts nach 
links Uber die gesamte Lange der ALPHA= und BETA-Felder. 


- Die Addition ist algebraisch unter BerUcksichtigung des Vorzeichens der 
ersten rechten Halbbytes der ALPHA- und BETA-Felder. 


= Wenn das Ergebnis eine Null als absoluten Wert hat, ist das Vorzeichen 
gleich dem des Operanden ALPHA, 


= Entspricht das Vorzeichen des Ergebnisses nicht dem des Operanden ALPHA, 
30 ist das Ergebnis nicht echt (Komplement). Die zweite Subtraktion er- 
folgt automatisch, damit das echte Ergebnis im Speiche vorhanden ist. 


~ Die Operation ist beendet, wenn die Lange des ALPHA-Feldes durch~ 
laufen ist, Haben die Felder die gleiche Linge, werden alle Halbbytes 
des BETA-Feldes denen des ALPHA-Feldes hinzugefUgt, Ist die Lange 
des BETA-Feldes gréfer als die des ALPHA-Feldes, nehmen die Uber- 
schUssigen Bytes links des BETA-Feldes an der Addition nicht teil und 
eine Uberlaufzeit liegt vor. Wenn die Lange des BETA-Feldes kleiner 
als die des ALPHA-Feldes ist, wird die Operation Uber die Lange des 
BETA-Feldes ausgefuhrt (Uberlauf in die uberschUssigen Halbbytes des 
ALPHA-Feldes is? miglich). 


- Das ALPHA-Feld wird durch das Ergebnis ersetzt. 
~ Die Summe belegt eine ganze Zahl von Bytes. 


~ Das BETA-Feld wird nur getindert, wenn ein Teil des BETA-Feldes im 
ALPHA™-Feld definiert ist. 


Programmierung 


1, Die Lange des ALPHA-Feldes mu8 die Summe aufnehmen kénnen, Ist 
dies nicht der Fall, so liegt ein Uberlauf vor. 


2. Nach Durchfthrung eines AP-Befehls kann ein Sprungbefehl zum Testen 
der Statusindikatoren verwendet werden. 


3, Mittels eines symbolischen Namens, eines Sternchens, einer absoluten 
oder einer relativen Adresse kunnen ein oder beide Operanden einer 
Basisadresse zugeordnet werden, die im Register vorhanden ist. (Relative 
Adressterung). Hierzu siehe "Operanden" im Absatz 3 des Teils 4. 
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Operationszeit 


fis +6 , + v} As Ohne die zweite Subtraktion (zurUck 
auf echten Wert) 


plus [4 +6 , + n| AS mit der zweiten Subiraktion, wenn er- 
forderlich. 


Bei jedem Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit vier 
Mikrosekunden hinzugefugt werden. oO 


1. Addition ohne Uberlauf 
Summe: Inhalt des DELTA-Feldes plus Inhalt des Gamma-Feldes 
Die fur Gamma definierte Linge beiriigt 7 Bytes. 


Die fur DELTA definierte Lange betragt 4 Bytes. 


GAMMA DELTA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


Vor der 0 ofa, 3], a] 3] af ole -][s of afe 7 4] 
Operation ttt pitt n 1i4 
Nach der ie ee 

i] 
Operation nok 2 ap] | Unvertindert 9 


O 
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2. Addition mit Uberlauf 


Summe: Inhalt des BETA-Feldes plus Inhalt des ALPHA-Feldes 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 8 Bytes 


Die fur BETA definierte Lange betragt 7 Bytes 


ALPHA 
2,917 so 40 of2,7[¢ 7] 7) 
Vor der Operand 1 
Operation BETA 


Ls]o,tfe s]4,1[3,0f0,9] 4, 


Operand. 2 Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


ALPHA 0 0 
2,2 e]0,5] 4,9), 7[5,6]5,-] 
Abgektirztes Ergebnis 


Nach der BETA 
Operation Unverindert 
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Ein Uberlauf erfolgte aufgrund des ZehnerUberlaufs in den letzten beiden 
Halbbytes. 


3, Addition mit Uberlauf und Ergebnis gleich Null 
Summe: Inhalt des BETA~Feldes plus Inhalt des ALPHA-Feldes 


Die fir ALPHA definierte Linge betragt 4 Bytes 


Die fur BETA definierte Lange betragt 6 Bytes 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation 


Ein Uberlauf erfolgt, weil das BETA-Feld langer als das ALPHA-Feld ist, 
Die Stellung der Statusindikatoren meldet einen Uberlauf und nicht das 
Nullergebnis im‘ALPHA-Feld, 
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2.4 Subtraktion gepackt 


ALPHA (nn}, BETA(nn) 


Der algebraische Unterschied zwischen den Bytes des ALPHA-Feldes und den 
Bytes des BETA-Feldes ersetzt die Bytes des ALPHA-Feldes, Die Operation 
erfolgt von rechts nach links Uber die gesamte Lange des ALPHA-Feldes (1 
bis 16 Bytes). Die betden Operanden und das Ergebnis haben ein algebrai- 
sches gepacktes Format. 


Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 
0 0 Uberlauf 
0 1 Ergebnis kleiner als Null 
1 0 Ergebnis gleich Null 
re) 1 1 Ergebnis gréfer als Null 
Anmerkung: 


- Die Operation erfolgt seriell, Halbbyte fur Halbbyte, von rechts nach 
links Uber die gesamte Linge des ALPHA- und BETA-Feldes, BETA wird 
von ALPHA subtrahiert, 


- Die Subtraktion ist algebraisch unter Berticksichtigung des Vorzeichens 
des ersten rechten Halbbytes des ALPHA- und BETA~Feldes. 


» Hat das Ergebnis eine Nuil als absoluten Wert, wird das Vorzeichen gleich 
dem des Operanden ALPHA sein. 


- Wenn das Ergebnis des Vorzeichens nicht das gleiche wie das des Ope- 
randen ALPHA ist, ist das Ergebnis nicht echt. 
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~ Die zweite Subtraktion erfolgt automatisch, damit das echte Ergebnis im 
Speicher vorhanden ist. 


- Die Operation ist beendet, wenn die Lange des ALPHA-Feldes erschipft 
ist, Haben die Felder die gleiche Lange, werden alle Halbbytes des 
BETA-Feldes von den Halbbyies des ALPHA~Feldes abgezogen. Wenn die 
Lange des BETA-Feldes grifer als die des ALPHA-Feldes ist, erfolgt 
ein Unterlauf und das Ergebnis ist gektrzt im ALPHA-Feld vorhanden. 

Ist die Léinge des BETA-Feldes kleiner als die des ALPHA-Feldes, wird 
die Operation uber die Linge des BETA-Feldes durchgeftthrt (Zehner- 
uberlauf in die UberschUssigen Halbbytes des ALPHA-Feldes ist méglich). 


- Das ALPHA-Feld wird durch das Ergebnis ersetzt. 
- Das Ergebnis belegt eine ganze Anzahl von Bytes. 


- Das BETA-Feld wird nur verdndert, wenn sich ein Teil dieses Feldes im 
ALPHA-Feld befindet. 


Programmierung 


1. Nach Durchfthrung eines SP-Befehls kann ein Sprungbefehl verwendet 
werden, um die Statusindikatoren zu testen. 


2, Mittels eines symbolischen Namens, eines Sternchens, einer absoluten 
oder relativen Adresse kénnen ein oder beide Operanden einer Basis- 
adresse zugeordnet werden, die im Register beinhaltet ist (relative 
Adressierung). Hierzu siehe “Operanden" im Absatz 3 des Teils 4. 


Operationszeit 


[is +6 fn, + 1) as Ohne die zweite Subtraktion, 
falls das Ergebnis das Komplement 
ist. 

plus £ 4+6 fn, + | As Mit zweiter Subtraktion, falls 
erforderlich. 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehiszeit 4 Mikro- 
sekunden hinzugerechnet werden, 
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Beispiele: 


1. Subtraktion ohne KapazititsUberschreitung. 


Vom GAMMA-Feld wird ein Operand mit einer Linge von acht Bytes 
subtrahiert, dessen Adresse erhdht um 4028 im Register 5 enthalten ist. 
Die flr GAMMA definierte Linge betrtigt 10 Bytes. 

Das Register 5 beinhaltet 20362 (4FA8 in Hexadezimal). 


——- GAMMA 3 = 4 
verde | allele eal 
24,390 
Coed eT 
Operand 2 (7 Indikatoren 
{ UF/OF ZE/NZ 
= GAMMA = \ 
baslcledsbekehleab:|\o 1 
Operation ae 


Die durch die relative Adresse definierte Adresse des Operanden 2 ist somit: 


4028 + 20362 = 24390 


GE~130 
Ref.-Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


- 130- 


2. Subtraktion mit Unierlauf 
BETA wird von ALPHA subirahiert. 


Die flr ALPHA definierte Linge betrigt 4 Bytes 


Die fur BETA definierte Linge beirtigt 6 Bytes, 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
Operation 
Nach der 6 
Operation 
Die Statusindikatoren melden einen Unterlauf, weil der Operand BETA , \*) 


langer als der Operand ALPHA ist. 


ALPHA beinhaliet ein gekUrztes Ergebnis (es beinhaltet nicht die 4 kleinsten 
Bytes der Differenz). 


\e) 
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3. Setzen auf Null eines Speicherfeldes 
Das BETA-Feld wird von sich selbst subtrahiert. 


Die fur dieses Feld definierte Lange betrtigt 3 Bytes, 


BETA (Operand A) BETA (Operand B) 


Indikatoren 
Vor der UF/OF ZE/NZ 
Operation 
Nach der 1 
Operation 


In diesem Falle geht der zweite Operand wéhrend der Operation verloren, 
denn er ist vom ersten Operanden vollsttindig Uberlappt. 
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2.5 Multiplikation gepackter Daten 


ALPHA (nn), BETA (n) 
tipha beter 
‘ t 


Das Produkt mit Vorzeichen der Bytes des ALPHA-Feldes und der Bytes des 
BETA-Feldes ersetzt die Bytes des ALPHA-Feldes. Die befiden Operanden 
und thr Produkt sind gepackt mit Vorzeichen. 


Indikatoren 


UF/OF —- ZE/NZ 


0 0 Uberlauf 

0 1 Ergebnis kleiner als Null 

14 © 0 Ergebnis gleich Null 

1 1 Ergebnis grier als Null 
Anmerkungen: 


- Die beiden Operanden werden im ersten rechten Halbbyte adressiert. 

= Der Operand ALPHA beinhaltet den Multiplikator. 

~ Der Operand BETA beinhaliet den Multiplikan?. 

- Die Lange des ALPHA-Feldes mu8 gréBer sein als die des BETA-Feldes, 
um das Ergebnis der Operation aufnehmen zu kénnen: n, +1 (Lange 
des BETA-Feldes) Bytes oder mehr, die Nulfen enthalten miissen links 
vom ALPHA~Operanden stehen. 


- Die Lange von ALPHA kann héchstens 16 Bytes betragen und die von 
BETA héchstens 8 Bytes, (Maximalgrenze fUr diese Operation) 
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- Reichen die Null-Bytes, die im linken Teil des Operanden ALPHA liegen 
nicht aus, um das Ergebnis aufzunehmen oder ist die Linge von BETA 
gréBer als 8 Bytes, erfolgt ein Uberlauf, In diesem Falle wird die Ope~ 
ration nicht durchgefuhrt und die Operanden bleiben unverdndert im 
Speicher. 


= Das Ergebnis der Operation ersetzt den Operanden ALPHA im Speicher. 


- Das Produkt ist algebraisch unter Berticksichtigung des Vorzeichens des 
ersten rechten Halbbytes der ALPHA- und BETA-Felder. 


- Der Inhalt des BETA-Feldes bleibt unvertndert, 


~ Die reservierten Speicherstellen 232 bis 239 werden als Arbeitsfeld 
verwendet, 


Programmierung 


1. Die Lange des Operanden ALPHA kann definiert oder verschlUsselt sein; 
ste muB jedoch gréBer oder gleich der Lange des Multiplikanten plus 
der Lénge des Multiplikator sein, damit das Feld, das das Ergebnis 
aufnimmt, das Produkt der Operation aufnehmen kann, Die ersten linken 
Bytes n, +1 des Qperanden missen Nullen beinhalten (siehe 4, An- 
merkung). 


2. Nach Durchfihrung eines MP-Befehles kann der JC=Befehl fiir das 
Testen der Statusindikatoren verwendet werden. 


3. Mittels eines symbolischen Namens, eines Sternchens, einer absoluten 
oder relativen Adresse kiénnen einer oder beide Operanden der Basis- 
adresse zugeordnet werden, die im Register enthalten ist. Hierzu siehe 
"Operanden" im Absatz 3 des Teil 4, 


Operationszeit 


[24 +12N, +2(C, + C,) +6NQC, +8N,C, +0-4C,M] ps 


Ny Ltinge (in Bytes) des Operanden ALPHA (Multiplikator) 


N,: Linge (in Bytes) des Operanden BETA (Multiplikant) 


lot 
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C,: Summe der Ziffern, die in dem linken Halbbyte der Bytes des Operanden 
ALPHA vorhanden sind. 


C,: Summe der Ziffern, die in den rechten Halbbytes der Bytes des Operan- 
den ALPHA beinhal tet sind. 


M: Durchschnitt aller Ziffern des Operanden BETA, 


Bei jedem Operanden mit relativer Adresse mlissen der Befehlszeit 4 Mikro- 
sekunden hinzugeftigt werden. 


Beispiele: oO 


1. Multiplikation ohne Uberlauf 


Die Zahl -910774, die in den ersten 4 rechten Bytes des DELTA-Feldes 

beinhaltet ist, soll mit der Zahl 443094213, die in den 5 ersten rechten 

Bytes des SIGMA-Feldes beinhaltet ist, multipliziert werden. Die fir 

SIGMA und DELTA definierte Linge betragt 12 Bytes. 

Die flr den Operanden SIGMA (Multiplikator) definierte Lange betrigt o 
9 Bytes. Diese Lange entspricht der Linge des effektiven Multiplikators, 
der in SIGMA beinhaliet ist und der Lange des effektiven Multiptikanten, 
der in DELTA enthalten ist; somit ist SIGMA lang genug, um das Produkt 
der Operation aufzunehmen. 


Die 4 ersten linken Bytes des Operanden SIGMA, (die der Lange des 
effektiven Multiplikanten, der in DELTA beinhaltet ist, entsprechen) 
sind Nullen, 
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SIGMA 


ET de [eo] of ofo,«]s os s]2+P +] 
Vor der 


Operation| 
DELTA 


CEE olor] 
Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


SIGMA 0 1 
ede fo 3]9.2]4 2|osls7|s,o]¢ el2-| 
Nach der DELTA 
Operation unverandert 


2, Multiplikation mit Uberlauf 
Es soll der Inhalt des BETA-Feldes mit dem Inhalt des ALPHA~Feldes 
multipliziert werden und das erhaltene Ergebnis soll die Bytes des 
ALPHA~Feldes ersetzen, 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 7 Bytes, 


Die fur BETA definierte Lange betrtigt 4 Bytes. 
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MP 
ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
a fofoofo] 7s of fe] bel pe7l-] 
Nach der UNVERANDERT 0 
Operation 


oO 


Die Operation wird nicht durchgeftthrt, weil weniger als 4 Bytes (Linge 
des Operanden BETA) mit Nullen links vom ersten Cperanden vorhanden 
sind, 
Die beiden Operanden verbleiben unvertindert im Speicher. Die Status- 
indikatoren melden einen Uberlauf. 
3. Multiplikation mit Uberlauf 
Der Inhalt des BETA~Feldes soll mit dem Inhalt des ALPHA-Feldes mul- 
tipliziert werden und die Bytes des ALPHA-Feldes durch das Ergebnis 
ersetzt werden, 


Die fur das ALPHA-Feld definierte Linge’ betragt 15 Bytes. 


Die fir das BETA-Feld definierte Lange betrigt 10 Bytes. oO 


olele) 
| 
foeto) 
ou 
if 


fot alo} 


| 
reel HTT EEE HH 


Die Operation wird nicht durchgefUhrt, denn der zweite Operand beinhal- 
tet mehr als 8 Bytes, 


Die Operanden bleiben unvertindert im Speicher. 
Die Statusindikatoren melden einen Uberlauf, 


co 
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2.6 Division gepackter Daten 


ALPHA (nn), BETA (n} 


—-—— 


alpha beta 


Oo Der Inhalt des ALPHA-Feldes wird durch den Inhalt des BETA-Feldes divi- 
diert; der Quotient und der Rest ersetzen das ALPHA-Feld. Die Operanden, 
der Quotient und der Rest sind im gepackten Format mit Vorzeichen. 


tndikatoren 


UF/OF = ZE/NZ 


0 0 Uberlauf 

0 1 Quotient kleiner als Null 

i} 0 Quotient gleich Null 

it ] Quotient gréBer als Null 
re) Anmerkungen: 


> Die beiden Operanden werden an ihrer ersten rechten Position adresstert. 
- Der Operand ALPHA beinhaltet den Dividenden. 
- Der Operand BETA beinhaltet den Divisor. 


- Die ALPHA-Linge mu8 gréBer sein als die BETA~Lange, damit der Quotient 
in den ersten linken Nn, ~ Ny Bytes und der Rest in den ersten rechten ny-] 
Bytes aufgenommen wetden‘kann. 


- Die Lange von ALPHA kann hichstens 16 Bytes und die von BETA hichstens 
8 Bytes betragen, wobei die durch die Operation an beiden Operanden 
fesigelegten Grenzen herticksichtigt werden milssen, 


=) 
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~ Wenn die Lange des Operanden ALPHA nicht genUigend gréBer ist als die 
von BETA bzw. wenn die Lange von BETA 8 Bytes Uberschreitet oder wenn 
der Operand BETA den Wert Null hat, erfolgt ein Uberlauf. In diesem 
Falle wird die Operation nicht durchgefUhrt und die Operanden verbleiben 
unverdndert im Speicher. 


- Das Ergebnis der Operation ersetzt den Operand ALPHA im Speicher. Die 
ersten linken.n, -n, Positionen des ersten Operanden beinhalten den 
Quotient. Die ersten rechten n, + 1 Positionen beinhalten den Rest und 
das Vorzeichen des Dividenten. 


- Das Vorzeichen des Ergebnisses ist algebraisch unter BerUcksichtigung des 
Vorzeichens des ersten rechten Halbbytes der Felder ALPHA und BETA, 


- Der Inhalt des BETA-Feldes bleibt unverdndert. 


- Die reservierten Speicherpositionen 232 bis 239 werden als Arbeitsfelder 
verwendet. 


Programmierung 


1, Nach Durchfuhrung eines DVP-Befehls kann ein JC-Befehl verwendet 


werden, um die Statusindikatoren zu testen, 
2. Mittels eines symbolischen Namens, eines Stemchens, einer absoluten 
oder einer relativen Adresse kénnen einer oder beide Operanden einer 


Basisadresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist. 
(Relative Adressierung). Hierzu siehe "Operanden" in Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 


2 1 


[20 ~ 36N, +32N, + 28N,(N, - Ny) + 8NjC, + 6NoC, + 8c, + 20] AS 


Ny: Lange (in Bytes) des Operanden ALPHA (Divident) 


Na: 


lot Linge (in Bytes) des Operanden BETA (Divisor) 
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C,: Summe der Ziffern, die sich in den linken Halbbytes der Bytes des 
Quotienten befinden. 


Cj: Summe der Ziffern, die sich in den rechten Halbbytes der Bytes des 
Quotienten befinden. 


Bei jedem Operenden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 4 Mikro~ 
sekunden hinzugerechnet werden. 


#) Beispiele: 


1. Division chne Uberlauf 
Die in den 5 ersten rechten Bytes des DVEND-Feldes (Divident) vor— 
handene Zahl 48320659] soll durch die in den 4 ersten rechten Bytes 
des Feldes DVSOR (Divisor) beinhaltete Zahl dividiert werden, 


Die fur DVDND definierte Linge betragt 8 Bytes. 


Die fur DVSOR definierte Linge betragt 10 Bytes. 
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DvP 
DVEND 
Oprctin| Ee eel ale eels 
Operand 1 
Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
4 4 
Sibbald 
quoent reste 
Nach der 
Operation unvevindert 


2. Division mit Uberlauf 


Die Zahl 940738201, die im AIPHA-Feld vorhanden ist, soll durch die 
Zahl +18079, die im BETA-Feld vorhanden ist, dividiert werden. 


Die fUr ALPHA definierte Lange betragt 5 Bytes, 


Die fUr BETA definierte Linge betriigt 4 Bytes. 
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ty 
ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der [9.4)o 7]se]2o]1 — 0 1/80 
Operation fa [2] bi ]eo 
Nach der Unverdndert i) Q 
Operation 


Ein Uberlauf erfolgt, weil die 5 Bytes des ALPHA-Feldes den Quotient 
nicht aufnehmen kénnen. Es waren 4 Bytes (Lange des Divisors) notwendig, 
um den Rest aufzunehmen, so daf nur 7 Byte fUr den Quotienten ver- 
bleibt. Im vorliegenden Beispiel hat der Quotient 4 Ziffern, d.h. 3 Bytes. 
Die Operation wird nicht durchgefUhrt und die Operanden verbfeiben un- 
vertndert im Speicher. 


3. Division mit Uberlauf 


Der Inhalt des GAMMA-Feldes soll durch den Inhalt des BETA-Feldes 
dividiert werden. 


Die fur das GAMMA-Feld definierte Lange betragt 13 Bytes. 
Die fur das BETA-Feld definierte Lange betragt 09 Bytes, 
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Die Operation wird nicht durchgefuhrt, weil die Lunge des zweiten 


Operanden 8 Bytes Uberschreitet. 


Die Operanden verbleiben unvertndert im Speicher, 


Die Statusindikatoren melden einen Uberlauf. 
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Bindre Addition 


ALPHA (nn), BETA (nn) 


aafphut dete 
' 


Die nicht algebraische Summe der Bytes des ALPHA-Feldes und der Bytes 
des BETA-Feldes ersetzt die Bytes des ALPHA-Feldes, Die Operation wird 
von rechis nach links uber die gesamte Lange des ALPHA-Feldes (01 bis 
16 Bytes) durchgefUhrt. 


indikatoren 


UF/OF —ZE/NZ 


0 0 Kein Uberlouf; das Ergebnis ist gleich Null. 
0 1 Kein Uberlauf; das Ergebnis ist verschteden 
yon Null. 
1 0 Uberlauf; das Ergebnis ist gleich Null. 
1 1 Uberlauf; das Ergebnis ist verschieden von 
Null. 
Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell. Bit Fur Bit und Byte fur Byte. Sie wird von 
rechts nach links an der Gesamtltinge der ALPHA- und BETA-Felder 
durchgefthrt. 


- Die Operation ist beendet, wenn die Lange des ALPHA-Feldes erschipft 
ist. Haben die Felder die gleiche Linge, werden alle Bytes des BETA- 
Feldes und alle Bytes des ALPHA-Feldes addiert. Ist die Linge des BETA- 
Feldes grier als die des ALPHA-Feldes, nehmen die UberschUssigen Bytes 
links vom BETA-Feld an der Addition nicht teil. Wenn die Lange von BETA 
kleiner als die von ALPHA ist, wird die Operation Uber die Lange von 
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BETA durchgefuhrt (Uberlauf in die UberschUssigen Bits/Bytes des ALPHA- 
Feldes kann statifinden). 


+ Das ALPHA-Feld wird durch die Summe ersetzt. 


- Das BETA-Feld wird getindert, wenn irgend ein Teil des ALPHA-Feldes im 
BETA-Feld liegt. 


- Wenn das ALPHA-Feld nicht lang genug ist, um das Ergebnis aufzunehmen, 
ist der Indikator UF/OF bei Ende der Operation auf 1. 


- Ist die Summe im ALPHA-Feld beinhaltet, steht der UF/OF-Indikator bei *) 
Ende der Operation auf 0. 


- Der Indikator ZE/NZ wird auf 0 gesetzt, wenn das Ergebnis gleich O ist; 
er ist auf 1, wenn das Ergebnis verschieden von 0 ist. 


Programmierung 


1. Wenn die entsprechende Gré8e der zu addierenden Zahlen unbekannt 
ist, mUssen die Indikatoren (bedingter Sprungbefeh! JC) abgefragt. 
werden, um fesistellen zu kénnen, ob ein Uberlauf stattgefunden hat, 


2. Mittels eines symbolischen Namens, eines Stemchens, einer absoluten 
oder relativen Adresse kénnen einer oder beide Operanden einer Basis- 
adresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaliet ist 
(relative Adressierung). Siehe hierzu "Operanden" im Absaiz 3 des Teil 4. Oo 


Operationszeit 
al 
fi +6 0, + 1) ws 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mussen der Befehlszeit 4 Mikro~ 
sekunden hinzugeftigt werden. 


Le) 
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Beispiele: 
1. Bindre Addition ohne Uberlauf 


Die fir ALPHA definierte Lange betragt 3 Bytes. 


Die fur BETA definierte Linge betrigt 3 Bytes, wovon nur 2 verwendet 


werden, 
ALPHA BETA Indikatoren 

UF/OF ZE/NZ 

Vor der 

Operation 

Nach der ¥ 

Operation UNVERANDERT 0 4 
Ergebnis in ALPHA 
Ergebnis verschieden 

von Null 
GE-130 ye eeeerennnmsems 
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= 146~ 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 3 Bytes, 


Die fur BETA definierte Linge betrigt 3 Bytes, wovon nur 2 verwendet 


werden, 


Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation 


GE-130 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


UAVERANDERE 1 0 


Uberlauf 


Ergebnis ist nicht in 
ALPHA bein- 
haltet 


Ergebnisfeld hat 
den Wert Null 


aE 
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2.8 Bindre Subtraktion 


ALPHA (nn}, BETA (an) 
"1" oe eee 


Die nicht algebraische Differenz zwischen den Bytes des ALPHA-Feldes und 
den Bytes des BETA-Feldes ersetzt die Bytes des ALPHA-Feldes, 


Die Operation erfolgt von rechts nach links, Byte fr Byte, Uber die 
Gesamtlange des ALPHA-Feldes (1 bis 16 Bytes). 


Indikatoren 


UF/OF = ZE/NZ 
0 te) Kann nicht erfolgen 
, 9 1 Unterlauf 
*, 

1 0 Kein “Underflow"; Ergebnis gleich Null 
oO 1 Kein "Underflow"; Ergebnis verschieden 

von Null. 

Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell, Bit fUr Bit, von rechts nach links Uber die 
Gesamiliinge des ALPHA~ und BETA-Feldes. 


- Die Operation ist beendet, wenn die Lange des ALPHA-Feldes erschépit 
ist. Haben beide Felder die gleiche Linge, werden alle Bytes des BETA- 
Feldes von den Bytes des ALPHA-Feldes subtrahiert, 


Ist die Linge des BETA-Feldes gréRer als die des ALPHA-Feldes, nehmen 
die UberschUssigen Bytes links vom BETA~Feld an der Operation nicht teil. 


.*) 
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Ist die Linge des BETA-Feldes kleiner als die des ALPHA-Feldes, findet 
die Operation Uber die Lange des BETA-Feldes statt (Uberlauf auf die 
uberschUssigen Bits/Bytes des ALPHA-Feldes kann statifinden). 


- Das ALPHA-Feld wird durch die Differenz ersetzt. 


- Das BETA-Feld wird nicht getindert, au8er wenn ein Teil des ALPHA- 
Feldes im BETA-Feld liegt. 


- Wenn die Differenz im ALPHA-Feld echt erscheint, ist bei Beendigung 
der Operation der Indikator UF/OF auf I. 


- Wenn die Differenz im ALPHA-Feld im Komplement erscheint, ist der 
Indikator UF/OF bei Beendigung der Operation auf 0, 


- Der Indikator ZE/NZ wird auf 0 gesetzt, wenn das Ergebnis gleich 0 
ist; er ist auf 1, wenn das Ergebnis verschieden von 0 ist. 


Programmierung 
1. Zum Testen der Indikatoren wird ein Befehl JC verwendet. 


2. Wenn die entsprechenden Zahlen der zu subtrahierenden GréBen unbe~ 
kannt sind, mUssen die Indikatoren abgefragt werden, um festzustellen, 
ob eine negative Uberschreitung vorliegt; ist dies der Fall, muf eine 
zweite Subtraktion durchgefUhrt werden, um die echte Differenz er- 
halten zu kénnen. Die Differenz Komplement wird von einem Nullen- 
Feld subtrahiert, dessen Linge gleich der des Ergebnisses im Komplement 
ist. 


w 
. 


Mittels eines symbolischen Namens, eines Sternchens, einer absoluten 
oder relativen Adresse kénnen einer oder beide Operanden einer Basis- 
adresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist. 
(Relative Adressierung). Hierzu siehe "Operanden" im Absatz 3 des 
Teil 4. 
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Operationszeit 
fi4+e (, +1)] ws 
Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 4 Mikro- 


sekunden hinzugerechnet werden, 


Beispiele: 


1. Subtraktion einer Zahl von einer gréBeren Zahl 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
Operation 
Nach der UNVERANDERT 1 1 
Operation 
Differenz in ALPHA 
Ergebnis verschieden 
von Null 
GE-130 CE 
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2. Subtrakiion einer Zahl von einer kleineren Zahl 


Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


BETA 


ALPHA 


Vor der 


< 
6 

2 
& 
6 
2 

1?) 


Nach der 


UNVERANDERT 


Operation 


Ergebnis als Komple~ 


ment 


Ergebnis verschieden 
von Null 
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3. Subiraktion eines Ergebnisses als Komplement von einem Feld, das Nullen 
beinhaltet, um eine echte Differenz zu erhalten, 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
o Creretn | EPS = BSR 
Nach 
Onn UNVERANDERT : | 


Stellung der Indika- 
toren bekannt 


Zu bemerken wire, dal} ein Ergebnis als Komplement einer positiven Zahl in 
Bindrformat hinzugefiigt werden kann, um: 


1. eine echte Summe zu erhalten; in diesem Falle ist der Indileator UF/OF 
nach Durchfwhrung der Operation AB auf 1. 


2, Ein Ergebnis im Komplement erhalten; in diesem Falle ist der.Indikator 
UF/OF nach Durchfithrung der Operation AB auf 0. 


oO GE-130 
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Tabelle der orithmetischen Befehle 


Abb, 11: 
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3. Registerbefehle 


Die Assemblersprache der GE~130 verflgt Uber 6 Befehle, die direkt auf eine 
der 8 Indexregister im Kernspeicher angewendet werden kann, 


; Diese Befehle fuhren nachstehende Operationen durch: 
; Rechenoperationen, Vergleiche und DatenUbertragungen zwischen den 


Registern und den Datenfeldern, die im Speicher vorhanden sind. 


AuBerdem kénnen mittels dieser Befehle die Adressfelder der Programmbefehle 
modifiziert werden. 


Einige dieser Befehle kénnen Uberlauf verursachen, dessen Bedeutung fur 
oO jeden Befehl nachstehend beschrieben wird. 


~ Jeder Registerbefehl hat 2 Operanden: 


« einen Registeroperanden 
» einen Feldoperanden ftr die Daten im Speicher. 


Der Registerbefeh! hat nachstehendes Format: 


Der Operand des Datenfeldes kann eine relative Adresse haben, die einer 
in einem zweiten Register gespeicherten Adresse zugeordnet sein kann. 
Auch kénnen in einigen Fallen die Registerbefehle nur fUr die Bearbeitung 
des Inhaltes der Indexregister verwendet werden, 


2 Die Fur beide Operanden definierte Linge betragt immer zwei Bytes. 


Die Register 6 und 7 haben eine besondere Verwendung. Dies mu8 vom Pro- 
grammierer bei der Verwendung von Registeroperanden eines Registerbefehls 
berUcksichtigt werden: 


GE-130 
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= Die Register 6 und 7 werden fur die Standardunterprogramme verwendet. 


- Das Register 7 beinhaltet die Rucksprungadresse, die nach Durchfuhrung 
der Sprungbefehle mit RUckadressierung verwendet wird. 


- Das Register 7 beinhaltet die Adresse der ersten Stelle links des von einem 
Befehl SL gefundenen Feldes, sowie die Adresse der ersten Stelle rechts 
des von einem SR-Befehl gefundenen Feldes. 


- Das Register 7 beinhaltet die Adresse der ersten Stelle rechts vom Daten- 
feld bei einem Eingabe/Ausgabe-Datentbertrag mit steigender Adresse, 
oder die Adresse der ersten Stelle links vom Datenfeld bei einem Eingabe/ 
Ausgabe-Datentberirag mit absteigender Adresse. 


Die Befehle werden wie folgt beschrieben: 


ADD MEMORY TO REGISTER 
(Addition Kernspeicher/Register) 


COMPARE REGISTER TO MEMORY 
(Vergleich Register/Kernspeicher) 


LOAD ADDRESS 
(Laden Adresse) 


LOAD REGISTER 
(Laden Register) 


SUBTRACT MEMORY FROM REGISTER 
(Subtraktion Kernspeicher/Register) 


STORE REGISTER 
(Speichern Registerinhalt) 
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3.1 Addition Kesnspeicher/Register 


Die vom Operanden ALPHA erfaSharen Daten werden im Bintrformat dem 
Inhalt des R~Registern hinzugefUgt, das durch das Ergebnis ersetzt wird. 


indikatoren 


UF/OF — ZE/NZ 


0 “0 Ergebnis gleich Null 

0 1 Ergebnis verschieden von Null 

1 0 Uberlauf;Ergebnis gleich Null 

1 1 Uberlauf; Ergebnis verschieden von Null. 


Anmerkungen 
= Die Linge des Operanden ALPHA betragt 2 Bytes. 
- Die Adressierung des Opernaden ALPHA erfolgt am rechten Byte. 


- Der Operand 8 kann irgendeine der 8 Indexregister sein, 
Er wird nur durch eine einzige Dezimalziffer dargestel{t {von 0 bis 7). 


- Jede Operation wird als eine Zahl mit 16 Bits bearbeitet. 


- Die binure Addition verlauft von rechts nach links und stoppt beim 
16. Bit; jeder Ubertrag verursacht einen Uberlauf, der von dem 
Statusindikater angezeigt wird. 


= Die Summe ersetzt das Register R und das ALPHA-Feld bleibt unvertndert. 
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AMR 


Programmierung 


1. Mittels eines symbolischen Namens, eines Sternchens, einer absoluten 
oder relativen Adresse kann der Qperand ALPHA einer Basisadresse zu- 
geordnet werden, die im Register vorhanden ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzu "Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 


2. Der Programmierer mufi die besondere Verwendung einiger Indexregister 
bei der Programmierung des Operanden bertcksichtigen (siehe Einleitung 
des Absatzes 3), 


3. Nach Durchfihrung eines AMR-Befehles kann ein JC-Befehl verwendet 
werden, um die Statusindikatoren zu testen. 


Operationszeit 
22 ys 


Wenn der Operand ALPHA eine relative Adresse hat, mUssen der Befehls- 
zeit 4 Mikrosekunden hinzugerechnet werden. 


Beispiele 
1, Addition ohne Uberlauf 


Binarsumme des 8, und 9, rechten Bytes des ALPHA-Feldes und des In- 
haltes des Registers Null. Der Inhalt des Registers wird durch das Ergebnis 


ersefzt. 
Die fur ALPHA definierte Ltinge betrtigt 10 Bytes. 
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AMR 
ALPHA sa Indikatoren 
; UF/OF ZE/NZ 
ve 
Opertion | LDPE tea 
Nach der USVERANDERT eae} o 4 
Operation 


2, Addition mit Ubertauf und Ergebnis gleich Null 


Bindre Summe des 2, und 3. Bytes rechts des GAMMA-Feldes und des 
Inhaltes des Registers.7, Der Inhalt des Registers wird durch das Ergeb- 


nis ersetzt. 


Register 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


LE Ee Tesis9] 
1 0 
UNVERANDERT 


Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation! 
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3. Addition des Inhaltes zweier Register 


Bindrsumme des Inhaltes der reservierten Adressen 246 und 247 (Register 3) 


und des Inhaltes des Registers 1. Das Ergebnis steht im Register 1. 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


246 und 247 


Vor der 


ebleion 


7 


Registre 


— 


Operation 


3 
UNVERANDERT 


Nach der 


Operation 
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3.2 Vergleichen Register/Kernspeicher 


A, ALPHA 


Arithmetischer und bingrer Vergleich des Inhaltes des Registers R mit den 
Daten des Operanden ALPHA. 


Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


0 0 Kann nicht erfolgen 

0 1 Register kleiner als ALPHA 

1 0 Register gleich ALPHA 

1 1 Register gréBer als ALPHA 
Anmerkung: 


~ Die Ltnge vom Operanden ALPHA beirigt 2 Bytes. 
- Der Operand ALPHA ist rechts adressiert. 


- Der Operand R kann irgend eines der 8 Indexregister sein. Er wird durch 
eine einzige Dezimalziffer dargestellt (von 0 bis 7). 


- Jeder Operand wird wie eine 16-Bit-Zahl behandelt, Der arithmetische 
Vergleich verléuft von rechts nach links, Bit Fur Bit und endet beim 


16. Bit. 
= Das qualitative Ergebnis der Operation wird in den Statusindikatoren an- 
gezeigt. 


Ref.Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


- 160- 
CMR 


- Die Operanden bleiben unverdindert. 


Programmierung: 


leedviittels eines symbolischen Namens, eines Sternchens, einer absoluten 
oder -einer-relativen Adresse kann der Operand ALPHA einer Basis- ° 
adresse zugeordnet werden, die im Register vorhanden ist (Relative 
Adressierung). Siehe hierzu “Operanden” im Absatz 3 des Teil 4, 
(Siehe auch nachstehende Beispiele 1 und 2) 


2. Nach Durchfthrung eines CMR-Befehls kann ein JC-Befehl verwendet oO 
werden, um die Statusindikatoren zu testen. 


Operationszeit 
22 ps 


Wenn der Operand ALPHA eine relative Adresse aufweist, mUssen der 
BefehIszeit 4 Mikrosekunden hinzugeftgt werden. 


Beispiele 


1. Es soll der Inhalt des Registers 6 mit einem 2 Bytes-Operanden verglichen 
werden, dessen Speicheradresse im Register } vorhanden ist und um 


3024 (OBDO in Hexadezimal) erhaht ist. oO 


Das Laden der hexadezimalen Werte 601C im Register 1 und 17A8 im 
Register 6 wurde vorher bereits durchgefthrt, 
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6BEC Register Register y 
(hexadezimale Adresse) 1 6 Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


Vor der 
Nach der 0 1 
Operation 


UNVERANDERT 


Die fur den Operanden ALPHA erhal tene Adresse ist die Hexadezimaladresse 
6BEC. Das 2 Byte-Feld, dessen erste rechte Stelle 6BEC als Adresse hat, 
beinhaltet ADO? (Hexadezimal). 

R wird in den Statusindikatoren kleiner als ALPHA angezeigt. 


2. Es sol! der Inhalt des Registers 1 mit den Daten, deren Adresse im Register 
3 sind, verglichen werden, 


a ee orenssion 


4851 4 Indikatoren 
(hexadezimale Adresse) Register ae UF/OF ZE/NZ 


{ 1 


Vor der 

Operation Fale so spear 
Nach der 

Operation 


UNVERANDERT 
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3. Es soll der Inhalt eines gegebenen Registers mit dem eines anderen Re- 
gisters verglichen werden, 


Vergleichen des Inhaltes des Registers 7 mit dem Inhalt der Speicher- 
positionen 248 und 249 (Register 4). 


Register 4 Register 7 Register Indikatoren 
248 249 254 255 7 UF/OF ZE/NZ 


Vor der 
Operation |}, 8} 7 7§: 


Nach der 
Operation UNVERANDERT 1 1 
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3.3 Laden Adresse 


as 


\ ini i " a ae 


Die vom Operanden ALPHA definierte Adresse wird in das Register, das 
} durch den Operanden R definiert wurde, geladen. 


Indikatoren 


Die Indikatoren verbleiben unverdndert, 


Anmerkung: 


~ Die Lange des Operanden ALPHA betragt 2 Bytes (Linge eines einzigen 
Adressfeldes) 


- Der Operand R kann irgend eines der 8 Indexregister sein. Er wird durch 
oO eine einzige Dazimalziffer, von 0 bis 7, dargestellt. 


~ Die fur den Operanden ALPHA definierte Adresse bleiben unvertindert. 


~ Wird der Operand ALPHA als symbolischer Name definiert, stellt ALPHA 
die erste linke Adresse des Feldes dar, auf das der Operand ALPHA Bezug 
nimmt, 


Programmierung: 


1. Der Operand ALPHA kann mittels eines symbolischen Namens, eines 
Sternchens, einer absoluten oder einer relativen Adresse einer Basis 
adresse zugeordnef werden, die in einem Register beinhaltet ist 
(relative Adressierung). Hierzu siehe “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 
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2, Wird der Operand ALPHA als relative Adresse zu einem anderen index- 
register mit AnderungsgréBe gleich Null definiert, kann der Befehl LA 
verwendet werden, um den Datenthbertrag zwischen zwei Registem durch- 
zufUhren (siehe Beispiel 2), 


3. Der Befehl LA kann auch verwendet werden, um die bindre Summe einer 
Konstanten und des Registerinhaltes zu erstellen (siehe Beispiel 3). 


4. Der Programmierer mui die besondere Verwendung einiger der 8 Index- 


register bei der Programmierung des Operanden R bericksichtigen (siehe 
Einleitung zu diesem Teil 5). 


Operationszeiten 
14 ws 


VerfUgt der Operand ALPHA Uber eine relative Adresse, mlssen der Befehls- 
zeit 4 Mikrosekunden hinzugeftigt werden. 


Beispiele: 
1. Laden der Adresse des Feldes SIGMA in das Register 4. 


Vorher wurde die Adresse 28174 (SEOE in Hexadezimal) dem Felde 
SIGMA zugeordnet, 


oremanon 


ar a 
aeneneren snares en 2253 


pate 
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Befehl LA Register Indikatoren 
er UD/OF ZE/NZ 
Vor der 
Operation 
Nach der 
Operation Unverdndert Unverdndert 
Hinweis: 


Der Nebenschlissel des Befehls LA ist wie folgt: 


1| 100 | 0000 bindr 


— 
Bits des Regiteg | 
=4 : 
G ° hexadezimal 


2. Ubertrag des Inhaltes des Registers 3 in das Register 5. 
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Register Register 


Befehl LA Indikatoren 
ets 4 2 UF/OF ZE/NZ 
ses desir " 
Vor der ’ 
Operation LL tee )>.°f,9]0] 
Nach de 
Desictier Unvertindert [eelr 4] Unvertindert 
Hinweis: 
Der Nebenschltissel des Befehls LA ist wie folgt 
pe 0000 Binar 
Bit des Registers 
=o D 0 Hexadezimal 
Im Befehl LA ist das Adressenfeld wie folgt: 
T ~T 
1} 011 0000 0000 000 Bindr 
1 I 
Bit des Registers —¥ 
=3 B 0 0 0 Hexadezimal 


\e) 
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3. Es soll eine Konstante und der Inhalt eines Registers addiert werden. 


Bindrsumme der Zahl 2074 (081A in Hexadezimal) und des Inhaltes 
des Registers 6. 


Das Laden des Hexadezimalwertes 4D62 im Register 6 wurde vorher 
durchgefthrt. 


@) Register 


Befehl LA 6 Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 
ce ean 
Operon} = bE) AEE 
Nach der Unverdindert fal7¢] Unverdndert 
Operation 


Nach Beendigung der Operation beinhaltet das Register 6 die Summe von 
081A und 4D62, d.h. 557C in Hexadezimal. 


\*) 
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4, Register auf Null setzen 


Laden der Adresse "O" in das Register 1. 


Register 
Bef 3 
efehl LA 1 Indikatoren 


— UF/OF ZE/NZ 


ain i Unvertindert oO 
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3.4 Laden Register 


RR, ALPHA 


Die Daten auf die der Operand sich bezieht, werden in das Register ge- 
laden das durch den Operanden R definiert wurde. 
Indikatoren 


Die Indikatoren verbleiben unvertindert. 


Anmerkungen: 

- Die Lange des Operanden ALPHA betriigt 2 Bytes, 

- Der Operand ALPHA ist rechts adressiert, 

- Die Operation erfolgt seriell, Bit fur Bit, von rechts nach links. 


- Der Operand R kann irgend eines der 8 Indexregister sein. Er wird 
durch eine einzige Dezimalziffer (von 0 bis 7} dargestell#. 


- Das ALPHA-Feld verbleibt unvertndert. 
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Programmierung 

1, Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein Stern 
chen, einer absoluten oder relativen Adresse einer Basisadresse zugeordnet 
werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzu “Operanden” im Absatz 3 des Teil 4, 


2. Der Programmierer mu8 die besonderen Verwendungsregeln fur einige 
der 8 Indexregister bei der Programmierung des Operanden R berUcksich- 
tigen (siehe Einleitung dieses Teil 5) 


Operationszeit 
18 ps 


Weist der Operand eine relative Adresse auf, mUssen der Befehlszeit 4 Mikro- 
sekunden hinzugefiigt werden. 


Beispiele: 


1. Es soll der Inhalt des 4. und 5, rechten Bytes des ALPHA~Feldes in das 
Register 3 geladen werden. 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 9 Bytes. 


FY 
pasa: 
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Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation 


-171- 


ALPHA Register 


3 Indikatoren 


PE sbh hog 


UF/OF ZE/NZ 


Unvertndert E sle7| Unvertindert 


2. Es soll die im Register 7 vorhandene Adresse durch die im Speicher mit 
gleicher Adresse vorhandenen Daten ersetzt werden. 


Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation 


39Cl 
(hexadezimale Adresse) 


si as Indikatoren 


UF/0F ZE/NZ 
Hededle cere 
Unverdndert Unvertindert 
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SMR 


Subtraktion Kernspei cher/Register 


R, ALPHA 


— 


lphia 


Die Daten auf die sich der Operand ALPHA bezieht, werden im Binérformat 
von dem Inhalt des Registers R subtrahiert; der Inhalt des Registers R wird 
durch das Ergebnis ersetzt. 


Indikatoren 


UF/OF —ZE/NZ 


0 0 Kann nicht erfolgen 
ie) 1 Ergebnis kleiner als Nuit (Underflow) 
1 0 Ergebnis gleich 0 
1 1 Ergebnis gréBer als 0 
Anmerkungen: 


- Die Lange des Operanden ALPHA betrigt 2 Bytes. 
- Der Operand ALPHA ist rechts adressiert. 


~ Der Operand R kann irgend eines der 8 Indexregister sein. Er wird 
durch eine einzige Dezimalziffer dargestellt (von 0 bis 7). 


- Jeder Operand wird wie eine 16-Byt-Zahl bearbeitet. 
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SMR 


~ Ist der Wert des Operanden ALPHA gréfer als der des Registerinhalis, er 
folgt ein negativer Uberlauf, In diesem Falle wird das Ergebnis als Kom- 
plement in das Register Ubertragen. 


- Das ALPHA-Feld bleibt unverdndert. 


Programmierung: 
1, Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein Stern~ 
oO chen, einer absoluten oder relativen Adresse einer Basisadresse zugeordnet 

werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). Siehe 
hierzu "“Operanden" im Absatz 3 des Teil 4, 

2, Der Programmierer mufi die besonderen Verwendungsregeln fur einige der 
8 Indexregister bei der Programmierung des Operanden R beriicksichtigen 
(siehe Einleitung dieses Teiles). 


3. Nach Durchfihrung eines SMR-Befehls kann ein JC-Befehl zum Testen 
der Statusindikatoren verwendet werden. 


Qperationszeit 
22 ws 


Vergtbt der Operand ALPHA Uber eine relative Adresse, mUssen der Befehls~ 
oO zeit 4 Mikrosekunden hinzugeftigt werden, 


Beispiele: 

1. Subtraktion ohne "Underflow" 
Es soll im Bindrformat der Inhalt der beiden ersten rechten Bytes des 
ALPHA-Feldes vom Inhalt des Registers 5 subtrahiert werden und das 


Ergebnis soll den Inhalt des Registers 5 ersetzen. 


Die fur ALPHA definierte Linge betragt 7 Bytes. 
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aaa 
HE 
| 
7 
1 
4 
i 
yt 
H 


aaa 
ALPHA as Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ © 
Orein | ELC Toles 
Nach der 


Operation Unvertindert ] 1 
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2, Subiraktion mit "Underflow" 


SMR 


Es sollen im Bindrformat das 2, und 3, rechte Byte des ALPHA-Feldes 
vom Inhalt des Registers 1 subtrahiert werden und das Ergebnis soll den 


Inhalt des Registers 1 ersetzen. 


Die fur ALPHA definierte Ltinge betriigt 5 Bytes. 


; ie 
esta putierdabigped 


Register 
1 Indtkatoren 


ALPHA 
Vor der ee 
Operation aba tcwd eal 
patie Unverdndert 


UF/OF ZE/NZ 


Cc FISD! 0 1 


Ein "Underflow" erfolgte, weil der Wert des 2, Summanden der im ALPHA- 
feld vorhandenen Subtraktion gréfer als der Wert des im Register 1 vorhan= 
denen 1. Summonden ist. Der letzte beinhaltet somit das Ergebnis als Kom- 


plement. 


ey 
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SMR 


3. Subiraktion zwischen zwei Registern 


Es soll im Bindrformat der Inhalt der reservierten Positionen 244 und 245 
(Register 2) vom Inhalt des Registers 5 subtrahiert und dieser Inhalt durch 
das Ergebnis ersetzt werden. 


244 245 eee 


‘in, | EERE 
Nach der Unverdndert 1 1 


Operation 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
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Speicher des Register inhaltes 


R, ALPHA 


Der Inhalt des Registers R wird in das ALPHA-Feld itbertragen, 


Indikatoren 


Die Indikatoren bleiben unvertindert. 


Anmerkungen: 
- Die Linge des Operanden ALPHA betrigt 2 Bytes. 


- Der Operand ALPHA ist rechts adressiert. Die Operation erfalgt seriell, 
Bit fir Bit von rechts nach links, 


- Der Operand R kann irgend eines der 8 Indexregister sein, Er wird durch 
eine einzelne Dezimalziffer von 0 bis 7 dargestelit, 


- Der Inhalt des Registers R bleibt unverdndert. 


Programmierung: 


1. Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein Stern— 
chen, einer absoluten oder relativen Adresse einer Basisadresse zugeordnet 
werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Hierzu siehe "Operanden” im Absatz 3 des Teil 4. 
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18 us 


Wenn der Operand ALPHA eine relative Adresse aufweist, mUssen der Be- 
fehlszeit 4 Mikrosekunden hinzugefUgt werden, 


Beispiele: 


1, Speichern des Inhaltes des Registers 0 in den beiden ersten rechten Bytes oO 
des SIGMA-Feldes, 


Die fur SIGMA definierte Lange betragt 7 Bytes. 


Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation 


SIGMA ee 


Teer feo] Unveriindert Unverdndert 


Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


° 
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STR 


2. Speichern des Inhalies des Registers 5 im Speicherfeld, dessen Adresse 
im Register 3 gespeichert ist. 


Register Register 
3 5 Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


(hexadezimale Adresse) 


Vor der 


Operation Walezt ck 
Hosea edesleeh i Unverdindert Unverdindert 
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Bil 


|e soy | omey poe Ea 


ii 


(se14g 1) 


a6upy 


arjqupsny 
ayos| uoWaUyy 


Tabelle der Registerbefehle 


Abb, 12: 
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Ubertragsbefehle 
Alle Datenubertragsbefehle weisen nachstehende Merkmale auf: 


~ Der Inhalt eines Datenfeldes wird in ein anderes Feld Ubertragen. 
= Das Format des Feldes wird nicht berticksichtigt. 
- Das erste Datenfeld wird durch das zweite ersetzt. 


Die in diesem Absatz beschriebenen Operationen verarbeiten in den 
beiden Datenfeldern: 


- Die entpackten Bytes oder 
- die gepackten Bytes oder 
~ nur die rechten Halbbytes, 


Die Operationen, die sich mit den entpackten Bytes befassen, weisen 
nachstehende Merkmale auf: 


- Die Léinge der Datenfelder kann zwischen 001 und 256 Bytes variieren. 
Nur die Lange des ersten Datenfeldes wird verwendet. 


~ Die Lange der Operation ist abhiingig von der Léinge des ersten ange- 
zeigten Datenfeldes. 


- Die Dotenfelder sind links adressiert und die Operation erfolgt von 
links nach rechts, 


Die Ubertragsbefehle fiir Daten mit enipackten Bytes haben nachstehendes 
Format: 
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Die Operationen, die sich auf die gepackten Bytes oder die rechten Halb- 
bytes beziehen, weisen nachstehende Merkmale auf: 


~ Die Lange der Datenfelder kann von 01 bis 16 Bytes variieren. Die Linge 
jedes Datenfeldes wird verwendet (im Nebenschlussel), 


- Die Linge der Operation ist abhiingig von der Lange des ersten ange- 


zeigten Datenfeldes, 


~ Die Datenfelder werden rechts adressiert und die Operation erfolgt von 


rechts nach. links. 


Die Ubertragsbefehle fur gepackte Bytes und rechte Halbbytes haben nach- 


stehendes Format: 


ent Ht 


rauataead chy 
bit tet. 

+++ 1H +4. 
| 
ian 


tt 
LH 
Hy Ht 


Die Befehle werden wie folgt beschrieben: 
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MOVE IMMEDIATE OCTET TO STORE 
(Ubertragen Direktkonstanten) 


MOVE COMPLETE OCTETS 
(Ubertragen ganzer Bytes) 


MOVE RIGHT QUARTETS 
(Ubertragen rechter Halbby tes) 


MOVE PACKED 
(Ubertragen gepackt) 


MVI 


MVC 


MVQ 


MVP 
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2) 


MI 


4.1 Ubertragen Direktkonstanten 


Direkt- ALPHA 
konstante 


Die Direktkonstante des Befehls MVI wird im Speicher Ubertragen; sie er- 
setzt ein einziges Byte im ALPHA-Feld, 


Indikatoren 


Die Indikatoren werden nicht verwendet. 


Programmierung: 


1. Nach einem Befehl MVI kann ein Befehl MVC kommen, um das ALPHA- 
Feld mit dem durch MVI tbertragenen Zeichen avfzufulien. Es mu8 ein 
Befeh] MVI programmiert werden, um das Zeichen in das erste linke Byte 
des zu belegenden Feldes tbertragen zu kénnen; nach diesem Befeh! wird 
ein MVC programmiert, der dieses Feld als eine Uberlapaung von zwei 
oO Feldern bearbeitet. (siehe Befehle MVC), 


2, Ein oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder eine relative Adresse einer Basisadresse 
zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative 
Adressierung). 

Hierzu siehe "Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 
14 ws 


Verfilgt der Operand ALPHA uber eine relative Adresse, missen der Befehls- 
zeit 4 Mikrosekunden hinzugeftigt werden. 
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Beispiele: 


1, Ubertragen eines graphischen Zeichens im Speicher 


ALPHA 


Befehl MVI 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


[efetstel.fslo| Unverindert Nicht ver- 


wendet 


GE-130 NEE eee eee ee aemnemel 
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MVI 


2. Es soll ein hexadezimaler Wert in einen Nebenschliissel tbertragen werden 


orenanoe 


Die tbertragung erfolgt nach Test 1; die Lange dieses Befehls betrigt 
A Bytes, 


Test 1 Befehl MVI Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
Operation 
Nach der Nicht 
Operation verwendet 
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MVC 


4.2 Ubertragen ganzer Bytes 


ALPHA {ann}, BETA 


Das ALPHA-Feld wird durch alle Bytes des BETA-Feldes ersetzt. Das Uber- 
tragen erfolgt von links nach rechis Uber die Gesamtlénge der beiden Felder 
(von 001 bis 256 Bytes). 


Indikatoren 


Die Indikatoren werden nicht verwendet. 


Anmerkungen: 


~ Die Operation erfolgt seriell, Byte fur Byte, von links nach rechts Uber 
die Gesamiltinge des ALPHA~ und BETA-Feldes, 


- Das BETA-Feld ersetzt das ALPHA-Feld, 

- Die Bytes des BETA-Feldes werden modifiziert, wenn irgend ein Teil des 
ALPHA-feldes das BETA-Feld uberlappt. 

Programmierung 


1. Der Befehl MVC kann verwendet werden, um ein Ausgabe-Datenfeld 
aufzubereifen, 
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MVC 


2. Dieser Befeh! erméglicht ein Feld zu fullen mittels eines einzigen und 
gleichen Zeichens: Der Programmierer mu@ das ALPHA~ und BETA-Feld 
als zwei sich Uberlappende Felder definteren; das ALPHA-Feld beginnt 
beim ersten Byte rechts vom ersten Byte des BETA-Felds, Vor dem MYC~ 
Befehl kommt ein MVI-Befehi, der dazu bestimmt ist, das gewUnschte 
Zeichen in das erste Byte des BETA-Feldes zu bertragen. (Siehe 
Beispiel 2), 


3. Ein oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zuge- 


ordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Hierzu siehe "Operanden” im Absatz 3 des Teil 4, 


Operationszeit 
[4 +4(nt+ vy] Bs 


Fir jeden Operanden mit relativer Adresse miissen der Befehlszeit 4 Mikro~ 
sekunden hinzugeftigt werden. 


1. Datenitberfrag von einem Feld in ein anderes 
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MVC 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 3 Bytes, wovon 2 ersetzt werden, 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
Operation e) 
Nach der Nicht 
Operation Unverdndest verwendet 


2, Das ALPHA-Feld soll mit entpackten dezimalen Nullen gefullt werden. 


Die ALPHA-Linge betragt 6 Bytes. 


GE-130 oO 
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MVC 
MVQ 
DIREKT- 
ALPHA KONSTANTE Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Opera Rules ts ull 
Opecation paetlceealer sa 
Nach dem Ale Flas dndert Nicht 
Befehl MVI 54] i | n | Unverander verwendet 
Nach dem 


} Nicht 
Befehl MV Unverdndert verwendet 


4,3 Ubertragen rechter Halbbytes 
ALPHA (nn), BETA (nn) 
[om | "e " 
Die rechten Halbbytes des BETA-Feldes ersetzen die rechten Halbbytes des 
ALPHA-Feldes, Die Operation erfolgt von rechts nach links tber die ge~ 
samte Lange des ALPHA~Feldes (von 01 bis 16 Bytes). 
GE-130 


ne 
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MVQ 


tndikatoren 
UF/OF 


0 


Anmerkungen: 


ZE/NZ 


0 


- 190 - 


Das ALPHA-Feld das das Ergebnis aufgenommen 
hat, beinhaltet Nullen in allen rechten Halb- 
bytes. 

Die Anzahl! der rechten Halbbytes des ALPHA- 
feldes, die Nullen beinhalten, ist gleich oder 
gréBer als 1, 

Kann nicht erfolgen. 


Kann nicht erfolgen. 


- Die Operation erfolgt seriell, Halbbyte fur Halbbyte, von rechts nach 
links Uber die gesamte Liinge des ALPHA- und BETA-Feldes, 


> Nur die rechten Halbbyies beider Felder nehmen an der Operation teil, 


- Die Operation ist beendet, wenn die Lénge des ALPHA-Feldes durch= 
laufen ist, Wenn beide Felder die gleiche Lange haben, ersetzen alle 
rechten Halbbytes des BETA-Feldes die rechten Halbbytes des ALPHA~Feldes, 
Wenn die BETA-Linge gréfer als die des ALPHA-Feldes ist, werden alle 
rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes ersetzt, Die tberschUssigen Halbbytes 
links vom BETA-Feld nehmen an der Operation nicht teil, 
Ist die Linge des BETA-Feldes kleiner als die des ALPHA-Feldes, werden 
die Uberschtissigen rechten Halbbytes links vom ALPHA-Feld durch Nullen 


erseizt, 


- Die rechten Halbbytes des BETA-Feldes werden modifiziert, wenn irgend 
ein Teil des ALPHA-Feldes das BETA-Feld tberlappt. 


- Vor Beginn der Operation MVQ wird der Statusindikator UF/OF auf 0 
gesetzt und bleibt unvertindert. 


- Der Indikator ZE/NZ meldet im ALPHA-Feld ein Ergebnis, das gleich 0 


oder verschieden von 0 ist. 
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MVQ 


Programmierung 


1. Man kann den Befeh! MVQ dazu benutzen, um die rechten Halbbytes 
eines verwendeten Feldes auf Null zu setzen, damit die entpackten 
dezimalen Operationen durchgeftihrt werden kénnen: Der Programmierer 
mu83 das BETA-Feld mit einem einzigen Byte, dessen rechtes Halbbyte 
Null ist, definieren. Die Lange der Operation ist abhiingig von der 
Lange des ALPHA-Feldes. 


Das einzige Halbbyte des BETA-Feldes wird in das ALPHA-Feld tber- 
tragen und die anderen rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes werden 
mit Nullen aufgefullt (siehe Beispiel 2). 


2, Man kann am ALPHA-Feld eine Kontrolle vornehmen, um festzustellen, 
ob es nach Durchfihhrung eines Befehls MVQ auf Null gesetzt wurde. 
(Test des Indikators ZE/NZ mittels des Befehls JC). 


3. Ein oder beide Operanden kénnen miftels eines symbolischen Namens, 
eines Sternchens, einer absoluten oder einer relativen Adresse einer 
Basisadresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist 
(relative Adressierung). Hierzu slehe "Operanden" im Absatz 3 des 
Teil 4, 


Operationszeit 
[4-6 0, +n Ws 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse missen der Befehlszeit 4 Mikro- 
sekunden hinzugefUgt werden. 


Beispiele: 


1. Verwendung des Befehls MVQ zum Datentbertrag in ein Feld, dessen 
linke Halbbytes das gewtinschte Format aufweisen. 
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MVQ .*) 


Die fur ALPHA definierte Linge beiragt 5 Bytes. 

Die fiir BETA definierte Lange betrigt 3 Bytes, 

Die rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes, die vom BETA~Feld nicht be~ 
legt werden, werden mit Nullen aufgefullt, 


Indikatoren 
UF/0F ZE/NZ 


Vor der 
Operation 


°o 


Nach der 
Operation os Unverdndert 0 1 


2. Ein fur entpackte dezimale Operationen verwendetes Feld kann zwischen 
zwei Operationen auf 0 gesetzt werden mittels des Befehis MVQ. Der 
Programmierer definiert ein Feld mit nur einem Byte, dessen rechtes 
Halbbyte eine Null sein mu8. 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 5 Bytes. 
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MVQ 
MVP 
ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
re) Operation 
Nach der 
Operation 0 7 


4.5 Gepackter Ubertrag 


ALPHA (nn), BETA (nn) 


Die gepackten Bytes des BETA~Feldes werden in das ALPHA~Feld tbertragen; 
diese Operation erfolgt von rechts nach links Uber die gesamte Linge des 
ALPHA-Feldes {von 01 bis 16 Bytes). Die Statusindikatoren bestimmen das 
Vorzeichen des Ergebnisses. 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


ty) 0 Uberlauf 

te) 1 Ergebnis kleiner als Null 
1 0 Ergebnis gleich Null 

1 ] Ergebnis gréBer als Null 
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Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell, Byte fur Byte, von rechis nach links und 
uber die gesamte Lange des ALPHA- und BETA-Feldes. 


= Haben das ALPHA-, und das BETA-Feld die gleiche Linge, werden alle 
Bytes des BETA-Feldes in die entsprechenden Bytes des ALPHA-Feldes 
Ubertragen. Ist die Lange des ALPHA-Feldes gréfser als die des BETA- 
Feldes, werden alle Bytes des BETA-Feldes in die entsprechenden Bytes 
des ALPHA-Feldes uberiragen und die Uberschtissigen Byts des ALPHA~ 
Feldes werden auf Nu! gesetzt. 
Ist die Linge des ALPHA-Feldes kleiner als die des BETA-Feldes, nehmen 
an der Operation nur die Bytes des BETA~Feldes teil, die im ALPHA-Feld 
beinhaltet werden kinnen; es erfolgt dann ein Uberlauf. (Statusindikatoren) 


~ Keiner der beiden Operanden kann eine Linge haben, die gréfer als 
16 Bytes ist. 


~ Das Vorzeichen im ersten rechten Halbbyte des ALPHA-Feldes wird bei 
der Operation beriicksichtigt, Nach Beendigung der Operation zeigen 
die Statusindikatoren dieses Vorzeichen beim Ergebnis an. 


- Das BETA-Feld wird gedndert, wenn irgend ein Teil des BETA-Feldes vom 
ALPHA-Feld Uberlappt wird. 


Programmierung 


1. Ein oder beide Operanden kénnen mittels eines symbolischen Namens, 
eines Sternchens, einer absoluten oder relativen Adresse einer Basis~ 
adresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist 
(relative Adressierung). Siehe hierzu "Operanden” im Absatz 3 des Teil 4. 


2. Der Befeh! MVP wird primér zur Steuerung von Operationen verwendet, 
die gepackte, numerische Daten mit Vorzeichen behandeln. Wird der 
Programmierer gepackte Daten (alphanumerische) ohne Vorzeichen Uber— 
tragen, sollte er normalerweise den Befehl MVC verwenden (Operations— 
zeit!). 


3. Nach Ausfthrung eines Befehls MVP kann ein Befehl JC zum Testen der 
Statusindikatoren verwendet werden, 
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Operationszeit 
[ie+4 (n, + »] ys 


Fir jeden Operanden mit relativer Adresse mtissen der Befehiszeit 4 Mikro- 
sekunden hinzugefligt werden. 


Beispiele: 


re) 1. Ubertrag des gepackten BETA-Operanden mit Vorzeichen in das ALPHA- 
Feld. 
Die fur ALPHA definierte Lange betragt 8 Bytes. 
Die fir BETA definierte Lange betriigt 5 Bytes. 
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ALPHA 
DODO ROEOEOOA cM 
BETA 


Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation 


BETA 


Unveriindert 


2, Setzen auf Null der in ALPHA bezeichneten Bytes. 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


Man will mit Hilfe eines Bytes des BETA-Feldes, das auf Null steht, 


die Bytes 3 - 10 {links nach rechts) des ALPHA-Feldes auf Null setzen. 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 12 Bytes. 
Die fur BETA definierte Lange betrdgt 7 Bytes, 


eet 


ut He af AN Modal ae TT 
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MVP 
Vor der 
Operation 
Indikatoren 
a -] UF/OF ZE/NZ 
ALPHA 
= 
Nach der ‘ 
Operation BETA 


Unveriindert 


3. Datentbertrag mit Uberlauf 


Der gepackte Operand BETA soll in das ALPHA-Feld tbertragen werden. 
Die fur ALPHA definierte Lange betrigt 5 Bytes. 
Die fur BETA definierte Zeile betragt 8 Bytes. 


ond 


ba TAH 
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ALPHA 


[a esr fae eR EES 
EEE ah sleols a4 


Vor der 
Operation 


BETA 
aa Gu EA a ER 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


0 0 


Nach der 
Operation 


Unverdndert 
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z esseupy 


L assoipy 


J@ssn) yosuaqayy 


uoljpiadg 


(s234q ul) 
a6up] 


a>jonapsny 
ays uowauy 


Tabelle der Ubertragsbefehle 


Abb, 13: 
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Vergleichbefehle 
Alle Datenvergleichbefehle weisen nachstehende Merkmale auf: 


- Der Vergleich erfolgt an den Daten beider Felder. 

- Das Ergebnis des Vergleiches wird in den Statusindikatoren angezeigt. 
Die Befehle SR und SL verwenden nur die Statusindikatoren ZE/NZ, die 
anderen Befehle benutzen die Statusindikatoren UF/OF und ZE/NZ. 

- Die verglichenen Felder bleiben unvertindert. 


Die in diesem Absatz beschriebenen Operationen bearbeiten in den beiden 
Datenfeldern: 


~ die entpackten Bytes oder 
- die gepackten algebraischen Bytes oder 
- nur die rechten Halbbytes, 


Die Operationen an den entpackten Bytes weisen nachstehende Merkmale 
auf: 


- Die Lange der Datenfelder kann zwischen 001 und 256 Bytes variieren. 


- Die Lange der Operation ist abhingig von der Lange des ersten ange- 
zeigten Datenfeldes, 


- Die Datenfelder sind links adressiert und die Operation erfolgt von links 
nach rechts. Nur der Befehl SL halt sich nicht an diese Regel, 


Die Befehle, die zur Steverung der Operationen an enipackten Bytes ver- 
wendet werden, haben nachstehendes Format: 
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Die Operationen, die gepackte Bytes oder nur die rechten Halbbytes bear- 
beiten, weisen nachstehende Merkmale auf: 


- Die Lange der Datenfelder kann zwischen 01 und 16 Bytes variieren. 
Die Linge beider Felder wird verwendet. 


~ Die Lange der Operation ist abhingig von der Lange des ersten ange~ 
zeigten Datenfeldes. 


~ Die Felder sind rechts adressiert und die Operation erfolgt von rechts 
nach links. 


Die Befehle, die die Operationen an gepackten Bytes oder rechten Halb- 
bytes steuem, haben nachstehendes Formai: 
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CMI 


Die Beschreibung der Befehle dieses Absatzes erfolgt in nachstehender 
Reihenfolge: 


COMPARE MEMORY TO IMMEDIATE 
(Vergleichen Speicher gegen Direktwertkonstante) 


COMPARE COMPLETE OCTETS 
(Vergleichen ganzer Bytes) 


COMPARE RIGHT QUARTETS 
(Vergteichen rechte Halbbytes) 


COMPARE PACKED 
(Vergleichen gepackte Daten) 


SEARCH TO THE RIGHT 
(Suchen nach rechis) 


SEARCH TO THE LEFT 
(Suchen nach links) 


5.1 Vergleichen Speicher gegen Direktwertkonstante 


Direktkonstante, ALPHA 


Das Speicherfeld eines einzigen ALPHA-Bytes wird mit der Direktwertkon- 
stanten des CMI-Befehls verglichen. 


Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


0 0 Kann nicht erfolgen 

0 if ALPHA kleiner als Direktwestkonstante 
if 0 ALPHA gleich Direktwertkonstante 

1 1 ALPHA gréRer als Direktwertkonstante 
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CMI 


Anmerkungen: 


- Wenn die Lange des ALPHA-Feldes gréfer als 1 Byte ist, wird dieses gegen 
das erste linke Byte des Feldes verglichen. 


- Das Byte des ALPHA-Feldes und die Direktwertkonstante bleiben unver- 
andert, 


~ Das qualitative Ergebnis des Vergleiches wird in den Statusindikatoren 
UF/OF und ZE/NZ abgespeichert. 


Programmierung 


1. Der Befehl CMI kann verwendet werden, um das Format eines Bytes im 
Speicher zu Uberprufen, 


2. Nach Durchfihrung eines CMI-Befehls kann ein JC-Befehl zum Auswer- 
ten der Statusindikatoren ablaufen, 


3. Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein Stern= + 
chen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zugeordnet 
werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung) 
Hierzu siehe ‘Opcrarden" im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 
16 ps 


Wenn der Operand ALPHA eine relative Adresse hat, missen der Befehts 
zeit 4 Mikrosekunden hinzugefligt werden. 


Beispiele: 


1. Es soll ein Byte des ALPHA-Feldes mit einem Byte der Direktwertkon- 
stanten verglichen werden; ALPHA ist kteiner als die Direktwertkonstante. 
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Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation 


Fal aiga 


Unverdndert 


DIREKTKONSTANTE 


Unverdndert 0 


u5]8 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


upon 


2, Essoll ein Byte des ALPHA-Feldes mit einem Byte der Direktwertkonstanten 
verglichen werden; die beiden Bytes sind gleich. 
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ALPHA DIREKTKONSTANTE | Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
ve | [Teer] GEES 
OL der Unvertndert Unverindert J 0 
peratior B = B 


3. Es soll ein Byte des ALPHA~Feldes mit einem Byte der Direktwertkonstanten 
verglichen werden; ALPHA ist gréGer als die Direktwertkonstante. 


i 


tetotetetstetete ete 


ALPHA DIREKTKONSTANTE _ Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Opera ‘TetsTe] = et] 
Operation a etd] 
Aaaas Unveriindert Unverindert 
GE-130 
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5.2 Vergleichen ganzer Bytes 


ALPHA (nnn), BETA 


Alle Bytes des ALPHA-Feldes werden mit allen Bytes des BETA-Feldes 
verglichen. Der Vergleich erfolgt von links nach rechts Uber die gemein- 
same Lange der betden Felder (von 001 bis 256 Bytes). 


Indikatoren 


UF/OF —_ZE/NZ 


ce) ce) Kann nicht erfolgen 

ce) 1 ALPHA kleiner als BETA 

1 iY) ALPHA gleich BETA 
[@) 1 1 ALPHA gréBer als BETA 


Anmerkungen: 


= Die Operation erfolgt seriel], Byte ftir Byte, von links nach rechts Uber 
die gesamte Lange des ALPHA- und BETA-Feldes. 


- Die Operation ist beendet, wenn eine Ungleichheit auftritt. Ist der In- 
halt der beiden Felder gleich, wird der Vergleich Uber die gemeinsomen 
Langen der beiden Felder fortgesetzt. 


- Die ALPHA- und BETA-Felder bleiben unverdndert. 


- Das Ergebnis des Vergleiches wird in den Statusindikatoren UF/OF und 
ZE/NZ gespeichert. 
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CMC 


Programmierung 


1. Es kann ein CMC+Befehl anstatt eines CMO~Befehls verwendet werden, 
um die Felder mit gleicher Lange zu vergleichen, wenn bekannt ist, 
daf die linken Halbbytes gleich sind und die rechten Halbbytes unter~ 
schiedlich sein kénnen. Wird der CMC-Befehl anstatt des CMQ-Befehis 
verwendet, kann die Anzahl der zu bearbeitenden Bytes sowie die 
Operationszeit reduziert werden (wenn die verglichenen Felder keinen 
gleichen Inhalt aufweisen). 


2. Nach Durchfuhrung eines CMC-Befehls kann ein JC-Befehl zum Auswerten 
der Statusindikatoren verwendet werden. 


w 


Ein oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, 
ein Sternchen, einer absoluten oder einer relativen Adresse einer Basis~ 
adresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative 
Adressierung). Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 
[144 6c] ws 
C= Anzahl der Bytes, die effektiv an der Operation teifnehmen. 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mussen der Befehlszeit 4 us 
hinzugefligt werden. 


Beispiele: 


1. Es sollen zwei Felder verglichen werden; das erste ist kleiner als das 
zweite Feld. 
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ALPHA hat die Lange ven 6 Bytes. 


BETA hat eine Lange von 2 Bytes, aber sie wird nicht verwendet. Die 
Operation ist beendet, wenn Unglei chheit auftritt. 


ALPHA BETA 


Indikatoren 

UF/OF ZE/NZ 

Vor der iB n 

Coaratigh {fez [52]50 s 7A a|41 I f 2]52| 8p 7A 34, 

Nach der 

Operation Unverdndert Unverdndert 0 1 
ALPHA BETA 

Hinweis: 


tn diesem Beispiel ist C= 3 (Giehe "Operationszeit"). 


a 
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CMC 


2. Es sollen zwei identische Felder verglichen werden: 


Die fur ALPHA definierte Lange betrigt 4 Bytes. 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor d 
Goce) SLEPT] Ze eee 
Nach der 
Operation] Unverdndert Unverandert 1 0 
ALPHA BETA 


Hinweis: 
In diesem Beispiel ist C = 4 (siehe “Operationszeit"), 


3. Es sollen zwei Felder vergtichen werden, wovon das erste gréfer als 
das zweite Feld ist, 
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CMC 


Die flr ALPHA definierte Lange betriigt 32 Bytes, aber die Operation wird 
beendet, sobald Ungleichheit auftritt. 


Die fur BETA definierte Lange wird nicht benutzt, 


ALPHA 


BETA Indikatoren 
UF/0F ZE/NZ 

Vor der 

Operation 

Nach der 

Operation Unvertindert Unverandert 1 1 
ALPHA BETA 

Hinweis: 


In diesem Beispiel ist C= 1 (siehe "Operationszeit"). 
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CMQ 


5.3 Vergleichen rechter Halbbytes 


ALPHA (nn), BETA (nn) 


Die rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes werden mit den rechten Halb- 
bytes des BETA-Feldes verglichen. Der Vergleich erfolgt von rechts nach 
links uber die Gesamilénge des ALPHA-Feldes (von OT bis 16 Bytes). 


Indikatoren 


UF/OF — ZE/NZ 


0 0 Kann nicht erfolgen 
0 1 ALPHA kleiner als BETA 
1 it) ALPHA gleich BETA 
1 1 ALPHA grdBer als BETA 


Anmerkungen: 


~ Die Operation erfolgt seriell, Halbbyte fur Halbbyte, von rechis nach 
links, 


- Nur die rechten Halbbytes der beiden Felder nehmen an der Operation 
teil. 
Wenn die Lange des BETA-Feldes gréRer als die des ALPHA-Feldes ist, 
nehmen die Uberschissigen Bytes links vom BETA-Feld an der Operation 
nicht feil. 
Wenn die Linge des BETA-Feldes kleiner als die des ALPHA-Feldes ist, 
werden die tberschUssigen Halbbytes links des ALPHA-Feldes mit von 
Nuilen belegten Halbbytes verglichen. 
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- Keiner der beiden Operanden kann‘eine Linge haben, die gréfer als 
16 Bytes ist, 


- Die ALPHA- und BETA-Felder bleiben nicht unvertindert, 


- Das Ergebnis des Vergleiches wird in den Statusindikatoren UF/OF und 
ZE/NZ eingetragen. 


Programmierung: 


.*) 1. Der Befeh! CMQ kann verwendet werden, zum Vergleich von Feldern, 
deren rechte Halbbytes nur zum Zeitpunkt des Vergleichs Bedeutung 
haben, Es handelt sich beispielsweise um den Vergleich der entpackten 
Daten eines Arbeitsfeldes, dessen linke Halbbytes verschiedene Werte 
aufweisen, Der Programmierer mu8 sich tberzeugen, dak die Bearbei- 
tung der rechten Halbbytes keinen Fehler verursacht. 


i) 


Nach Durchfthrung eines CMQ-Befehls kann ein JC-Befehl zum Testen 
der Statusindikatoren verwendet werden, 


Ned 


Es ist empfehlenswert, den Befehl CMC anstelle des CMQ-Befehls zu 
verwenden, wenn die zu vergleichenden linken Halbbytes der Felder 
identisch sind. 


a 


Ein oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder eine relative Adresse einer Basisadresse 
oO zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative 
Adressierung). Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4, 


Operationszeit 
[1446 &, + »] Ms 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 4 Mikro- 
sekunden hinzugeflgt werden. 
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CMQ 


Beispiele: 


1. Es sollen die rechten Halbbytes beider Felder verglichen werden. 


Die ALPHA~Linge betragt 5 Bytes, wovon 4 nur definiert sind. 
Die Linge des BETA-Feldes betragt 4 Bytes. 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
ae Lt lel | 
Nach der 
Operation Unverdndert Unvertndert 0 1 


ALPHA BETA 


2. Es sollen die rechten Halbbytes der beiden Felder verglichen werden. 
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CMQ 
CMP 


Die Linge von ALPHA betriigi 5 Bytes. 

Die Léinge von BETA betragt 7 Bytes, wovon nur 5 an der Operation teil ~ 
nehmen, da die Linge der Operation abhiingig von der Lange des ALPHA= 
Feldes ist. 


Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
Operation 
Nach der 
Operation Unverdndert Unvertindert 1 0 


ALPHA=BETA 
(Bytes) 


5.4 Vergleichen gepackter Daten 


ALPHA (nn), BETA (nn} 
"I "2 |e fe | 


Die Operanden ALPHA und BETA werden algebraisch verglichen, Die Ope- 
ration erfolgt von rechts nach links an der gesamten Linge des ALPHA- 
Feldes, Die beiden Operanden sind im algebraischen gepackten Format dar- 
gestellt. Das qualitative Ergebnis des Vergleichs wird in den Statusindika- 
toren gespeichert, 
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CMP 


Indikatoren 
UF/OF — ZE/NZ 
0 0 Uberlauf 
ALPHA kleiner als BETA 


ALP HA gleich BETA 
ALPHA gréBer als BETA 


4- Om 


0 
1 
1 


Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell, Halbbyte fir Halbbyte, von rechts nach 
links Uber die gesamte Lange des ALPHA-Feldes, 


~ Wenn ALPHA- und BETA-Feld die gleiche Linge haben, nehmen alle 
dezimalen Ziffern der beiden Operanden an der Operation teil. 
Ist die Lange des ALPHA-Feldes grofer als die des BETA-Feldes, werden 
alle dezimalen Ziffern des ALPHA-Feldes mit den entsprechenden dezima~ 
len Ziffern des BETA-Feldes verglichen. Die Uberschissigen Ziffern des 
ALPHA-Feldes werden mit Nullen verglichen, 
Wenn die Linge des ALPHA -Feldes kleiner als diedes BETA-Feldes ist, 
wird die Operation beendet, wenn alle Bytes des ALPHA-Feldes mit _ 
allen entsprechenden Bytes des BETA-Feldes verglichen werden; ein Uber- 
lauf wird in den Statusindikatoren angezeigt. 


- Keiner der beiden Operanden kann eine Linge haben, die gréfer als 16 
Bytes ist (das heift 31 Ziffern plus ein Vorzeiche). 


- Die Operation ist algebraisch unter Beriicksichtigung des Vorzeichens, 
das im ersten rechten Halbbyte der beiden Operanden beinhaltet ist. 


- Die betden Operanden verbleiben unverdndert. 


- Wenn der Vergleich an Bytes mit Nuilen vorgenommen wird, wird das 
Ergebnis als Gleichheit eingetragen, ganz gleich wie das Vorzeichen 
der Operanden auch ist. 
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Programmierung 


1. Die vom Rechenwert anerkannten Vorzeichen befinden sich im ersten 
rechten Halbbyte der beiden Operanden. Daraus ergibt sich, dal der 
Vergleich der das Vorzeichen beinhaltenden Halbbytes entsprechend 
der Klassifizierung der Zeichen erfolgt, wenn mehr als eine algebraische 
gepackte GréBe in den beiden Operanden oder in einem der beiden 
Operanden existiert. 


2. Nach Durchfithrung eines CMP-Befehls kann ein JC-Befehl zur Auswer- 
oO tung der Statusindikatoren verwendet werden. 


3. Ein oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zuge- 
ordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 

Siehe hierzu "Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 
[16 +6 @ +] ps 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse miissen der Befehiszeit 4 Mikro- 
sekunden hinzugefligt werden. 


Beispiel: 


1. Algebraischer Vergleich der algebraischen gepackten Zahl, die im 
ALPHA-Feld vorhanden ist, mit der algebraischen gepackten Zahl, 
die im BETA-Feld vorhanden ist. 


Die fur ALPHA definierte Lange betriigt 7 Bytes. 
Die fir BETA definierte Lange betrigt 6 Bytes. 
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CMP 


ALPHA 
fo o[s s|os 3] 42|e 


[9 


Vor der 


< 
6 

2 
ie] 
G 
2. 

oO 


BETA 


z 
c 

8a 
ZN 
#S 
22 
5 


ALPHA 


Unverdindert 


Nach der 


BETA 


Operation 


Unverdndert 


Der Operand ALPHA ist gréBer als der Operand BETA. 
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2. Vergleich mit Uberlauf 


Es handelt sich um einen algebraischen Vergleich, der im ALPHA-Feld 
yvorhandenen gepackten algebraischen Zahl, mit der im BETA-Feld vor= 
handenen gepackten algebraischen Zahlen. 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 6 Bytes. 
Die fur BETA definierte Lange betriigt 8 Bytes. 


Vor der 
Operation 
f Bienen: 
Indikatoren 
itn UF/0F ZE/NZ 

Unvertndert 0 0 
Nach der 
Operation BETA 


Unvertindert 


Die Operation ist beendet, wenn die 6 Bytes des ALPHA-Feldes mit den 6 
ersten rechten Bytes des BETA-Feldes verglichen wurden; ein Uberlauf wird in 
den Statusindikatoren angezeigt, denn die binge’ des zweiten Operanden ist 
groBer als die des ersten. 
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5.5 Suchen nach rechis 


SR ALPHA (ann), BETA 


——- fv eee pee 
Dg n alpha beta 
| - —L. i 


Zu einem Byte des BETA~Feldes wird das entsprechende Byte im ALPHA-Feld 
gesucht. Das Suchen erfolgt von links nach rechts uber die gesamte Lange 
des ALPHA-Feides (von 001 bis 256 Bytes). 


Indikatoren 


UF/OF —-ZE/NZ 


0 i?) Kann nicht erfolgen 
0 1 Kann nicht erfolgen 
a ie) Keine Ubereinstimmung aah yt: 
1 1 Ubereinstimmung 4 ; 
Anmerkungen 


- Die Operation erfolgt seriell, Byte fir Byte und von links nach rechts 
ber die gesamte Lange des ALPHA-Feldes. Die Suche findet nur fir 
ein Byte des BETA-Feldes statt. 


- Wird das BETA-Feld durch einen symbolischen Namen gekennzeichnet, 
so ist es an seinem ersten linken Byte adressiert. 
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- Die Operation ist beendet, wenn die Information des BETA-Feldes im 
ALPHA-Feld gefunden wurde. 


\st diese Information im ALPHA-Feld nicht vorhanden, wird die Opera- 
tion beendet, wenn alle Bytes des ALPHA-Feldes untersucht wurden, 


Nach Beendigung des Suchens beinhaltet das Register 7 die Position des 
/ ersten Bytes, das rechts vom letzten untersuchten Byte des ALPHA-Feldes 
vorhanden ist. 


| - Wenn die BETA-Information im ALPHA-Feld vorhanden ist, entspricht 
die im Register 7 vorhandene Adresse der des ersten Bytes rechts von der 
entsprechenden ALPHA-Information. 


Ist die BETA-Information nicht im ALPHA-Feld vorhanden, entspricht 
die im Register 7 beinhaltete Adresse der des ersten Bytes, das rechts 
vom letzten untersuchten Byte des ALPHA-Feldes vorhanden ist, doh. 
der Adresse des Bytes, das sofort nach dem letzten Byte des ALPHA-Fel- 
des kommt. 


- Der Indikator UF/OF wird vorher durch den Befeh! SR auf 1 gesetzt und 
bleibt unverdndert, 


= Das Ergebnis der Suche wird im Indikator ZE/NZ eingetragen. 


Programmierung 

1. Mit Hilfe eines JC-Befehls werden die Indikatoren ausgewertet. 

2, Es mut der im Register 7 vorhandene Adresse 1 abgezogen werden, um 
die informe oRerSS Ges ALPHA~Feldes, die der Information des 
BETA-Feldes entspricht, zu erhalten, 


3. Ein oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, 
ein Sternchen, eine absolute oder eine relative Adresse einer Basis- 
adresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (rela- 
tive Adressierung). Stehe hierzu Operanden im Teil 4, Absatz 3. 
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Operationszeit 
[18 +6c] us 


C= effektive Anzahl der analysierten Bytes. 


Bei jedem Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 4 us 
hinzugefligt werden. 


Beispiele: 


1. Suchen mit Ubereinstimmung 


Tm 


Das gesuchte Zeichen ist der Buchstabe C. 


ALPHA BETA Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 
Vor der [ale] [ | 
Operation ath bcd iol irs 


7 


Nach der 

Operation Unvertindert Unvertindert ] 1 

Ubereinstim- 
mung 


Nach Beendigung der Operation beinhaltet das Register 7 die Adresse des 
rechten Bytes (Position B), das sofort dem ALPHA-Zeichen folgt, welches 
dem BETA-Zeichen entspricht. 
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Hinweis: 


in diesem Beispiel ist C = 3 (siehe Operationszeit} 


2. Suchen ohne Ubereinstimmung 


ve | suse i 
HK L 
fe ; 
att TTL 
Die ALPHA-Lénge betriigt 7 Bytes, 
Das gesuchte Zeichen ist ein Sternchen. 
ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der xJofats|stolc xl- fo]. 
Operation [ele a a 1 ie [ al 
Nach der 
Operation Unvertindert Unvertindert 1 0 


Keine Uber- 


einstimmung 


Nach Beendigung der Operation beinhaltet das Register 7 die Adresse des 
Bytes, das rechts vom ersten rechten Byte des ALPHA-Feldes vorhanden ist. 


Hinweis: 


In diesem Beispiel ist C = 7 (siehe Operationszei#) 
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Suche nach links 


ALPHA (nnn), BETA 


alpha beta 
l 1 


Ein Byte des BETA~Feldes wird im ALPHA-Feld gesucht. Das Suchen erfoSgt 
von rechts nach links tber die gesamte Lange des ALPHA-Feldes (von 001 
bis 256 Bytes). 


Indikatoren 


UF/OF — ZE/NZ 


0 0 Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

1 0 Keine Ubereinstimmung 
1 T Ubereinstimmung 


Anmerkungen: 


~ Die Operation erfolgt serieli, Byte fur Byte, von rechts nach links uber 


die gesamte Léinge des ALPHA-Feldes. Es wird | Byte aus dem BETA-Feld 
verglichen. 


- Wird das BETA-Feld durch einen symbolischen Namen gekennzeichnet, so 
wird es an seinem ersten linken Byte adressiert, 


- Die Operation ist beendet, wenn die Information des BETA-Feldes im 
ALPHA-Feld gefunden wurde. 
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Ist diese Information im ALPHA-Feld nicht vorhanden, endet die Operation 
wenn alle Bytes des ALPHA-Feldes untersucht wurden, 


= Nach Beendigung des Suchens beinhaltet das Register 7 die Position des 
ersten Bytes, das links vom letzten ‘untersuchten Byte im ALPHA-Feld 
vorhanden ist. 


Wenn die BETA~Iinformation im ALPHA-Feld vorhanden ist, entspricht die 
im Register 7 vorhandene Adresse der des ersten Bytes, das links von der 
entsprechenden ALPHA-Information vorhanden ist. 


Wenn die BETA-Information nicht im ALPHA-Feld vorhanden ist, ent- 
spricht die im Register 7 beinhaltete Adresse der des ersten Bytes, das 
links vom letzten untersuchten Byte des ALPHA-Feldes liegt. 


- Mittels des Befehls SL wird der Indikator UF/OF vorher auf 1 gesetzt und 
bleibt unvertindert. 


- Das Ergebnis der Suche wird im Indikator ZE/NZ gespeichert. 


Programmierung: 


1, Der Indikator ZE/NZ mu8 miftels eines Befehls JC abgefragt werden, 
um das Ergebnis der Operation auswerten zu kénnen. 


2. Die im Register 7 vorhandene Adresse mu8 um 1 erhdht werden, um die 
Adresse der Information des ALPHA-Feldes zu erhalten, die der Infor- 
mation des BETA-Feldes entspricht. 


3. Unter allen Vergleichsoperationen von ganzen Bytes ist SL die einzige, 
die von rechts nach links vorgenommen wird, 


4, Einer oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, 
ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse 
zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adres- 
sterung). Siehe hierzu Operanden in Teil 4, Absatz 3. 
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oO 


Operationszeit 
[18+6c Jus 
C=effektive Anzahl der geprtften Bytes. 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 4 us hinzu- 
gefugt werden. 


Beispiele: oO 


1. Suchen mit Ubereinstimmung 


l TT 
| | 


.*) 


ALPHA BETA Indikatoren 
_ UF/OF ZE/NZ 
Vor der FEI LI 
b 1/2 ‘ . 
Operation 1 *T] i 
Nach der 
Operation Unverdndert Unverindert ] 1 


Uber- 


einstimmung 


Nach Beendigung der Operation beinhaltet des Register 7 die Adresse des 


linken Bytes (Position 2), das sofort nach dem ALPHA-Zeichen kommt, das 
dem BETA=Zeichen entspricht. 
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Hinweis: 


In diesem Beisptel ist C = 3 (siehe Operationszeit) 


2. Suche ohne Ubereinstimmung 


ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 
$ 2);3]. blast, 
Operation HARE Ps aceza| 
Nach der 
Operation Unverdndert Unverandert 1 0 


Keine Uber- 
einstimmung 


Nach Beendigung der Operation beinhaltet das Register 7 die Adresse des 
linken Bytes, das sofort nach dem ersten linken Byte des ALPHA-Feldes 
kommt. 


Hinweis: 


In diesem Beispiel ist C = 7 (siehe Operationszeit) 


Ne 
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Abb, 14: Zusammenfassung der Vergleichsbefehle 


GE-130 


Ref.-Nr. 32. 20.001D 


Mai 1969 


- 229 - 


& Logische Befehle 


Die Datenverarbeitungsanlage GE-130 erzeugt Summen und logische Produkte 
der Datenfelder, 

Sie kann auch die binuren Datenfelder vergleichen und das Ergebnis in den 
Statusindikatoren registrieren (siehe Befehl TM). 

Diese Operationen finden mittels logischer Befehle statt. 


Einige Daten werden von den logischen Operationen als bindre Formate und 
nicht als numerische GréBen oder Symbole verarbeitet. 


Die logischen Operationen behandeln entweder zwei Datenfelder im Speicher 

oder ein Datenfeld im Speicher oder eine Direktwertkonstante, die im Neben- 
oO schlissel des Befehls beinhaltet ist. 

Die logischen Operationen weisen nachstehende allgemeine Merkmale auf: 


- die Daten beider Operanden sind Ubereinstimmend und/oder kombiniert. 


- Die Datenfelder sind linksadressiert; die Operation erfolgt von links nach 
techts. 


- Das ALPHA-Feld wird durch das Ergebnis ersetzt (mit Ausnahme bei der 
Operation TM). 


~- Es werden nur ganze Bytes verarbeitet. 


Die fur die Verarbeitung der beiden gespeicherten Datenfelder verwendeten 
logischen Befehle haben nachstehende Merkmale: 


Oo - die Liinge der Datenfelder kann zwischen 001 und 256 Bytes variieren. 
- Die Linge der Operation ist abhtingig von der Liinge des ersten Operanden. 
Die flr die Verarbeitung eines gespeicherten Datenfeldes und des Byte des 


Nebenschlissels verwendeten logischen Befehle verarbeiten den Operanden 
ALPHA als ein Feld mit einer Lange von einem Byte. 


‘e) 
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Die logischen Befehle werden entsprechend der beiden nachstehenden Formate 


dargestel lt: 


Diese Befehle werden in diesem Absatz in der nachstehenden Reihenfolge 


beschrieben, 
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Logische Befehle 


Die Datenverarbeitungsanlage GE-130 erzeugt Summen und logische Produkte 
der Datenfelder. 

Sie kann auch die bindren Datenfelder vergleichen und das Ergebnis in den 
Statusindikatoren registrieren (siehe Befehl TM). 

Diese Operationen finden mittels logischer Befehle statt. 


Einige Daten werden von den logischen Operationen als bintire Formate und 
nicht als numerische GréBen oder Symbole verarbeitet. 


Die logischen Operationen behandeln entweder zwei Datenfelder im Speicher 
oder ein Datenfeld im Speicher oder eine Direktwertkonstante, die im Neben- 
schlissel des Befehls beinhaltet ist. 

Die logischen Operationen weisen nachstehende allgemeine Merkmale auf: 


~ die Daten beider Operanden sind ubereinstimmend und/oder kombiniert. 


- Die Datenfelder sind linksadressiert; die Operation erfolgt von links nach 
rechts. 


- Das ALPHA-Feld wird durch das Ergebnis ersetzt (mit Ausnahme bei der 
Operation TM). 


- Es werden nur ganze Bytes verarbeitet. 


Die fur die Verarbeitung der beiden gespeicherten Datenfelder verwendeten 
logischen Befehle haben nachstehende Merkmale: 


- die Lénge der Datenfelder kann zwischen 001 und 256 Bytes variieren. 
~ Die Linge der Operation ist abhiingig von der Lange des ersten Operanden. 
Die fur die Verarbeitung eines gespeicherten Datenfeldes und des Byte des 


Nebenschlssels verwendeten logischen Befehle verarbeiten den Operanden 
ALPHA als ein Feld mit einer Lange von einem Byte. 
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Die logischen Befehle werden entsprechend der beiden nachstehenden Formate 


dargestel lt: 


Diese Befehle werden in diesem Absatz in der nachstehenden Rethenfolge 


beschrieben, 
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NC 


"OR" ON COMPLETE OCTETS 
(Logisches ODER mit ganzen Bytes) 


"OR" ON IMMEDIATE 
(Logisches ODER mit Direktwertkonstante) 


EXCLUSIVE "OR" ON COMPLETE OCTETS 
(Exklusives ODER mit ganzen Bytes) 


EXCLUSIVE "OR" ON IMMEDIATE 
(Exklusives ODER mit Direktwertkonstante) 


6.1 Logisches UND mit ganzen Bytes 


oO 


ALPHA (non), BETA 


aaa 


Die Bytes des BETA~Feldes werden Bit fiir Bit analysiert. Jedes Null-Bit des 
BETA-Feldes wird in die Position des enisprechenden Bit im ALPHA-Feld 
ibertragen. Die Operation erfolgt von links nach rechts Uber die gemeinsame 
Lange der Felder (von 001 bis 256 Bytes) 


oO indikatoren 


Die Indikatoren bleiben unverdndert. 


Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell, Byte fir Byte, von links nach rechts tber 
die gesamte Lénge des ALPHA- und BETA-Feldes. 


- Die Bits "1" des BETA-Feldes verandern nicht das ALPHA-Feld. 
- Das ALPHA-Feld wird durch das Ergebnis ersetzt.. 


- Das BETA-Feld wird nur modifiziert, wenn irgendein Tei! des ALPHA~ 
Feldes im BETA-Feld liegt. 


oO 
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Nc 


Programmierung 


1. Eine oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zuge- 
ordnet werden, die in einem Register vorhanden ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzv Operanden im Teil 4, Absatz 3. 


Operationszeit 
[4 +6 O, +0] ps 


Bei jedem Operanden mit relativer Adresse miissen der Befeh!szeit 4 ms hin~ 
zugefiigt werden. 


Beispiel: 


Es sollen die ersten drei linken Bits des ersten Bytes des ALPHA-Feldes auf 0 
gesetzt werden, Es wird ein Byte des BETA-Feldes verwendet, von dem be- 
kannt ist, da die drei linken Bit "O" und die finf rechten Bit "1" sind, 


Die fur ALPHA d erte Lange beirigt 4 Bytes. 
Die fir BETA definierte Lange betragt 1 Byte. 


ALPHA. BETA Indikatoren 
JUF/OF ZE/NZ 
Vor der 10/1 4]1,1,0,1 0,0,0,1/1,1,1,4 


Operation 


Nach d 
Onsicten 0001/1101 Unvertindert Unver= 
‘ undert 
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NI 


6.2 Logisches UND mit Direktwertkonstante 


Direktkonstante, ALPHA 


ROOD Nena 


Die Direktwertkonstante wird Bit fir Bit analysiert. Jedes Nul|~Bit der 
Direktwertkonstenten wird auf das entsprechende Bit im Byte des ALPHA- 
Feldes Ubertragen. 


Indikatoren 
Die Indikatoren bleiben unverdndert. 
Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell, Bit fur Bit Uber die gesamte Lange der 
Direktwertkonstanten und des entsprechenden Bytes des ALPHA-Feldes. 


~ Die Léinge der Direktwertkonstanten betragt ein Byte. Wird der Operand 
ALPHA durch einen symbolischen Namen gekennzeichnet, ist er in der 
ersten linken Position adressiert. 


- Das ALPHA-Feld wird durch das Ergebnis ersetzt. 
- Die Direktwertkonstante bleibt unverdndert. 
Programmierung: 


1. Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein Stern= 
chen, eine absolute oder relative Adresse einer —Basisadresse zugeordnet 
werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzu Operanden im Absatz 3 des Teil 4. 
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Operationszeit 
16 js 


Wenn der Operand ALPHA eine relative Adresse hat, mUssen der Befehlszeit 
4 us hinzugefiigt werden, 


Die Operation NI bearbeitet das Byte, dessen Speicheradresse 3245 ist; es 
wird eine Direktwertkonstante mit einem Dezimalwert von 192 verwendet. 


Luter TT ATT 
in I ca | . 


Die Dezimalgrée 192 hat als Bindrwert: 


DIREKT- OPERAND IM 
KONSTANTE SPEICHER Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der i 
Operation [1,1,0,9)0,0,0,0] 1 ,0,0/0,0 011110 ON 0 
Nach der 


Operation Unveriindert 0, 1,9, 0,0,0,0 Unvertindert 
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6.3 Test mit Maske 


ree eed eS 
: 


Der aus einem Byte bestehende Operand ALPHA wird getestet, um festzu~ 
stellen, ob die den Einer-Bits der Direktwertkonstanten entsprechenden 
Bits des ALPHA-Feldes Nullen beinhalten, 


Indikatoren 


UF/OF —_ZE/NZ 

0 0 Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

1 0 Die in ALPHA getesteten Bits sind alle 
Null-Bits 

1 1 Ein oder mehrere ALPHA-~Bits sind ver- 
schieden von Null. 

Anmerkungen 


- Der Befehl TM fuhrt die Operation logisch UND genauso wie der Befehl 
NI (logisch UND mit Direktwertkonstante) durch. Jedoch bleibt hier 
der Operand ALPHA unverdndert und die Indikatoren registrieren ein 
qualitatives Ergebnis. 


- Bei Beendigung der Operation melden die Statusindikatoren, ob alle im 
ALPHA=Operanden getesfeten Bits Nullen sind oder ob mindestens einer 
davon ein Eins-Bit ist. 
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Programmierung: 
Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein Sternchen, 
eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zugeordnet werden, 


die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung), Siehe hierzu 
"Operanden" im Teil 4, Absatz 3. 


Operationszeit 
16 ps 


Weist der Operand ALPHA eine relative Adresse auf, miissen der Befehlszeit 
Ams hinzugefUgt werden, 


Beispiel: 


Es sollen die Bits 7, 6, 4, 3 und 1 des ersten rechten Bytes des SIGMA~ 
Feldes getestet werden, um festzustellen, ob sie “O"-Bits sind. 


Die fur SIGMA definierte Lange betrigt 6 Bytes. 


i 

By eee A 
: 

pet ITT ; 

aBb i ‘ 

| s)0) i fF 

eel TT t 

sol tr 

peel i 

fe} fr 

ee COT iH 


Das durch SIGMA plus 5 definierte erste rechte Byte des SIGMA-Feldes 
ist nachstehend dargestel lt: 
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"SIGMA 


-SIGMA45 — |10 40/0104 


OPERAND IM DIREK TK ONSTANTE 
SPEICHER (Maske) Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
Vor der 101 010.194{ 11011010 
Operation LEacie fina 
Nach der 
Operation Unvertindert 1 1 


Die on beiden Operanden durchgefthrte logische Operation UND hat als 
Ergebnis: 1000 0000. 


Die getesteten Bits sind nicht alle Null-Bits (das siebte Bit ist ein "1" Bit). 
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6.4 Logisches ODER mit ganzen Bytes 


ALPHA (nnn), BETA 


Die Bytes des BETA-Feldes werden Bit fur Bit untersucht. Jedes "I"-Bit des 
BETA-Feldes wird auf das entsprechende Bit des ALPHA-Feldes tbertragen. 
Die Operation erfolgt von links nach rechts uber die gemeinsame Linge der 
beiden Felder (von 001 bis 256 Bytes} 

Indikatoren 

Die Statusindikatoren bleiben unverdndert. 


Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell, Byte fur Byte, von links nach rechts Uber 
die gesamte Lange des ALPHA- und BETA-Feldes. 


- Die Null-Bits des BETA-Feldes vertindern nicht das ALPHA-Feld. 
- Das Ergebnis steht im ALPHA-Feld, 


~ Das BETA-Feld wird nur gedindert, wenn irgendein Tei! des ALPHA-Feldes 
das BETA-Feld uberlappi. 


Programmierung: 


Ein oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Stemchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zugeordnet 
werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 

Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4, 
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Operationszeit 
[4+6 (nt »] AS 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 4 us 
hinzugeflgt werden. 


Logisches ODER der beiden Felder ALPHA und BETA. 


ALPHA BETA Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


andert 
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6.5 Logisches ODER mit Direktwertkonstante 


Direktkonstante ALPHA 


Die Direktwertkonstante wird Bit fUr Bit analysiert. Jedes "1"-Bit der 
Direktwertkonstanten wird auf das entsprechende Bit des ALPHA-Feldes 
ubertragen. 


Indikatoren 
Die Indikatoren bleiben unveréndert. 
Anmerkungen 


Die Operation erfolgt seriell, Bit fiir Bit, Uber das Feld ALPHA und das 
Feld der Direkiwertkonstanten. 


- Die "O"-Bits der Direktwertkonstanten dndern nicht das ALPHA-Feld, 


- Die entsprechende Linge von ALPHA betragt 1 Byte. Wird der Operand 
ALPHA durch einen symbolischen Namen gekennzeichnet, so wird er in 
seiner ersten linken Position adressiert. 


= Das ALPHA-Feld'wird durch das Ergebnis ersetzt. 

- Die Direktwertkonstante bleibt unverandert. 

Programmierung 

Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein Stemchen, 
eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse hinzugefligt werden, 


die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). Siehe hierzu 
"Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 
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Operationszeit 
16 pos 


Weist der Operand ALPHA eine relative Adresse auf, missen der Befehlszeit 
4 us hinzugefugt werden, 


Die Operation | bearbeitet das 4, linke Byte des ALPHA-Feldes und der Wert 
oO der Direktwertkonstante ist D] hexadezimal, 


Die fur ALPHA definierte Lange betragt 5 Bytes, 


ALPHA 


ALPHAt3 [01011100] 
© cer 
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Ps 0 


D1 in Bindrformat: 


1101 | 0001 


ALPHA DIREKTKONSTANTE Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


wos | amsige ° 

Operation 

Nach der 

Operation Unveriindert Unver- 
undert 


6.6 Exklusives ODER mit ganzen Bytes 


ALPHA (nnn), BETA 


Die Bytes des BETA-Feldes werden Bit fUr Bit untersucht. Jedes " 
des BETA-Feldes ersetzt das entsprechende Bit des ALPHA-Feldes, Die 
Operation erfolgt von links nach rechts ther die gemeinsame Linge beider 
Felder (von 001 bis 256 Bytes), 


Indikatoren 


UE/OF ZE/NZ 


0 0 Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

| 0 Das Ergebnis Feld ALPHA beinhaltet nur Nullen 

] 1 Mindestens 1 Bit des Ergebnisfeldes ALPHA ist 
verschieden von Null. .@) 
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XC 


Anmerkungen: 


- Die Operation erfolgt seriell, Byte fur Byte, von links nach rechts, Uber 
die gesamte Léinge des ALPHA- und BETA-Feldes. 


~ Die “O"~Bits des BETA-Feldes verdndern nicht das ALPHA-Feld. 
~ Das Ergebnis steht im ALPHA-Feld. 


- Das BETA-Feld wird nur dann gedndert, wenn irgendein Teil des ALPHA~ 
Feldes das BETA-Feld tberlappt. 


- Der Status Indikator UF/OF wird auf logisch 1 gesetzt und durch die 
Operation nicht vertndert; der Indikator ZE/NZ wird je nach Inhalt 
des ALPHA-Feldes gesetzt. 


Programmierung 


1, Bei Durchfihrung eines XC~Befehls kann ein JC-Befehl verwendet werden, 
um die Statusindikatoren zu testen. 


2. Einer oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zuge 
ordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 
[1446 (V+ »| Ps 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse miissen der Befehtszeit 4 us hin- 
zugeftigt werden. 
Beispiel: 


Der Befeht XC wird verwendet, um den Nebenschlissel eines JU-Befehls 
zu dndern, entsprechend der Anweisungen, die im ersten Byte des BETA- 
Feldes beinhaltet sind. 
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y | 
WA i | i 
} 
NEBENSCHL USSEL =) 
DES BEFEHLS JU 
(SCHALTER + 1) BETA indikatoren | 
UF/OF ZE/NZ j 
vot der o 1 1 910, 0,0 9] 
Operation 
Paget Unvertindert 1 1 
Nach dem 
2. Befeh! Unvertindert 1 ] 
XC 


6.7 Exklusives ODER mit Direktwertkonstante 


Direktkonstante ALPHA 


Die Direktwertkonstante wird Bit fir Bit geprift, Jedes "I"-Bit der Direkt- 
werikonstanten ersetzt das enisprechende Bit des Operanden ALPHA, 
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Xl 
Indikatoren 
UF/OF = ZE/NZ 

0 t) Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

1 0 Das sich ergebende ALPHA-Feld beinhaltet nur 

Nullen 
1 1 Mindestens ein Bit des ALPHA-Feldes ist ver- 


schieden von Null, 


Anmerkungen 


- Die Operation erfolgt seriell, Bit fir Bit, Uber die gesamte Linge des 
Feldes der Direktwertkonstanten und des ALPHA-Feldes. 


~ Die "O"-Bits der Direktwertkonstanten vertinder nicht das ALPHA-Feld. 

- Die Lange des ALPHA-Feldes beirtigt 1 Byte. Wird der Operand ALPHA 
durch einen symbolischen Namen gekennzeichnet, ist ALPHA in seiner 
ersten linken Position adressiert. 

~ Der Statusindikator UF/OF ist auf logisch 1 und wird durch die Operation 
nicht modifiziert; der Indikator ZE/NZ wird entsprechend dem Ergebnis 
im ALPHA-Feld gesetzt. 

- Das Ergebnis steht im ALPHA-Feld. 

- Die Direktwertkonstante bleibt unverdndert. 


Programmierung 


1. Nach Durehfihrung eines X1-Befehls kann ein JC-Befehl verwendet wer- 
den, um die Statusindikatoren zu testen. 


2, Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein Stern- 
chen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zugeordnet 
werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Stehe hierzu "Operanden” im Absatz 3 des Teil 4. 
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Operationszeit 


16 jus 


Bei einem ALPHA-Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 


4 us hinzugefgt werden. 


Es soll ein XI-Befehl verwendet werden, um den Nebenschlussel eines 
JU-Befehls zu modifizieren. 


NEBENSCHLUSSEL DIREK TWERT- 
DES JU-BEFEHLS KONSTANTE 
(SCHALTER + 1) in XI Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


VARA ethers 
a Ta a 


Vor der 

Operation fay 09,00] 
etek XI 
Befehl XI 000 0j0000 
Nach dem 2. 


Unvertndert 1 0 


Unverindert 11 
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Abb, 15: Zusammenfassung der logischen Befehle 
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7. Aufbereitungsbefehle 


Die Datenverarbeitungsanlage GE-130 steht die Verwendung einer Gruppe 
von 6 Befehlen vor, deren Aufgabe es ist, die Daten aufzubereiten, damit 
sie durch interne Operationen (5 Befehle: PK, PKS, UPS, UPKS, TR) ver- 
orbeitet oder gedruckt (@efehl ETD) werden kénnen, 


Das Packen und Entpacken der Daten im Speicher erfolgt mittels der nach- 
stehenden vier Befehle: 


PACK RIGHT QUARTETS INTO OCTETS 
(Packen rechte Halbbyts in Byt) 


PACK WITH SIGN 
{Entpacken mit Vorzeichen) 


UNPACK OCTETS INTO RIGHT QUARTETS 
(Entpacken Byt in rechten Halbbyts) 


UNPACK WITH SIGN 
{Entpacken mit Vorzeichen) 


Die beiden letzten Befehle dieser Gruppe werden verwendet, um das Um~ 
schlUsseln der eingegebenen Daten (TR) und das Drucken der Ausgabedaten 
(ETD) zu erméglichen. 


TRANSLATE (Umschlisseln) 


EDIT (EDIT) 


Befehle zum Packen und Entpacken der Daten 

Die beiden Befehle PK und UPK bearbeiten nicht algebraische numerische 
Daten. Die beiden anderen Befehle PKS und UPKS behandeln die algebrai- 
schen numerischen Daten. 


Alte Befehle weisen nachstehende Merkmale auf: 


- Die Daten des einen Feldes werden als ganze Bytes behandelt; im anderen 
Feld werden nur die rechten Halbbytes behandelt. 


- Das Ergebnis ersetzt das erste Datenfeld, 
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Bei den PK und UPK-Befehlen treten folgende Unterschiede auf: 


- Bei PK und UPK wird nur eine Lange verwendet. Es handelt sich um die 
Lange des Feldes, dessen ganze Bytes bearbeitet werden. Die Daten- 
felder werden links adressiert. 


- Bei PKS und UPKS-Befehfen werden beide Lingen verwendet. Die Daten- 
Felder werden rechts adressiert. 


Die nicht algebraischen PK und UPK-Befehle haben nachstehendes Format: 


Die numerische und algebraische PKS und UPKS-Befehle weisen nach~ 
stehendes Format auf: 


Ain 


Co 


GE-130 


Ref.-Nr. 32,20.001D 
Mai 1969 


© GE-130 


- 251 = 


= Umsch] Usstungs- und Edit-Befehle 


Die von den Programmen angelegten Datenfelder kénnen fUr das Schreiben 
aufbereitet werden. Operationen wie NutlunterdrUckung, EinfUgen von 
Zeichen und Feldersprung kénnen durchgefUhr? werden. Der Editbefehl 
vereinfacht das Vorbereiten der Dokumente (gedruckte Listen, Listen usw.) 


Die Eingabedaten kénnen auch aufbereitet werden, so daB sie von der 
GE-130 verstanden werden kénnen. Die von anderen Datenverarbeitungs- 
anlagen verwendeten internen Codes kinnen in den intemen Code GE-130 
umgeschlUsselt werden. Die mittels anderer Anlagen vorbereiteten Daten 
und Programme kénnen ftir eine Verarbeitung mit dem System GE~130 um- 
geschlUsselt werden. 

Diese Befehle weisen nachstehende Merkmate auf: 


- Ein Datenfeld wird fur die Verwendung einer Maske oder einer Tabelle 
modifiziert. 


- Nur die Lange des ersten Datenfeldes wird im Befehl verwendet. 


- Die Lange der Operation ist von der Lange des ersten Datenfeldes ab- 
hangig. 


~ Die effektive Linge des zweiten Datenfeldes ist von der Struktur des 
ersten Datenfeldes abhingig, 


- Die Operation erfolgt von links nach rechts. 


- Das Feld des ersten Operanden wird durch das Ergebnis ersetzt. 


Diese Befehle haben nachstehendes Format: 
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7.1 Packen rechte Halbbytes in Bytes 


ALPHA (nnn), BETA 


Die Halbbytes zweier Bytes des BETA-Feldes werden in einem einzigen 
Byte des ALPHA-Feldes gepackt, Das Packen erfolgt von links nach rechts 
in beiden Feldern uber die gesamte Linge des ALPHA-Feldes (von 001 bis 
256 Bytes) 

Indikatoren 

Die Statusindikatoren bleiben un veriindert, 


Anmerkungen 


- Die Operation erfolgt seriell, von links nach rechts Uber die gesamte 
Lange des ALPHA-Feldes, 


- Zwei rechte Halbbytes des BETA-Feldes werden in je ein Byte des 
ALPHA-Feldes gepackt, wie es das nachstehende Schema zeigt, 


- Das Ergebnis ersetzt die Bytes des ALPHA-Feldes 
= Die linken Halbbytes des BETA-Feldes werden nicht tberfragen. 
- Das BETA-Feld bleibt unveriindert. 
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1, Die Operation PK kann verwendet werden, um die im Speicher vorhan- 
denen Daten nach dem Einlesen zu packen, Der Programmierer kann im 
Speicher Platz gewinnen, da die bendtigten Bytes um die Halfte reduziert 
werden. 


Programmierung 


2. Ein oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zuge- 
ordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzu "Operanden" im Abschnitt 3 des Teil 4. 


3, Dem Inhalt des BETA-Feldes darf kein Vorzeichen zugeordnet werden, 


Keines der linken Halbbytes des BETA-Feldes nimmt an der Operation 
teil, ganz gleich wie die Struktur des Feldes auch sein mag. 


Operationszeit 
[4+8 men] ps 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mussen der Befehlszeit 4 us hin- 
zugefUgt werden, 


Beispiele: 


1, Gepackte dezimale Daten im Speicher 


ume | ae ey ‘ orteawes 


se a a tt 
pS pee eae ER Se 
5 SE Dt OPS: TS) 
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ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 


Vor der 


Operation Bi 4 do3faz| [esTeols ‘Leah sh shee 42 
net | Goi 
Operation Unverdndert Unvertn-= oO 


dert 


2, Verwendung des Befehls PK zum Packen eines eingegebenen Artikels. 


Ist der Wert der linken Halbbytes bekannt, kénnen nicht dezimale Daten 
gepackt und spéter rekonstruiert werden. Im nachstehenden Beispiel 

wird angenommen, dai dem Programmierer bekannt ist, da die ersten 
vier Zeichen von BETA die Buchstaben A - | und die vier letzten dezi- 
male Ziffern sind. 
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: je 


PKS 
ALPHA BETA Indikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
— PEO UICC 
alphabetisch numerisch 
i *) Nach der 


Operation [1 e]s 218, 312 aI Unverindert Unvertindert 


7.2 Packen mit Vorzeichen 


a ele a 


Die entpackte Zah! im BETA-Feld wird mit Vorzeichen im ALPHA-Feld ge- 
packt, Das Ergebnis ersetzt den Inhalt des ALPHA-Feldes. 


Indiketoren 


UF/OF ZE/NZ 


0 0 Kann nicht erfolgen 
0 1 Ergebnis kleiner als 0 
1 0 Ergebnis gleich 0 

1 1 Ergebnis grdRer als 0 
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PKS 


Anmerkungen 


Die beiden Operanden sind an ihrer ersten rechten Position adressiert. 


~ Der Operand BETA weist ein entpacktes Format (Standard) auf, Das linke 


Halbbyte des ersten rechten Bytes beinhaltet ein Vorzeichen. Vor Beginn 
der Operation haben der Inhalt und das Format des ALPHA-Feldes keine 
Bedeutung. 


Die Operation wird folgendermafien durchgefthrt: 


- Das Vorzeichen des Operanden BETA wird zuerst in das rechte Halbbyte 
des ersten rechten Bytes des ALPHA-Feldes bertragen. 


~ Das rechte Halbbyte des ersten rechten Bytes des BETA-Feldes wird dann 
in das linke Halbbyte des ersten rechten Bytes des ALPHA-Feldes tber- 
tragen. 


. Nun wird die Operation nach links Uber die gesamte Linge des ALPHA- 
feldes fortgesetzt. 


Die benétigte Anzahl von ALPHA-Bytes um N2 Bytes des BETA-Feldes im 
gepackten Format mit Vorzeichen aufnehmen zu kénnen, darf nicht kleiner 
sein ols: 


Autgerundet auf die néchste ganze Zahl. 


Wenn die Lange von ALPHA die Mindestanzahl von Bytes uberschreitet, 
werden alle Bytes des BETA-Feldes im ALPHA-Feld gepackt und die Uber— 
schiissigen Halbbytes von ALPHA werden mit Nullen aufgefullt. 


Wenn die Lange des ALPHA-Feldes kleiner als die bendtigte Minimallange 
ist, wird die Operation beendet, wenn ALPHA ganz gepackt ist und die 
Uberschissigen Bytes von BETA werden nicht bearbeitet. 
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PKS 


~ Keiner der beiden Operanden kann eine Lange haben, die gré@er als 
16 Bytes ist. Das im ALPHA-Feld vorhandene Ergebnis kann nicht gréGer 
sein, als 16 Ziffern plus ein Vorzeichen, doh. 8 1/2 Byts, Die Uber- 
schUssigen Halbbytes von ALPHA werden mit Nullen aufgeftillt. 


~ BETA bleibt unverdndert. 
~ Das Vorzeichen des Ergebnisses wird in den Statusindikatoren angezeigt. 
Programmierung: 


1. Es muB der Befehl PKS verwendet werden, um die entpackten algebrai- 
schen und numerischen Daten vorzubereiten, damit sie durch nach= 
stehende Operationen bearbeitet werden kénnen: 


AP, SP, MP, DVP, MVP und CMP. 


2, Einer oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, 
ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse 
zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adres- 
sierung). Siehe hterzu “Operanden" im Abschnitt 3 des Teil 4. 


3. Nach Durchfthrung eines Befehls PKS kann ein Befehl JC verwendet 
werden, um die Statusindikatoren zu testen. 


Operationszeit 
[4 +8n,] ps 


Fiir jeden Operanden mit relativer Adresse missen der Befehlszeit 4 us hin- 
zugefUgt werden, 


Beispiele 


1, Packen mit Vorzeichen des algebratschen entpackten Inhaltes des BETA- 
Feldes in das ALPHA~Feld. 


Die fir ALPHA definierte Lange betrigt 5 Bytes. 
Die fur BETA definierte Lange betragt 7 Bytes, 
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PKS 


O 
lel 
| 
fol 
lol 
| 


Die Mindestanzahl von ALPHA-Bytes die benttigt werden, um das Ergebnis 
zu empfangen, ist: 


N 7 +1 
N, , 5 +1 < + ea 
2 2 
ALPHA BETA Indikatoren 
UF/0F ZE/NZ 
Cation | Clits) Lskshielililid | 
Nach der 


Operation [o,ofs a]9,0]2 4]7,- | Unveriindert 0 1 


Da die ALPHA-Lange 5 Byte betrigt, wird das UberschUssige Byte (erste 
linke Byte) mit bindren Nullen gefullt, 


2. Packen mit Vorzeichen des algebraischen entpackten Inhaltes des 
BETA-Feldes in das ALPHA-Feld. 


Die fur ALPHA definierte Lange betriigt 5 Bytes, 
Die fur BETA definierte Linge betrigt 10 Bytes. 
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PKS 


Die Mindestanzahl von ALPHA~Bytes, die bendtigt werden, um das Ergebnis 
zu empfangen, ist: 


N, = ———— = ——— = 51/2 oder 6 (aufgerundet auf die 
2 2 nuchste ganze Zahl) 


ALPHA 


— DDE OCED 
or der 


Operation BETA 


HOH OO dted) 


Indikatoren 
UF/0F ZE/NZ 
ALPHA 


oe TIE nS 


BETA 
Unverdndert 


Da die ALPHA-Lange nur 5 Bytes betragt und 6 Bytes bendtigt werden, um den 
gesamten Inhalt des BETA-Feldes im gepackten algebraischen Format aufnehmen 
zu kénnen, wird die erste linke Ziffer des BETA~Feldes nicht tbertragen. 
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7.3 Entpacken Bytes in rechte Halbbytes 


ALPHA (nnn), BETA 


Die Bytes des BETA-Feldes werden in die rechten Halbbytes der Bytes des 
ALPHA-Feldes entpackt. Das Enipacken erfolgt von links nach rechts und 
Uber die Lénge des BETA-Feldes (von 001 bis 256 Bytes). 

Indikatoren 

Statusindikatoren bleiben unverdndert, 


Anmerkungen 


- Die Operation erfolgt seriell, von links nach rechts Uber die gesamte 
Lange des BETA-Feldes. 


- Jedes Byte des BETA-Feldes wird in die zwei rechten Halbbytes des 
ALPHA-Feldes entpackt, wie das nachstehende Schema zeigt: 
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UPK 


~ Die Operation ist beendet, wenn das BETA-Feld entpackt wurde. 


= Die rechten Halbbytes des ALPHA-Feldes werden durch das Ergebnis er- 
setzt. 


~ Die linken Halbbytes des ALPHA-Feldes nehmen an der Operation nicht 


teil. 


- Das BETA-Feld bleibt unvertindert, 


oO Programmierung 


1. Der Befehl UPK dient zum Enipacken eines Feldes, welches gepackt 
worden war, um es im Kernspeicher speichern zu kénnen, Wenn die 
Information ftir das Schreiben entpackt wurde, mui das Entpacken in 
ein Feld erfolgen, dessen linke Halbbytes mit einer entsprechenden 
Struktur vorbereitet wurden. Werden die Daten in ein Arbeitsfeld ent- 
packi, das fir Operationen bestimmt ist, die das linke Halbbyte nicht 
benutzen, ist keine Vorbereitung nétig. 


2, Die Operation ist abhiingig von der Lange des BETA-Feldes, aber die 
Lange wird hinter dem Operand des ALPHA-Feldes angezeigt. 


3. Einer oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, 
ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse 
zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative 

oO Adressierung). Siehe hierzu "Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 

[14 + 6 G40] ys 
Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mUssen der BefehIszeit 4 us 
hinzugefugt werden. 


Enipacken von Daten in ein Feld, das fUr die dezimale Schreibweise vorbe- 
reitet wurde. 
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ALPHA BETA | ndikatoren 
UF/OF ZE/NZ 
pale ae J T+,0] 43} a cla 5| 42 lat] | 7 23 ale 9 
cee § T4714, 9]4,4]4, 6[4 o| | Unverandert ea 


7.4 Entpacken mit Vorzeichen 


pe fue] om To | 


Die algebratsche gepackte Zahl des BETA-Feldes wird in das ALPHA-Feld 
entpackt; das Ergebnis ersetzt den Inhalt des ALPHA-Feldes. Das Vorzeichen 
von BETA wird nicht Ubertragen, sondern in den Statusindikatoren registriert. 
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UPKS 


Indikatoren 


UF/OF —_ ZE/NZ 


0 0 Kann nicht erfolgen 
0 1 Ergebnis kleiner als 0 
1 0 Ergebnis gleich 0. 

1 ] Ergebnis gréGer als 0 


Anmerkungen 


- Die beiden Operanden sind an der ersten rechten Position adressiert. 


- Die Operation erfolgt von rechis nach links ther die gesamte Lange 
des ALPHA-Feldes. 


- Jede Dezimalziffer des BETA-Feldes wird in das rechte Halbbyte eines 
jeden ALPHA-Bytes Ubertragen, Gleichzeitig mit dieser Ubertragung 
wird der dezimale Wert 4 in dem linken Halbbyte jedes ALPHA-Bytes 
eingegeben, 


- Das Vorzeichen des Operanden BETA wird nicht in das ALPHA-Feld 
fransferiert, jedoch bei Ende der Operation in den Statusindikatoren 
registriert, 


= Wenn das in ALPHA beinhaltete Ergebnis gleich 0 ist, werden die 
Statusindikatoren auf | und 0 gesetzt, ganz gleich wie das Vorzeichen 
des BETA-Feldes auch sein mag (siche zweites Beispiel) 


- Die Anzahl von ALPHA-Bytes, die bendtigt werden, um N, Bytes des 
BETA-Feldes im nicht algebraischen entpackten Format empfangen zu 
kénnen, darf nicht kleiner sein als: 


N, = 2Ny > 1 


- Wenn die ALPHA-Lénge diese Mindestanzahl von Bytes Uberschreitet, 
werden alle Bytes des BETA-Feldes in das ALPHA-Feld entpackt und die 
uberschtissigen rechten Halbbytes mit Nullen geftllt. : 


GE-130 
Ref.-Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


- 264 = 


UPKS 


= Wenn die Ltinge des ALPHA-Feldes kleiner als die erforderliche Mindest- 
lunge ist, endet die Operation, wenn ALPHA eine Anzahl von entpackten 
BETA-Halbbytes empfangen hat, die gleich seiner Maximatkapazitat ist. 
Die tberschUssigen Halbbytes von BETA werden nicht bearbeitet. 


- Die Lange des Operanden ALPHA kann nicht gréGer sein als 16 Bytes. 
Der Ubertrag des BETA-Feldes in das ALPHA-Feld kann nicht mehr als 
16 Wertziffern plus 1 Vorzeichen, doh. 8 und 1/2 Byte von BETA, be- 
fragen, 


~ BETA bleibt unvertindert. oO 
Programmierung 


1, Einer oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder relative Adresse, einer Basisadresse zuge~ 
ordnet werden, die in einem Register beinhaliet ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzu "Operanden" im Absatz 3 des Teil 4, 


2. Nach Durchfuhrung eines UPKS Befehls kann ein JC-Befehl verwendet 
werden, um die Statusindikatoren zu testen, 


Operationszeit 
[ 14 + AN] ¥s 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 4 us 
hinzugeftigt werden. ie) 


Beispiele 


1, Entpacken des algebraischen gepackten Inhaltes vom BETA-Feld in die 
7 ersten rechten Bytes des ALPHA-Feldes. 


Die fur ALPHA definierte Lange betriigt 12 Bytes. 
Die flr BETA definierte Linge betrugt 4 Bytes. 
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Die Mindestanzahl von ALPHA~Bytes die benstigt werden, um das Ergebnis 


zu empfangen, ist: 


Vor der 
Operation 


Nach der 
Operation 


AS ~ > 


ALPHA 


CELE slo ole ls ofa qe,ofe,- 


BETA : 


POCCIOUCAD 


ae ee 
% OC Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 
1 1 
ALPHA 


BETA 


Unverindert 


2. Entpacken des algebraischen gepackten Inhaltes des BETA-Feldes in 


die Positionen 4 bis 8 ab rechte Seite des ALPHA-Feldes. 


aE 
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UPKS 


Die fur ALPHA definierte Lange ist 12 Bytes. 
Die fur BETA definierte Lange ist 6 Bytes, 


Die Mindestanzahl von ALPHA-Bytes, die bendtigt werden, um das Ergebnis 
zu empfangen, ist: 


N, =2x6-1=11 


ALPHA 
Ey Eleslecleslo ze Pets 


Vor der 
Operation BETA 
2. [+7}2,5]2,2]9 0), 
_|Indikatoren 
UF/0F ZE/NZ 
1 0 
Nach der 
Operation BETA 
Unverindert 


Da die ALPHA-Linge nur 5 Bytes betrigt und 11 Bytes bendtigt werden, um 
den Inhalt von BETA im enipackten Format empfangen zu kénnen, werden 
die 6 ersten linken Ziffern des BETA-Feldes nicht bearbeitet. 
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EDT 


7.5 EDIT 


ALPHA {nnn}, BETA 


Die Bytes des ALPHA-Feldes werden als Funktionszeichen verwendet, um die 
Informationen des BETA-Feldes aufberelien zu kénnen. Das Unterdricken der 
Nullen, das Einfugen von Zeichen und der Feldersprung werden durch das 
Format des ALPHA-Feldes gekennzeichnet. Die Oruckaufbereitung erfolgt 
von links nach rechis. Die Linge der Operation ist abhtingig von der Lunge 
des ALPHA-Feldes (von 001 bis 256 Bytes). 

Nach Beendigung der Operation EDT beinhaltet das ALPHA-Feld die fur 

den Druck aufbereiteten Daten. 


Indikaforen 


UF/OF ZE/NZ 

0 0 Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

1 0 Die Operation wurde im Modus "Unter- 
dricken der Nullen" beendet. 

1 1 Operation wurde im Modus "Kein Unter- 
driicken der Nullen" beendet. 

Anmerkungen 


~ ALPHA ist das Feld, das die Operation EDT stevert. Die Struktur des 
ALPHA-Feldes bestimmt das Format des aufbereiteten Feldes. 


- Die fur die Operation EDT benutzte Linge des BETA-Feldes ist von der 
Struktur des Operanden ALPHA abhingig. 
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- Bei Beendigung der Operation EDT beinhaltet das ALPHA-Feld die fur den 
Druck aufbereiteten Daten. 


- Die Operation erfolgt von links nach rechis. 


Es kénnen drei Arten von Aufbereitungsoperationen im Operanden ALPHA 
angewendet werden, Jede Art ist im ALPHA-Feld durch ein Byte darge- 
stellt, das eine besondere hexadezimale Struktur aufweist, dh. "20", 
"21" und "22", 


~ Zusdtzlich zu den drei hexadezimalen Funktionszeichen kann das ALPHA 
Feld irgendein Zeichen des graphischen Zeichensatzes beinhalten. Das 
Zeichen, das sich im ersten linken Byte des ALPHA-Feld befindet, dient 
als "Ful!"-Zeichen. Dieses Fullzeichen ersetzt jedes Zeichen des ALPHA- 
Feldes, das nicht durch ein Zeichen des BETA-Feldes belegt wird. 


- Es gibt zwei Moglichkeiten fur die Druckaufbereitung: 


» Unterdriicken der Nullen 
« Kein Unterdricken der Nullen 


- Die Art der hexadezimalen Funkiionszeichen des ALPHA-Feldes hangt vom 
Zweck ab, fUr den sie gebraucht werden. 


- Die Anwesenheit des "Full"-Zeichen oder irgendeines anderen Zeichens 
"Keine Funktionszeichen" in dem aufbereiteten Feld hingt vom Modus 
ab, der bei der Bearbeitung eines besonderen Bytes verwendet wird, 


+ Die Operation beginnt immer im Modus, "Unterdriicken der Nullen". 
Der Modus "Kein Unterdrticken der Nullen" beginnt, wenn ein BETA= 
Byte auftritt, das ein rechtes Halbbyte verschieden von Null hat, oder, 
wenn das Byte des ALPHA-Feldes das Funktionszeichen "21" beinhaltet. 


~ Das erste Byte des ALPHA-Feldes bleibt unvertindert. Die Operation er~ 
folgt im Modus "Unterdriicken der Nullen” und andert sich nicht, Das 
Zeichen des ersten Bytes des ALPHA-Feldes wird bei der Fortsetzung der 
Operation als "Full"-Zeichen verwendet. 


- Wirkungsweise der drei Steverzeichen des EDT: 
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Hexadezimal '20' im ALPHA-Feld verursacht die Konirolle des ent~ 
sprechenden aufzubereitenden Bytes im BETA-Feld. 

Ist das entsprechende Byte verschieden von Null, wird das Bytes des 
BETA-Feldes in das ALPHA-Feld tbertragen. Die Nullenunterdrtickung 
ist aufgehoben. 


Ist das entsprechende Byte des BETA-Feldes gleich Null, so wird das 


erste Zeichen des ALPHA-Feldes (Full-Zeichen) in das Bytes des 
ALPHA-Feldes Ubertragen, Die Nullunterdrickung wird fortgesetzt. 


eA21it 


Das Byte des ALPHA-Feldes wird durch das entsprechende Byte des 
BETA-Feldes ersetzt. Die Nullunterdrickung ist beendet. 


. 1298 
Das Byte des ALPHA-Feldes wird durch das erste Byte des ALPHA- 
Feldes (Full-Zeichen) ersetzt, Das BETA-Feld nimmt an der Operation 
nicht teil, Die Nullunterdrickung wird fortgesetzt. 


- Jedes andere Zeichen 
Das Byte des ALPHA~Feldes wird durch das erste Byte des ALPHA- 
Feldes (Full-Zeichen) ersetzt. Das BETA-Feld nimmt an der Operation 
nicht teil. Das Unierdrticken der Nullen wird fortgesetzt. 


- Im Modus "Kein Unterdriicken der Nullen” verursacht das ALPHA-Byie 
den folgenden Ablauf auf der Operation EDT: 


~ '20' oder '27' 


Das Byte des ALPHA-Feldes wird durch das Byte des BETA-Feldes er- 
setzt; der Modus “Kein Unterdriicken der Nutlen" wird forgesetzt. 


024222 


Das Byte des ALPHA-Feldes wird durch das Fullzeichen ersetzt. BETA 


nimmt an der Operation nicht teil. Der Modus "Kein UnterdrUcken der 
Nullen; ist wiedevhergeute Tre 
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« Jedes andere Zeichen 


Das Byte des ALPHA-Feldes bleibt unvertindert. BETA nimmi an der 
Operation nicht teil. Der Modus “Kein Unterdricken der Nullen®™ 
wird fortgesetzt. 


- Bei Beginn der Operation EDT wird der Statusindikator UF/OF auf 1 ge- 
setzt; er wird durch die Operation nicht modifiziert. 


~ Eine Null im Indikator ZE/NZ bei Beendigung der Operation bedeutet, 
da die Druckaufbereitung im Modus “Unierdriicken der Nullen" beendet 
wurde, 


- Eine 1 im Indikator ZE/NZ bei Beendigung der Operation bedeutet, daft 
die Druckaufbereitung im Modus "Nicht Unterdrucken der Nullen" be- 
endet wurde. 


Die Tabelle auf der folgenden Seite beinhaltet alle Elemente des ALPHA- 
Feldes, die vor oder nach der Operation EDT je nach Operationsmodus 
und Inhalt des BETA-Bytes auftreten kénnen. 


Programmier ung 


1. Das erste Byte des ALPHA-Feldes wird als Full-Zeichen in dem ausgege- 
benen Feld verwendet. Wenn kein BETA-Byte in dem ALPHA-Byte Uber- 
tragen wird, so wird das Fullzeichen eingesetzt, Im allgemeinen ist 
dieses Zeichen ein Leerzeichen (50 hexa), 


2, Das ALPHA-Feld wird im Laufe der Aufbereitungsoperation zerstért; 
das BETA-Feld (aufbereitet) ersetzt das ALPHA~Feld. Die EDIT-Maske 
des ALPHA-Feldes mu8 in einem anderen Teil des Kernspeichers definiert 
werden, wenn man sie mehr als einmal im Laufe der Programmausfhrung 
verwenden will, Man kann ohne weiteres die EDIT-Maske in einem 
Speicherfeld definieren und sie in ein Arbeitsfeld Ubertragen indem man 
die Druckaufbereitung verwirklichen will. Das Druckfeld des Programms 
kann somit verwendet werden, um zuerst die EDIT-Maske (ALPHA) auf=- 
zunehmen und dann das fur den Druck vorbereitete BETA-Feld zu empfan- 
gen. 
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3. Die Lange des bearbeiteten BETA-Feldes hiingt von der Struktur des 
ALPHA-Feldes ab, Es mu8 darauf geachtet werden, da die Struktur 
der ED\T-Maske unter Beriicksichtigung der Lange der Datenfelder 
und deren Struktur definiert wird, 


o 


Wenn das letzte bearbeitete Byte das als Maske im ALPHA-Feld dient, 
"20" ist und im Modus "Nullunterdriickung" aufiritt, wird der Beendi- 
gungmosud der Operation nicht durch das ALPHA-Feld bestimmt, Das 
Byte des BETA-Feldes bestimmt den Madus in dem die Aufbereitung be- 
endet wird. Ist das rechte Halbbyte des letzten BETA~Bytes eine Null, 
@) wird der Modus "Nullunterdriickung" fortgesetzt. Wenn das rechte Halb~ 

byte des letzten bearbeiteten Bytes des BETA-Feldes verschieden von 
Null ist, wird der Modus “Nullunterdriickung" beendet. 


Or 


Die einzigen BETA~Bytes, die durch den EDT unterdriickt werden, sind 
die, dieim Modus “Nullunterdriickung" das Steuerzeichen "20" im 
ALPHA-Feld ontreffen. Alle anderen Bytes werden in das ALPHA-Feld 
Ubertragen. 
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Aufbereitungsmodus, der verwendet wird, wenn das ALPHA- ] 
zeichen auftritt 
BYTE 
des Unterdrticken der Nullen Kein Unterdriicken der Nullen 
ALPHA= 
Feld Der Modus Das ALPHA- Der Modus Das ALPHA- 
es ist: Byte ist: ist: Byte ist: 
"20" 
Hexadezimal i a 
lrechtes Halbbyte Unverdndert | Fullzeichen 
von BETA = 0) 
"20" ; 
Hexadezimal Kerns Unters 
driicken der BETA-Byte Unvertndert | BETA=Byte 
(rechtes Halbbyte Null 
von BETA verschie wen 
den_von Null 
"21" Kein Unter- 
hexadezimal drucken der BETA=Byte 
Nullen 
"22" Unterdrticken 
hexadezimal Unverdndert Fullzeichen der Fulizeichen 
Nullen 
Irgendein ==] 
graphisches Unvertindert Fullzeichen Unvertindert Unverandert 


Zeichen 
cna I 


= BETA-Byte, das an der Operation teilnimmt. 
= BETA-Byte, das an der Operation nicht teilnimmt. 


1 
2 


Die ALPHA-Bytaund das Ergebnis der Operation EDT in jeden Modus. 
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6. Einer oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zugeord- 
net werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4, 


Operationszeit 


[i4 


+ 6+1)] NS 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mussen der Befehlszeit 4 us hin- 


zugefUgt werden, 


Aufbereiten eines Datenfeldes fir den Ausdruck. 


ALPHA 
vor der 
Operation 


UieF 
o. 


BETA 
vor der 


Operation 
ALPHA: . sepia een 
nach der ‘ictal ghd get J 
Operation 

Gedrucktes 

Ergebnis 


Hinweis: 


: un ) 
TEER 


os.°]s ‘40 
tlada 


jz 


ager 


oO 


ih4 


0.0 10% E 


Das BETA-Feld bleibt unvertindert, 


GE~130 


PATER 


Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 
i st 


Die Operation endete 
im Modus "Kein Unter 
drucken der Nullen". 


59{59] 


1 


ay 


Ref.-Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


7.6 


GE-130 


= 274- 


Umschlsseln 


ALPHA {nnn), BETA 


= 


alpha 
f 


Jedes Byte des ALPHA~Feldes wird verwendet, um eine reefle Adresse zu 
erzeugen, mit der ein Byte im BETA-Feld gefunden werden kann. Das an- 
gezeigte Byte des BETA-Feldes ersetzt das Byte des ALPHA-Feldes. Die 
Operation erfolgt von links nach rechts Uber die gesamfe Lange des ALPHA- 
Feldes (von 001 bis 256 Bytes). 


Indikatoren 
Die Statusindikatoren bleiben unvertndert. 
Anmerkungen 


- Das linke Byte der Adresse, die vom Assembler zur Festlegung des BETA- 
Feldes umgeschlUsselt wurde, wird als Basisadresse verwendet. Der im 
rechten Byte der Adresse vorhandene Wert wird ignoriert (das BETA-Feld 
muB als Anfangsadresse ein Vielfaches von 256 haben). 


~ Jedes Byte des ALPHA~Feldes wird seriell als Erhdhung der Basisadresse 
BETA verwendet. Jede von der Basisadresse BETA und dem Byte ALPHA 
gebildete Adresse wird verwendet, um ein Byte des BETA-Feldes zu be- 
zeichnen. Dieses Byte des BETA-Feldes ersetzt das entsprechende Byte des 
ALPHA-Feldes. 


- Jede beliebige Byte-Struktur kann in beiden Feldern auftreten (00 - FF). 


- Die bei der Operation verwendete Linge des BETA-Feldes hiingt von der 
maximalen Werten ab, die das Byte des ALPHA-Feldes erreichen kann. 
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1, Die Aufgabe des Befehis TR ist, die Ubersetzung eines Zeichensatzes in 
einen anderen zu erleichtern. 


2. Die Ubersetzung setzt die Definition der Umschlusslungstabelle (d.h. 
alle gewunschten Strukturen fur die Daten) im BETA-Feld unter Bertick- 
sichtigung der zu umschlisselnden Daten im ALPHA-Feld voraus, Die 
Operation ersetzt jedes Byte des ALPHA-Feldes durch ein Byte der Um- 
schlUsslungstabelle, die sich im BETA-Feld befindet. Jedes Byte des 

re) ALPHA-Feldes wird somit die Suchadresse einer Position der Tabelle. 
Die Tabelle des BETA-Feldes mu8 so aufgebaut werden, da das umge- 
schlisselte Zeichen in der Position mit folgender Adresse steht. Basis=- 
adresse BETA + Byte ALPHA verwendet als Erhshung, 


3. Die Werte des Bytes des ALPHA-Feldes kénnen zwischen 0 und 255 liegen. 
Daher kann das BETA-Feld héchstens 256 Bytes enthalten. Die wirklichen 
Positionen des BETA-Feldes, die von der Operation TR verwendet werden, 
sind abhiingig von den méglichen Werten des ALPHA-Feldes. MUssen 
mindestens 256 verschiedene Strukturen fur das Byte des ALPHA-Feldes 
vorhanden sein, so gentgt es, einen Teil von 256 Adressen zu haben, 
damit das BETA-Feld die Werte des ALPHA-Feldes umschllsselt. Die er- 
forderlichen Adressen des BETA-Feldes ktinnen in einem Feld, das kleiner 

"als 256 Bytes ist, beinhaltet, oder in den 256 Bytes verteilt sein. WeiG 
man, da die Positionen des BETA~Feldes gewisse Felder der 256 Bytes 
nicht verwenden, kénnen die Ubrigen Bytes, die auferhalb des vom BETA- 
Feld bendtigten Teils liegen, fur andere Daten verwendet werden. 


Einer oder beide Operanden kénnen durch einen symbolischen Namen, 
ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse 
zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adres- 
sterung). Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 
[4 + sme] us 


Fur jeden Operanden mit relativer Adresse mUssen der Befehlszeit 4 us hin- 
zugefiigt werden. 
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Beispiel: 


Umschlusseln der Daten in Code UNIVAC 1004, die mittels Lochkarten im 
Speicher der GE-130 eingegeben wurden. 


Die Lange des ALPHA-Feldes betragt 14 Bytes. 


ee malt Tne A 


Hexadezinale Struktur ven 1 2 5 |B 
lohn mi im Code Univac 4) 
ALPHA vor der AUPHA aT zu 6 Bits, in GE-130 Speicher im 


Oo . gepackton Format ais hexadezinal 
peration iffern eingegeben, 


s Bytea der Unschlisselunts= 


tad \tAr_1At 149 18S 188. 
tabelle Univac 1004/GEb150 


ar APaaaa AGORO AD AaA aa AGO 


BETA vor 


der Operation auf die der Befeh zurfokr 


Hexadezimale Struktur dbe 
} greifen kann, 


Hexadezinale Struktur 


ALPHA nach der whiny’ 2 yon 1238 John B 
mith im internen 


an 
Operation a bara Code GE~130 


BETA nach der Operation Unveriindert ras epson BetkeBytes Necasattae 


~ enna 
Yation zwischen dea ALPHA-Inhalt 
und der zugiinglichen BETA-Adresse 
kenntlich zu machen, 
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| caer] smn USS eee 


(sea4q_ us) 
e6ue7 


=> Qupsny 
aypsiuowaUYy 


Abb. 16: Zusammenfassung der Aufbereitungsbefehle 


Oo GE-130 
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Sprungbefehle 


Die Datenverarbeitungsanl age GE-130 Ubernimmt die Befehle in der Reihen- 
Folge, wie sie im Speicher vorhanden sind. Sprungbefehle kénnen dagegen 
die Reihenfolge der Ausfthrung modifizieren. 


Es gibt zwei Arten von Sprungbefehlen: die bedingten und unbedingten 
Spriinge, 


- Die bedingten Spriinge fragen die Statusindikatoren ab und ermiglichen 
die Rethenfolge der Operationen zu unterbrechen, wenn eine getestete 


Bedingung zutrifft, 


- Die unbedingten Spriinge verwenden die Statusindikatoren nicht. 


Bedingte Spriinge 


Die Sprungbefehle, die die indikatoren testen, werden bedingte Sprungbe- 
fehle genannt. Sie weisen nachstehende Merkmale auf: 


- Die Direktwertkonstante des internen Befehls (zweites By+ des Befehls) 
hat ein Format, das die zu testende Bedingung spezifiziert. 


- Der zweite Operand des intermen Befehls bezeichnet einen Befehl im 
Speicher auf den zurtickgegriffen wird, wenn die Testbedingung zutrifft. 


Der Operationsablauf erfolgt sequentiell, wenn die getestete Bedingung 
nicht zutrifft. 


Die bedingten Sprungbefehle werden je nach Aufbau des Befehls in zwei 
Gruppen aufgeteilt. 


Die erste Gruppe bendtigt einen expliziten ersten Operanden, um das For- 
mat zu bilden, das die Bedingung testet. Die zweite Gruppe hat einen 
ersten verkUrzten Operanden, 


Der Assembler Ubersetzt den mnemonischen Ausdruck der Operation in einen 
Operationscode und efnen Nebenschlussel, die erforderlich sind, um den 
im mnemonischen Ausdruck angezeigten Test ausfthren zu kénnen. 


Diese beiden Gruppen wiederum werden in zwei Untergruppen aufgeteil t: 


at a 
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Die erste Untergruppe besteht aus Befehlen, die in normaler Weise nach einem 
Sprungbefehl verwendet werden, wenn eine Ruckkehr zum Folgebefeh! der 
normalen Programmsequenz nicht notwendig ist. Die zweite Untergruppe er- 
mdglicht ein Speichern der Adresse des Folgebefehls in der Sequenz nach 
Verwendung des Sprungbefehls, der die normale Programmsequenz im Register 
modifiziert hat. Die zur zweiten Untergruppe gehdrenden Befehle dienen 
normalerweise zur DurchfUhrung von SprUngen in Unterprogramme. Sie er- 
miglichen die RUckkehr zum Hauptprogramm, sobald das Unterprogramm be= 
endet ist oder wenn die durch den Programmierer sgezifizierten Bedingungen 
im Unterprogramm erfullt wurden. Ein solcher Sprungbefehl verweist zur 
Adresse, die. im Register 7 gespeichert ist. 


Die bedingten Sprungbefehle, die eine Direktwertkonstante erfordern, haben 
nachstehende Formate: @) 


TT 
| 


SRT CET 


Die Abbildung 17 beinhaltet die hexadezimale Struktur der Direktwertkon- 

stanten, die nach Durchfihrung aller Operationen, mit Ausnahme der Daten=- 
vergleiche, bendtigt werden, um die zu testenden Bedingungen abzufragen. 

Es sollte die hexadezimale Schreibweise verwendet werden, um Direktwert- 
konstanten anzuzeigen. ) 


i 


Die bedingten Sprungbefehle, die keine deutliche Direktwertkonstante er— 
fordern, haben nachstehendes Format: 


ne 


Diese Befehle werden normalerweise nach Durchfiihrung der Operationen 
CMI, CMC, CMQ, CMP und CMR verwendet. 
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Die Abbildung 18 beinhaltet die hexadezimale Struktur der Nebenschlussel , 
die direkt von dem mnemonischen Ausdriicken abgeleitet sind, sowie die 
mnemonischen Ausdrucke und die zu testenden Bedingungen. 


Die bedingten Sprungbefehle werden in der nachstehend avfgefUhrten Reihen- 
folge beschrieben: 


SPEZIFIZIERTE BEDINGUNG tM OPERANDEN 


Bedingter Sprung 
Unbedingter Sprung mit Adressenspeicherung 


SPEZIFIZIERTE BEDINGUNG IM MNEMONISCHEN AUSDRUCK 


Bedingter Sprung J [ Bedingungscode | 


Bedingter Sprung mit Adressenspeicherung J [ Bedingungscode] R 


Sprung wenn gréRer 
Sprung wenn gréRer mit Adresspeicherung 
Sprung wenn gleich 
Sprung wenn gleich und Adresspeicherung 
Sprung wenn gréBer oder gleich 
Sprung wenn gréBer oder gleich mit Adresspeicherurg 
Sprung wenn kleiner 

*) Sprung wenn kleiner mit Adresspeicherung 
Spreng wenn verschieden 
Sprung wenn verschieden und Adresspeicherung 
Sprung wenn verschieden oder gleich 


Sprung wenn kleiner oder gleich und Adresspeicherung 


Unbedingte Sprunge 


Die unbedingten Sprungbefehle sind jene Befehle, die die Statusindikatoren 
nicht testen, Sie teilen sich je nach Struktur des Nebenschlissels in zwei 
Gruppen auf, 


oO GE-130 
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In der ersten Gruppe (JU und JRT) befindet sich die hexadezimale Struktur 
FO im Byte des Nebenschlussels des internen Befehlsformats. Diese Struktur 
entspricht allen mdglichen Bedingungen, die in den Statusindikatoren auf= 
freten kénnen, Der Sprungbefehl wird ohne Beriicksichtigung der besonderen 
Bedingungen, die zum Zeitpunkt des Befehls vorhanden sein kénnen, durch- 
gefuhrt. 


In der zwelten Gruppe (NOJ und NOJR) befindet sich die hexadezimale 
Struktur OO im Byte des NebenschlUssels des internen Befehlsformats, Diese 
Struktur sperrt effektiv jede Ausfuhrung des Sprunges. Die Befehle der zwei- 
ten Gruppe werden normalerweise programmiert, um Programmverzweigungen 
unter Beriicksichtigung gewisser Bedingungen, die zu den verschiedensten 
Zeitpunkten des Programmablaufes vorhanden sind, steuern zu kénnen. Wird 
die Struktur des Nebenschlussels modifiziert, kann der Programmierer “Kein 
Sprung" in "Unbedingter Sprung" andern. 


Die unbedingten Sprungbefehle weisen das gletche Format auf wie die be- 
dingten Sprungbefehle. 


Die unbedingten Sprungbefehle werden in der nachstehenden Reihenfolge 
beschrieben: 


JUMP UNCONDITIONAL JU 
(Unbedingter Sprung) 

JUMP UNCONDITIONAL AND RETURN JRT 
(Unbedingter Sprung mit Adresspeicherung) 

NO JUMP (Kein Sprung) NOJ 

NO JUMP AND RETURN NOJR 


(Kein Sprung mit Adresspeicherung) 


Spezielle Spriinge 


Es gibt drei spezielle Springe, wobei der Sprung auch ohne Berticksichtigung 
der Statusindikatoren-Bedingung ausgefuhrt wird. 


Zwei dieser Befehle testen eine externe Bedingung, d.h. die Stellung des 
Schaliers, Der Sprung erfolgt, wenn der Schalter eingelegt ist. Der dritte 
Befehle ist ein Diagnostikbefehl; der Sprung erfolgt bei Auftreten eines 
internen Fehlers. 
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Jc 
JCR 
JUMP IF SWITCH 1 SET JS1 
(Sprung bei Schalter 1) 
JUMP IF SWITCH 2 SET JS2 
(Sprung bei Schalter 2) 
JUMP ON INTERNAL ERROR JIE 


(Sprung bet internen Fehler) 


Diese Befehle haben das gleiche Format wie die bedingten und unbedingten 
Sprungbefehle, 


Bedingter Sprung und bedingter Sprung mit Adresspeicherung 


(Die Bedingung ist als Direktwertkonstante definiert) 


“Bapwicuna, siaMA 


JC : Die in der Operation angezeigte Bedingung wird getestet. Trifft sie 
zu, so verzweigt das Programm auf dem Befehl, dem die Adresse 


SIGMA zugeordnet ist. 

JCR: Die in der Operation angezeigte Bedingung wird getestet. Trifft 
sie zu, so verzweigt das Programm auf den Befehl, den die Adresse 
SIGMA zugeordnet ist; die Spetcheradresse, des Befehls, der dem 
Befehl JCR folgt, wird im RegIster 7 gespeichert. 

Indikatoren 

Die Statusindikatoren bleiben unvertindert. 

Anmerkungen 

- Die bedingten Sprungbefehle testen den Status der Indikatoren UF/OF und 


ZE/NZ, die die Ergebnisse der internen Operationen und Randeinheiten- 
Cperationen registrieren, 
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JC 
JCR 


- Es existieren vier mégliche Kombinationen: 


UF/OF ZE/NZ 
Kombination 1 0 0 
Kombination 2 ie} 1 
Kombination 3 i 0 
Kombination 4 ] 1 


- Der bedingte Sprungbefehl kann diese Kombinationen entweder getrennt 
oder kombiniert testen. 


- Jedes der vier Bits des linken Halbbytes des Nebenschlissels im internen 
Befehlsformat JC oder JCR entspricht einer dieser Kombinationen, Wenn 
das Bit auf logisch 1 ist, wird die entsprechende Kombination getestet; 
ist das Bit auf logisch 0, wird die Bedingung nicht getestet. 


- Die Bits der Positionen 4 - 7 des Nebenschliissels und die entsprechenden 
Kombinationen sind nachstehend dargestellt. Zu bemerken ist, da das 
rechte Halbbyte (Position der Bits 0 bis 3) immer auf Null ist. 

Es wird nur eine Kombination fur jeden NebenschlUssel angezeigt. Wenn 
die beiden Bits des linken Halbbytes "1" sind, bezieht sich der Test auf 
zwei Kombinationen gleichzeitig. 


Position des Bits 


Kombination 1 


Kombination 2 
Kombination 3 


Kombination 4 


Jede Kombination der vier Basis-Kombinationen kann getestet werden. Wenn 
eine der angezeigten Kombinationen in den Statusindikatoren existiert, ist 
die Bedingung erfullt und der Sprung kann vorgenommen werden. 
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~ Die Sprungbefehle tndern nicht die von ihnen getesteten Statusindikatoren, 


Programmierung 


T. Die bedingten SprUnge bieten die einzige Méglichkeit, die gesetzten 
Status-Indikatoren wihrend des Programmablaufes zu testen, Die Spruinge 
mUssen sofort nach den Befehlen folgen, die die Indikatoren setzen; 
sollte dies nicht der Fal! sein, mu das Ergebnis gespeichert werden, um 
den Test spiiter durchfuhren zu kénnen. 


2. Es wird empfohlen, die hexadezimale Schreibweise fur den Inhalt des 
Nebenschlussels zu verwenden. Die Abbildung 17 beinhaltet die zu 
testenden Kombinationen und deren hexadezimale Struktur. 


3. Nach Beendigung einer Operation (die mnemonischen Ausdrucke der 
Operationen belegen die linke Spalte, siehe Abb. 17) werden die Befehle 
JC oder JCR verwendet, um den Status der Indikatoren zu testen, 
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Wiebenschtissel 


Ynemonische™_ 
Ausdritcke 


SPRUNGBEFEMLE JC oder JCR 


ALFHA 0 
und Uberschreiten| 


ALPHA 0 
u. Uberschreiten 


y i ALPHA / 0 
megeee ten ohne Uberschreite) 


ALPHA = 0 r 
ohne Uberschrei 


AUPHA O | 
u. Uberschreiten 


ALPHA =O 
u, Uberschreiten 


Uo hrei ALPHA #0 
erencel tee ohne _Uberschreiten| 


Ghee Uberschre’ te 


Uberschreiten u,] 


Uberschreiten u. 
REGISTER @ 


Uberschreiten | REGISTRE Zo 


ALPHA 0 


‘ALPHA = 0 


ALPHA 40 


REGISTRE = 0 
e lib 


ALPHA 0 


ALPHA =0 


ALPHA #0 


ie ug, Kein 
ulfen nach COT” 


Feeeeaan de pn: 


en mach 


ALFHA 0 


ALPHA =0 


ALPHA 0. ALPHA 40 


Uberschrei ten 


ALPHA 0 


ALPHA = 0 


ALPHA 0 ALPHA 40 


tberschrei ten 


ALPHA # 0 


ALPHA = 0 


ALPHA = 0 


ALPHA #0 


ALPHA = 0 


ALPHA 


ALPHA = 0 


tberstinmung 


Keine Ubereinstia 
mung 


REGISTER O 


REGISTER = 0 


REGISTER @ 


ALPHA 0 


ALPHA =0 


ALPHA 0 ALPHA #0 


tberschreiten 


Uberstinaung 


Keine Uberstionu 


Ergebnis ¢ 0 


Ergebnis = 0 


ALPHA 0 


ALPHA = 0 


ALPHA #0 


ALPHA #0 


ALPHA = 0 


ALPHA #0 


ALPHA = 0 


Abb. 17: Testtabelle (Fortsetzung) 
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4, Der Befehl, auf den das Programm einen Sprung ausfuhrt, kann durch einen 
symbolischen Namen, ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse 
einer Busisadresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhal tet 
ist (elative Adressierung). Siehe hierzu "Operanden" im Absatz 3 des 
Teil 4. 


Operationszeit 


-JC : 10 as 


- JCR: 14 ys re) 


Hat der Operand SIGMA eine reldive Adresse, miussen der Befehlszeit 4s 
hinzugefUgt werden. 


Beispiel 
1. Das Programm hat keinen Zugang zu den Status-Indikatoren. Der Inhalt 
der Indikatoren kann mittels einer nachstehend dargestellien Sequenz 


sichergestellt werden, 


Die fur die Speicherzone bei Adresse IND definierte Lange betrigt 1 Byte. 
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2, Wenn eine gegebene Bedingung verwendet wird, um das Programm nach 


einer Folge von Operationen, die die Status-Indikatoren modifizieren, 
orientieren zu kénnen, ist es nicht notwendig, den Inhalt des Status- 


indikator einzubehalten, Wird die Bedingung festgestellt, 


kann ein spa- 


um die Ergebnisse des Tests berlicksich- 


terer Sprung vorbereitet werden, 


tigen zu kinnen, 
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8.2 Bedingter Sprung und bedingter Sprung mit Adress~ Speicherung 
(Die Bedingung ist im mnemonischen Code spezifiziert) 
Jticondition code | 
Il Lcondition code})R 
43 
4 
J [Becingungscoue] : Die im mnemonischen Code spezifizierte Bedingung 
* (Bedingungscode) wird getestet. Trifft die Bedingung 
zu, so verzweigt das Programm auf den Befehl, den 
die Adresse SIGMA zugeordnet ist. 
J [Bedingungscode] Rs Die im mnemonischen Code spezifizierte Bedingung 
di (Bedingungscode) wird getestet. Trifft die Bedin~ 
gung zu, so verzweigt das Programm auf den Befehl, 
den die Adresse SIGMA zugeordnet ist und die 
Adresse des Befehls, der dem Sprungbefehl folgt, 
wird im Register 7 gespeichert, 

Indikatoren 

Die Status-Indikatoren bleiben unverdndert. 

Anmerkungen: 

- Die nachstehende Tabelle beinhaltet die verschiedenen mnmeonischen Aus- 
drucke, ihre Bedeutung sowie den Wert des Nebenschlssels in Hexadezimal 
des internen Formats eines jeden Befehls. 
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J [_Bedingungscode ] 


J [ Bedingungscode R 


Minemonische 
Ausdrucke Nebenschlussel Bedeutung 


Sprung wenn gréfer 
Sprung wenn gréBer mit Adresspeich. 
Sprung wenn gleich 

oO Sprung wenn gleich mit Adresspeich. 
Sprung wenn gréGer oder gleich 


Sprung wenn grifer oder gleich 
mit Adresspeicherung 


Sprung wenn kleiner 
Sprung wenn kleiner mit Adresspeich. 
Sprung wenn verschieden 


Sprung wenn verschieden mit 
Adresspeicherung 


Sprung wenn kleiner oder gleich 


Sprung wenn kleiner oder gleich 
mit Adresspeicherung 


- Die Sprungbefehte tindern nicht die von ihnen getesteten Statusindikatoren. 
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J [Bea ingungscode] 


J [ Beding ungscode] R 


Programmierung 


1, Die bedingten Sprungbefehle werden beim Vergleich durch den Assembler 
in einen Operationscode und einen Nebenschliisse} umgeschltsselt. Diese 
Codes zeigen dann das Format der zu testenden Bedingungen an. Diese 
Befehle werden verwendet, um die Bedingungen zvu testen, die sich aus 
den Operationen CMI, CMC, CMQ und CMR ergeben. 

2. Der Befeht, auf den das Programm verzweigt, kann durch einen symbotischen Oo 
Namen, ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basis— 
adresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative 
Adressierung), Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 


- Bedingter Sprung: 10 us 
- Bedingter Sprung mit Adress-Speicherung: 14 us 


Weist der Operand SIGMA eine relative Adresse auf, missen der Befehlszeit 
4 us hinzugefigt werden. 


Beispiel 


"Sprung wenn verschieden" wird verwendet, um das Ergebnis eines Ver- 
prung , g! 
gleiches zu testen: oO 


Sind die ALPHA- und BETA-Felder verschieden, wird auf den Befeht ver- 
zweigt, dem das Symbol SIGMA zugeordnet ist. Sind die Felder gleich, 
wird das Programm beim Folgebefehl fortgesetzt. 
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| arma ace _| peuclagls igeltnicid 


Direkt Direkt- Direkt 
ALPHA ALPHA = 
Konstante konstante konstante 


BETA 
hreite 


| cme | ALPHA > BETA ALPHA = BETA ALPHA > BETA ALPHA <BETA 
[ cm | REGISTRE > ALPHA | REGISTRE = ALPHA REGISTRE > ALPHA REGISTRE < ALPHA 


IG 0,IGR | aco see | IGE o, JGER SL go JLR JNE , JNER SLE 9, JLER 


ALPHA [aurea vaca | BETA ALPHA < BETA 


Direkt- 
konstante 


ALPHA < BETA 


oder liberschreiten oder Iiherschreiten 
ALPHA # BETA ALPHA < BETA 


REGISTRE # ALPHA REGISTRE < ALPHA 


ALPHA # Direkt- 
konstante 


ALPHA # BETA 


ALPHA ¢ 


ingungen 


Vergleich Testbedi 


Abb, 18 
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8.3 Unbedingter Sprung und unbedingter Sprung mit Adress-Speicherung 


JU: — Das Programm verzweigt auf den Befehl, dem das Symbol SIGMA 
zugeordnet ist. 


ART: Das Programm verzweigt auf den Befehl, dem das Symbol SIGMA 
zugeordnet ist und die Speicheradresse des nach JRT kommenden 
Befehis wird im Register 7 gespeichert. 

Indikatoren 

Die Indikatoren bleiben unverindert. 


Programmierung 


1, Der Befehl JU wird verwendet, wenn eine Verzweigung stattfinden soll, 
unabhiingig vom Status der Indikatoren. 


2, JRT wird verwendet, um ein Unterprogramm anzuspringen (siehe Beispiel). 


3. Der Befehl, auf den das Programm verzweigt, kann durch einen symboli- 
schen Namen, ein Sternchen, eine cbsolute oder relative Adresse einer 
Basisadresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist. 
Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des Teil 4, 
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JU 
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Operationszeit 


- JU: 10ps 
- JRT: = 14s 


Wenn der Operand SIGMA eine relative Adresse hat, mUssen der Befehlszeit 
4 us hinzugefugt werden. 


Beispiel 


JRT wird verwendet, um das Unterprogramm SIGMA anzuspringen: 


Der letzte Befehl des Unterprogramms SIGMA verursacht einen Sprung zur 
Adresse, die im Register 7 vorhanden ist. 
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NOJ 
NOJR 


8.4 — Kein Sprung und kein Sprung mit Adress-Speicherung 


NOJ: Das Programm lduft entsprechend der normalen Sequenz ab. Neben- 
schliisse] hexa 00. 


NOGJR: Das Programm lauft entsprechend der normalen Sequenz ab und die 
Speicheradresse die nach dem Befehf NOJR kommt wird im Register 7 
gespeichert. Nebenschlissel 00. 


Indikatoren 
Die Indikatoren bleiben unvertndert. 
Programmierung 


1. Die Befehle NOJ und NOJR kénnen in echte Sprungbefehle getndert 
werden, Der Programmierer braucht lediglich den Inhalt des Neben- 
schlUssels zu modifizieren entweder durch eine logische Operation oder 
durch eine Byte-Ubertragung (iehe Befehl XI, der ein Modifizieren des 
Testformates des Sprungbefehls erméglicht) 


2. Die Befehle NOJ-JU kénnen eine Verzweigung steven. 


3. Der Operand SIGMA kann durch einen symbolischen Namen, ein Stem=- 
chen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse zugeordnet 
werden, die in einem Register beinhaltet ist (relative Adressierung). 
Siehe hierzu "Operanden" im Absatz 3 des Teil 4. 
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Operationszeit 


-NOJ: 104s 
- NOJR: 1445 


Weist der Operand SIGMA eine relative Adresse auf, mlssen der Befehlszeit 
4 us hinzugeflgt werden. 


Beispiel 


Die Ausfthrung des Programms wird durch den Befehl AD fortgesetzt, der 
nach dem Befehl NOJ kommt. 
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8.5 Sprung bei Schalter 1 und Sprung bei Schalfer 2 eingelegt 


— 


sigma 


Der Status des angesprochenen Schalters wird abgefragt. Ist dieser Schalter 
gesetzt, verzweigt das Programm zum Befehl SIGMA. Ist er nicht besetzt, 
wird das Programm mit dem Folgebefehl fortgesetzt. 


Indikatoren 
Die Indikatoren bleiben unvertindert. 
Anmerkungen 


~ Der Test vertindert nicht die Stellung der Schalter. Die Schalter sind un- 
abhtingig vom Programm und miissen manuel] ein- und ausgeschaltet werden. 


Programmierung 


1. Die Schalter 1 und 2 kénnen durch das Programm getestet werden, um 
sicher zu stellen, da externe Operationen durchgefuhrt wurden, Der 
Bedtener kann die Anwetsung erhalten, einen Schalter einlegen zu 
mUssen, um anzuzeigen, dal eine Eingabedatei auf eine Magnetband- 
station montiert wurde, oder daf$ Lochkarten fUr den Lochvorgang vor- 
bereitet wurden oder zum Anzeigen irgendeines Eingriffes, Das Programm 
mu das Drucken von Meldungen, die flr den Bediener bestimmt sind, 
vorsehen, wenn ein Eingriff notwendig ist. Dieser Eingriff mu8 auf ein 
MindestmaS beschrankt sein. 
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2. Der Befehl, auf den das Programm verzweigt, kann durch einen symbo- 
lischen Namen, ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer 
Basisadresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet ist 
(relative Adressierung). Siehe hierzu "Operanden” im Absatz 3 des Teil 4. 


Operationszeit 
10 ps 


Hat der Operand SIGMA eine relative Adresse, mUssen der Befehlszeit 4 us 
hinzugefligt werden, 


Beispiel: 


Der Befehl JS1 stevert einen reellen Programmstop. Ist der Schalter 1 ausge- 
schaltet, wird das Programm fortgesetzt, um einen MVC auszufUhren. 


“|Devecen Opezator-Messace 
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Sprung bei internem Fehler 


Wird ein interner Fehler festgestellt, verzweigt das Programm auf den Befehl, 
der sich bei Adresse SIGMA befindet. 


Indikatoren 


Die Indikatoren bleiben unverdndert. 


Hinweis: 


- Der Befehl JIE wird nur bei den Diagnostik-Programmen verwendet. 
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Mnemonische| 
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{in Bytes) 


Adresse 2 


sigma 


Abb. 19: Zusammenfassung der Sprungbefehle 
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Eingabe/Ausgabe-Befehle 


Es gibt funf Operationstypen fiir die Eingabe/Ausgabe-Randeinheiten. 
Dies sind: 


- die Dotenibertrags-Operationen 

- die Testoperationen fir den Randeinheiten-Status 

- die Operationen zur Randeinheiten~Steverung 

~ die Operationen zum Speichern der qualitativen Informationen 
fur Kanal 3 

- die Operationen zum Testen der Verflgbarkeit des Kanals, des Ane 
schlusses oder der Randeinheit. 


Diese Operationen werden mittels zwei Eingabe/Ausgabe~Steverbefehlen 
durchgefUhr#: Befehl PER oder Befehl PERI. 


Der Befehi PER hat nachstehendes Format: 


= ee oreasrom ertnawor 


Seer aaa 


? 
= 


In diesem Format: 


~ zeigt U den AnschiuBwert einer Randeinheit an 
~ und DELTA den Namen eines Datenfeldes, das die Hinweise fur die 
Operation beinhaltet. 
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ZENTRALEINHEIT 
Stecker 


Drucker 300  Karten- 77] 
oder 620 leser  cauecerasc 


Zeilen/min. 


sastiies C4 ie 


RANDEINHEITEN UND ANGE- 
SCHLOSSENE STEUEREINHEITEN 


Abbildung 20: Eingabe/Ausgabe-Schema 
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U-ANSCHLU&WERT DER RANDEINHEITEN 
BINARWERTE 


Hexadezi- 
malwerte 


Anschlu3 1 


Anschlu8 2 


Anschlu8 3 


AnschluB 4 


Abbildung 21: Darstellung des Anschluiwertes U fur Randeinhelten 


Anmerkungen 


1. Der Anschiu8wert der Randeinheiten (U) umfaSt einen Wert fur den 
Anschlu8 selbst bestehend aus 2 Bits und einen Wert fur die betref— 
fende Randeinheit bestehend aus 6 Bits. 
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2. Ein spezielles Format (00 0000) bezeichnet den Randeinheiten- 
Indifikator zu 6 Bits, der an den Steckern 1 und 2 angeschlossen 
ist. 


3. Eins von 64 verschiedenen Formaten (6 Bits) bezeichnet den Wert 
fur die betreffende Randeinheit, die an den AnschlUssen 3 oder 4 
angeschlossen ist, unter Berlicksichtigung der verwendeten Organi- 
sation: 


a, Eine einzige Stevereinheit wird verwendet (Abweisenheit von 
MPA) = MULTIPLE PERIPHERAL ADAPTER) 
Bit 5 bis 0: Name der an der Stevereinheit angeschlossenen 
Randeinheit; = 00 0000, wenn die Stevereinheit nur eine 
einzige Randeinheit stevert. 


b, Zwei bis vier Stevereinheiten werden verwendet (ein einziger 
MPA): 
Bit 5 bis 4: Wert der am MPA angeschlossenen Stevereinheit 
Bit 3 bis 0: Wert der an der Stevereinheit angeschlossenen 
Randeinheit. 
= 0000, wenn die Stevereinheit nur fir eine einzige Randein- 
heit vorgesehen ist. 


Funf bis 16 Stevereinheiten werden verwendet (zwei bis 5 MPA): 
Bit 5 bis 4: Wert einer der vier MPA, die von dem direkt am 
Anschlu8 angeschlossenen MPA abhingig sind. 

Bit 3 bis 2: Wert der am MPA angeschlossenen Stevereinheit. 
Bit 1 bis O: Wert der an der Stevereinheit angeschlossenen 
Randeinheit. 


o 


= 00, wenn die Stevereinheit nur fur eine einzige Randeinheit 
vorgesehen ist. 


Der Befehl PERI hat nachstehendes Format: 
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In diesem Format ist: 


- DELTA der Name des Datenfeldes, das die Operationshinweise bein- 
haltet. Der Name der Randeinheit ist mit inbegriffen (er wird durch 
die Speicheradresse 224 angezeigt). 


Die zulussigen Formate der Randeinheiten-AnschluBwerte (U) sind aus 
Abbildung 21 ersichtlich, 


Der Inhalt des Delta-Feldes spezifiert die Operation, die effektiv von 
der angezeigten Randeinheit durchgefuhrt wird. Dieses Feld kann eins 
der funf Basisformate beinhalten, die vom Operationstyp abhdngig sind. 
Einen besonderen Daten-Definitionsbefehl, Befehl DP (DEFINE PERI- 
PHERAL) dient zur Vorbereitung der DELTA-Felder. 


Das Format und der Inhalt des DELTA-Feldes hingt von der durchzu- 
fuhrenden Operation ab. Die Linge von DELTA kann zwei oder sechs 
Bytes betragen. 


- 6 Bytes fir die DatenUbertrags-Operationen 

- 2 Bytes fur die Operationen zum Testen des Randeinheiten-Status 

- 2 Bytes fur die Operationen zum Stevern der Randeinheit 

- 2 Bytes fur die Operationen zum Speichern qualitativer Informatio- 
nen flr Kanal 3 

- 2 Bytes fir die Operationen des Verfigbarkeitstests von Kanal, An- 
schlu8 oder Rendeinheit. 


Die Eingobe/Ausgabe-Befehle weisen nachstehende Merkmale auf: 


- Die Befehle PER und PERI starten on der angezeigten Randeinheit 
eine Eingabe/Ausgabe-Operation. 


- Ein Datenfeld vervollstandigt die Operationsdefinition und beinhal- 
tet immer den Operationshinwels sowie die Kanalauswahl. 


- Die Benutzung des Kanals 2 im "Simultanmodus" (die Bezeichnung 
im Simultanmedus, die bei der Beschreibung der Eingabe/Ausgabe~ 
Operationen verwendet wird, bedeutet, dafi eine Eingabe/Ausgabe- 
Operation gleichzeitig mit der Verarbeitung vorgenommen wird) oder 
nicht im "Simultanmodus" kann ongezeigt werden. Der Programm- 
befehl, der nach der Operation kommt, die den Kanal 2 im “nicht 
Simultanmodus" benutzt, wird erst ausgefuhrt, wenn die Operatian be- 
endet ist. 
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Der Kanal 1 wird immer im "nicht Simultanmodus" verwendet und 


der Konat 3 immer im “Simultanmodus". Die Datentbertrags-Operationen 
haben nachstehende Merkmale: 


= Der Operand des Datenfeldes, das die Operation vervollstandigt, hat 
eine Lange von 6 Bytes. 


~ Die ersten zwei Bytes dieses Operanden beinhalten eine Befehls- 
definition. 


~ Die nachsten zwei Bytes beinhalten die Lange des Datenfeldes, 
das om Ubertrag teifnimmt. 


- Die Bytes 5 und 6 des Operanden zeigen die Adresse des ersten 
Bytes im Speicher an, das am Ubertrag teilnimmt. 


- Die am Ubertrag teiInehmenden Datenfelder sind links oder rechts 
adressiert, Das Senden und Empfangen der Daten erfolgt seriell, 


Byte fur Byte, von links nach rechts oder von rechts nach links. 


- Die Status-Indikatoren werden gesetzt um Bedingungen, wie Ende 
der Dateneingabe oder Ubertragungsfehler auswerten zu kénnen. 


Die Operationen zum Testen des Randeinheiten-Status weisen 
nachstehende Merkmale auf: 


- Der Operand des Datenfeldes ist ein Feld zu 2 Bytes, das die 
Operation und Bedingung anzeigt. 


- Eine wahrend der Verwendung der entsprechenden Randeinheit 
registrierte Bedingung wird getestet. 


+ Die Status-indikatoren werden gesetzt um die Testergebnisse zu 
regisirieren, 


Die Operationen zum Stevern der Randeinheiten weisen nachstehen~ 
de Merkmale auf: 


- Der Operand des Datenfeldes ist ein Feld zu 2 Bytes, das die 
Operation und die Ausfthrungsart onzeigt. 


- Eine Randeinheit wird angewiesen, eine Operation durchzugihren, 
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die nicht direkt einen Datentransfer fordert, beispielsweise einen 
Blattsprung, oder ein Bandrisckspulen. 


Die Operationen zum Speichern qualitativer Informationen bei 
Kanal 3 heben nachstehende Merkmale: 


- Der Operand des Datenfeldes ist ein Feld zu 2 Bytes, das 
die Operation anzeigt. 


- Diese Operationen erméglichen dem Programm den Zugriff auf 
QO qualitative Ergebnisse und Daten, die durch den Datentber- 
trag auf Kana! 3 erzeugt werden. 


Die Operationen des Verfigbarkeitstests fur Kanal, Anschlu8® oder 
Randeinheit weisen nachstehende Merkmale auf: 


= Der Operand des Datenfeldes ist ein Feld zu 2 Bytes, das 
Operation und Bedingung anzeigt. 


- Eine Kontrolle zeigt an, ob der Ubertrag beendet wurde. 


- Die Status-Indikaforen werden gesetzt, um das Testergebnis 
zu registrieren. 


Es existieren die verschiedensten Eingabe/Ausgabe~Standard-Programme, 
die der Programmierer je nach Programm verwenden sollte. 


Oo 
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Datentbertrag 


PER PERI 


U, DELTA 


Der im Befehl PER durch den Operanden U bezeichnete Anschlugwert 
(bei PERI ist dieser Wert im Befehl enthalten (Speicheradresse 224)) 


wird gewahlt, um 


den im DELTA-Feld definierten Ubertrag sicher- 


zustellen. Der Empfang und das Senden der Daten erfolgt seriell, 


Byte fur Byte von 


links nach rechts oder von rechts nach links Uber 


die gesamte Lange des angezeigten Feldes. 


Status-Indikatoren 


Die Stellung der 
Befehl hat je nacl 


GE-130 


Status-Indikatoren nach einem DatenUbertrags- 
h verwendetem Kanal eine andere Bedeutung. 
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oO 


Datentivertrag 
Uber 


Kanal 1 


Kanal 2 


Kanal 3 


Datentbertrag 


- 3t1- 


Status- 
indikatoren 
UF/OF _ZE/NZ 
0 0 
0 1 
1 0 
1 1 
0 
ul 
1 0 
1 1 
0 0 
0 1 
1 0 


BEDEUTUNG 


Randeinheit verweigert Annahme des 
Befehls; Befeh! unwirksam 


Kann nicht erfolgen 


Operation wird ohne Signal "Ende 
Ubertrag" der Randeinheit beendet 


n wird mit Signal "Ende 
ertrag" der Randeinheit beendet 


Kann nicht erfolgen 
Kann nicht erfolgen 
Unvertinderliches Format (1) 
Kann_nicht_erfolgen 


Randeinheit verweigert Annahme des 
Befehls, Befehl unwirksam 


Kann_ nicht erfolgen 
Operation lauft ab 


Kann nicht erfolgen 


(1) Ein Datentransferbefeh! an Kanal 2 wird immer akzeptiert und ein 
unvertinderliches Format (10) wird in die Status-Indikatoren einge- 


schrieben. 
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Datenvbertrag 


Eingabe/Ausgabe-Ubertrags-Indikatoren (Paarigkeit) 


Paritaét Kanal 1) Paritit Kanal 2) Paritat Kanal 3] Angezeigte Bedingung 


eee oy see se) ee aa ee 


Wahrend des Transfers 
fesigestellter Paarig- oO 
keitsfehler 


Die Paarigkeit des Kanals } und des Kanals 2 kann direkt mittels 
einer Operation zum Testen des Randeinheiten-Status getestet werden. 
Die Paarigkeit des Kanals 3 kann nur nach einer Kanal 3-Speicher- 
operation durchgefUhrt werden, die die Paorigkeit des Kanals 3 in 
den Ubertrags-indikator des Kanals 1 tbertriigt. 


Registertinderung 


Uber 


Kanal 1 Beinhaltet die Speicheradresse, die nach dem letzten} 
Ubertragenen Byte in der avfsteigenden oder abstei- 
DSi pa El Richtung kommt, 


Kanal 2 | Unveindert s—s—S~—is«Y 


oO 
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PER PERI 


Datentbertrag 


Anmerkungen 


Eine Kanal 3-Speicheroperation, die nach einer Datentbertrags= 
Operation Uber Kanal 3 kommt, registriert im Register 7 die 
Speicheradresse, die nach dem letzten Ubertragenen Byte (in der 
aufsteigenden oder absteigenden Richtung) kommt. 


Anmerkungen 
DELTA ist links adressiert. 


- Das erste Byte des DELTA-Feldes zeigt on: 
Kanal: Kanal 1 oder 
Kanal 3 oder Kanal 2 im “"Nicht-simultan-Modus" oder 
Kanal 2 in "Simultan-Modus". 
Richtung des Ubertrages: Eingabe oder Ausgabe 
Format der Daten: gepackt oder entpackt 
Operationsart: “In Wartestellung" (Randeinheit besetzt) oder 
"Sofort", 
Richtung der Adressen: Aufsteigend oder absteigend 
(siehe Abbildung 22) 


- Das zweite Byte des DELTA-Feldes zeigt die geforderte Operation 
an {Lesen der Karten, Drucken, Lesen des Magnetbandes, Regi- 
strieren auf Magnetplatte und so weiter.....) 


- Das dritte und vierte Byte des DELTA-Feldes zeigt die Lange des 
Daten feldes an, das am Ubertrag teilnimmt. 


- Die Bytes 5 und 6 des DELTA-Feldes zeigen die Adresse des 
ersten Bytes im Speicher an, das am Ubertrag teilnimmt. 


= Die Ubertrags-Operationen kénnen sich die Zeit in der Zentral- 
einheit teilen, Drei zu diesem Zwecke erstellte Eingabe/Ausgabe- 
Operationen verlaufen wie folgt: 


J. Lesen der Karte, Kanal 3 wird verwendet 

2. Drucken am Drucker mit integrierter Stevereinheit, Kanal 2, im 
Simultan-Modus, wird verwendet. 

3, Lesen des Magnetbandes, Kanal 1 wird verwendet. 
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Datenubertrag 


Diese drei Operationen kénnen mittels einer Folge von je drei 
PER oder PERI-Befehlen gestartet werden. 

Die Kanile miissen in der nachstehenden Reihenfolge abgerufen 
werden: 3, 2, 1 oder 2, 3, 1. Wird Kanal | nicht zufetzt 
abgerufen, wird jeder nachfolgende Randeinheitenanruf gesperrt; 
denn ein Datenubertrag ther Kanal 1 verursacht ein Blockieren 
der Zentraleinheit, solange die Operation nicht beendet ist. 


- Die Lochkarten kénnen im gepackten oder entpackten Format CO 
gelesen werden. Bei Lesen von Lochkarten in gepacktem Format 
kann nur der Kanal 1 im “Nicht-Simultan-Modus" verwendet 
werden. 


Das entpackte Format entspricht dem Standard-Format der Loch- 
karten in Code Hollerith. Jede Spalte ergibt ein Byte 


fast [ot gt fe) 


Beim gepackten Format kann ein einziges Byte 2 Spalten beinhal- 


fen: 


1000 0011 |1010 0100 
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pL eee Y ret | 


if 
Nur die rechten Halbbytes der internen Standard-Struktur der 
Kartenspalte werden in die verwendeten Speicherpositionen 
Ubernommen. 


- Bei Beendigung der Datentbertrags-Operation Uber Kanal 1 bein- 
haltet das Register 7 die Adresse des Bytes, das sich rechts oder 
links vom letzten Byte befindet, das am DotenUbertrag teilge- 
nommen hat. 


- Uber Kanal 2 kénnen nur Anweisungen an den Drucker abgesetzt 
werden, Felder, die fur eine Druckausgabe bendtigt werden, 
missen ihre Anfangsadresse auf einem Vielfachen von 256 + 2 
haben. Die ersten beiden Bytes (0, 1) werden fur die Steuerung 
des Druckers bendtigt. 


~ Bei Beendigung der Operation bedeutet eine } im Paarigkeits- 
Indikator des verwendeten Kanals, daB ein Paarigkeitsfehler wah- 
rend des Ubertrages festgestellt wurde. 


- Das Programm hat nur Zugriff auf die qualitativen Ergebnisse, und 
auf die Speicheroperationen, die uber Kanal 3 ablaufen, wenn 
der Datenibertrag Uber diesen Kanal beendet ist.” 


- Es erfolgt keine Paarigkeitskontrolle an den Daten, die aus 
Karten gelesen werden (Kartenleser mit integrierter Steverein- 
heit). 


Programmierung 
Die Operationszeit betrigt bei Start des Datenibertrages: 


- Konal 1: (48 + TA) js 
- Konal 2: 44 js 
~ Kanal 3: (48 + TA) as 


TA ist die Zeit, die eine Randeinheit braucht, um der Zentral- 
einheit den Empfang des Befehls zu bestitigen. Diese Zeit 
variiert je nach verwendeter Stevereinheit: sie kann gleich 0 
sein (bei integrierter Steuereinheit) oder einige Mikrosekunden 
beiragen. 
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Datentbertrag 


PER PERE 


Hinweise: 


1. Wahrend eines Datentbertrages ther Kanal 1 wird die Zentral- 
einheit blockiert (oder Uber Kanal 2 bei "Nicht-Simultan-Modus). 


2. Ein Datenibertrag tber Kanal 2 im “Simultan-Modus" erfordert 
eine Berechnung der Zeiten, die wie folgt vorgenommen wird: 


- Fir den Ubertrag von N-Zeichen vom Kartenleser: 2 N us 

~ Fir das Drucken einer Zeile mit N-Zeichen: 2 (N + 4)K +2 ws. 
K ist die Anzahl der verfligbaren graphischen Zeichen (im 
allgemeinen 64), 


3. Die bendtigte Zeit, um einen Datenibertrag uber Kanal 3 durch- 
fuhren zu konnen, betragt 2 N ys. N ist die Anzahl der uber- 
tragenen Zeichen. 


4, Wenn der vom Befeh! gewahlte Kanal oder Anschluf belegt ist, 
wird der Befehl solange wiederholt, bis der Kanal oder AnschluB 
frei ist. 


Ist die vom Befehl ausgesprochene Randeinheit belegt, oder wenn 
der Befeh] selbst angibt, da der verwendete Modus in “Warte~ 
stellung" ist, wird der Befehl solange wiederholt, bis die Rand- 
einheit frei ist. 


Bei Empfang einer Programmunterbrechungsmeldung wird die 
Integration des Befehls gleichfalls beendet. 


5. Wenn der Operand DELTA eine relative Adresse hat, miissen 
der Befehlszeit 4 ys zugefiigt werden. 
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b KANAL | KANAL 2 ANAL 


"Sofort 
1 


testel lq] 


entpackte 


2 
& 
s 
a 
s 
& 
2 
& 
3 


< 
3 
3 
2 
Ss 
2 


aufsteig. 
Adressen 


Abbildung 22: Zuléssige Darstellung des ersten Bytes des DELTA- 
Feldes bei einer Datentbertrags-Operation, 
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Verfgbarkeitstest 
der 


Randeinheit 


PER 


9.2. Verfiigbarkeitstest der Randeinheit 


U, DELTA 


Der Status der Randeinheit, die durch den Befeh! PER im Operanden 
U angegeben wird, oder die im Befehl PER! (Speicheradresse 24) an- 
gegeben ist, wird in Abhingigkeit des im DELTA-Feldes vorhandenen 
Hinweises getestet. 


Status-Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 

0 0 Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

] (a) Bedingung wtifft nicht zu 

1 1 Bedingung triffi zu 
Anmerkungen 


~ DELTA ist links adressiert 


- Das erste Byte des DELTA~Feldes zeigt den Operationsmodus und 
den zu verwendenden Kanal an: 
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VerFugbarkeitstest 
der 
Randeinheit 


1 "In Wartestellung" (Randein-~ 
heit belegt) 


“In Wartestellung” Qandein= 
heit belegt) 


Ausfuhrung "Sofort" 
AusfUhrung "Sofort" 


- Das zweite Byte des DELTA-Feldes zeigt die zu testende Bedingung 
an, In jedem Handbuch, das eine Randeinheit beschreibt, ist eine 
Liste dieser Bedingungen aufgefthrt. 


Pragrammierung 


1. Der Befehl, der die Verfiigbarkeit testet kann nur den Kancl 1 
oder 2 benutzen. Bevor ein Verfligbarkeitstest nach einem Daten= 
Ubertrag Uber Kanal 3 durchgefthrt wird, mu8 eine Speicher- 
operation ausgeftihrt werden; dagegen werden die Informationen 
automatisch im Speicher beinhaltet nach Durchfthrung eines 
Datentbertrages Uber Kanal 1, 


2. Mittels dieser Befehle kénnen die Eingabe/Ausgabe-Daten-Uber- 
trags-Indikatoren (Paarigkeit) getestet werden. 
Die qualitativen Ergebnisse dieser Operation kénnen ihrerseits 
durch einen JC-Befehl getestet werden. AuBerdem beinhalten 
die qualitativen Resultate die Ergebnisse des Tests, der an den 
Daten und an den von den Randeinheiten empfangenen Befehlen 
vorgenommen wurde. 


3. Der Operand DELTA kann durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine relative Adresse einer Basisadresse zugeordnet 
werden, die in einem Register beinhaltet ist. (Relative Adres- 
sierung). Hierzu siehe "Operanden" im Absatz 3 des Teils 4. 
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Verfugbarkeitstest Randeinheit- 
der Steuerbefehl 


Rendeinheit 


Operctionszeit 


32 us 


Hinweise: 


1. Wenn der vom Befehl angezeigte Kanal oder Anschlu8 belegt ist, 
wird der Befehl solange wiederhalt, bis der Kanal oder Anschlu8 
frei ist. 

Wenn die vom Befehl ongezeigte Randeinheit belegt ist, und 
wenn der Befehl selbst aussagt, dal der Modus “In Wartestel- 
lung" benutzt wird, wird der Befehl solange wiederholt, bis 
die Randeinheit frei ist. 

AuBerdem endet die Befehlsintegration bei Empfang einer Pro- 
grammunterbrechungsmeldung. 


2, Hat der Operand DELTA eine relative Adresse, mUssen der 
BefehIszeit 4 ws hinzugeflgt werden. 


9.3. Randeinheit-Steverbefehl 
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Randeinheit 
Steverbefehl 


Die Randeinheit, die im Befehl PER durch den Operanden U ange- 
geben wird oder deren AnschluBwert im Befehl PERI (Speicher- 
adresse 224) beinhaltet ist, wird angesprachen, um die im DELTA- 
Feld avfgefiuhrte Operation durchzufthren. 


Status-Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 

0 0 Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

1 0 Vor der Operation gesetzt 

1 1 Kann nicht erfolgen 
Anmerkungen: 


~ DELTA ist links odressiert. 
~ Das erste Byte des DELTA-Feldes zeigt den Operationsmodus und 
den zu verwendenden Kanal an: 


Hexodezimale 
Sirota des Verwendeter 
Kanal Modus 


“In Wartestellung" 


(Randeinheit belegt) 
"In Wartestellung” 

(Randeinheit belegt) 
Ausfthrung "Sofort™ 
Ausfuhrung “Sofort" 


- Das zweite Byte des DELTA-Feldes zeigt die durchzufthrende 
Befehlsoperation an. In den HandbUchem, die die Randein- 
heiten beschreiben, sind die evti, durchzufUhrenden Befeh!s- 
operationen aufgefuhrt. 


- Vor Beginn der Operation werden der Status-Indikator UF/OF 
auf 1 und der Status-Indikator ZE/NZ auf 0 gesetzt. 
Sie werden nicht modifiziert. 
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Randeinheit 
Steverbefehl 


PER {PERI 


Programmierung 


1. Eine Befehlsoperation kann nur ber Kanal 1 oder 2 durchge- 
fuhrt werden, 


2. Die Operation zeigt an, da der Modus "Sofort" verwendet 
wird. Dieser Modus kann nur dann verwendet werden, wenn die 
gewthlte Randeinheit mehr als eine Befehlsoperation gleichzei- 
tig durchfUhren kann (oder wenn sichergestelit ist, da die ent- 
sprechende Randeinheit bei Absetzen dieses Befehls frei ist.) 

3. Ein Gultigkeitstest der Anweisungen der Steuerbefehle wird 
von den Stevereinheiten einiger Randeinheiten, die ein Stan- 
dard-Zwischenmodus haben, durchgefihrt. In diesem Falle 
wird ein nicht zufriedenstellender Giltigkeitstest die Durch- 
fuhrung der Operation nicht zulassen. 


4, Das Ergebnis des Giltigkeitstests kann von einer Verfiigbar- 
keitstest-Operation abgefragt werden. 


5. Wenn der Status der Indikatoren UF/OF und ZE/NZ noch be- 
nétigt wird, mu® er gespeichert oder vor Beginn der Randein- 
heit-Operationen ausgewertet werden. 


6. Die Randeinheit-Steuverbefehls-Operation kann verwendet werden, 
die vom Verfigbarkéitstest festgestellten Fehlerbedingungen zu 
léschen (Lesefehler oder Stanzfehler bei Karten, Lesefehler bei 
Magnetband). 


7. Der Operand DELTA kann durch einen symbolischen Namen, 
ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basis- 
adresse zugeordnet werden, die in einem Register beinhaltet 
ist (relative Adressierung). Hierzu siehe "Operanden" im 
Absatz 3 des Teils 4. 


Operationszeit 
(4 + TA) ys 


TA ist die Zeit, die die Stevereinheit der Randeinheit bendtigt, 
um der Zentraleinheit den Empfang des Befehls zu bestttigen. TA 


vorilert je nach verwendeten Stevereinheiten, sie kann = 0 sein 
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Randeinheit Randeinheit 
Verfugbarkeitstest SteverbefehI 


bei integrierten Steuereinheiten) oder einige Mikrosekunden be- 
tragen, 


Hinweise: 


1. Wenn der vom Befehl angezeigte Kanal oder Anschlu8 belegt 
ist, wird der Befehl solange wiederholt, bis der Kanal oder 
AnschluB frei ist. 


oO Wenn die vom Befehl angezeigte Randeinheit belegt ist oder 
wenn der Befehl selbst angibt, dai der verwendete Modus 
"In Wartestellung" ist, wird der Befehl solange wiederholt, 
bis die Randeinheit frei ist. 


AuBerdem wird die Befehlsintegration bei Entgegennahme einer 
Programmunterbrechungsmeld ung beendet. 


2. Hat der Operand DELTA eine relative Adresse, mUssen der 
Befehlszeit 4 us hinzugefigt werden. 


9.4.  Verfiilgbarkeitstest der Randeinheit 


Sa anes 
pe te] ome | 


\e) 
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Randeinheit 
Verftgbarkeitstest 


In Abhingigkeit der im DELTA-Feld vorhandenen Daten ermiglicht 
dieser Test die Verfugbarkeit einer Randeinheit zu bestimmen. Den 
AnschluBwert der Randeinheit gibt der Operand U (Nebenschlissel 
des Befehls PER) an oder er ist in der Stelle 224 beinhaltet (PERI). 
Der gleiche Befehl dient auch zum Test der Verfiigbarkeit der 
Kanale und Anschlusse. 


Status~Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


ie] v0) Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

1 0 Randeinheit (oder 
Kanal oder Anschlu8) 
frei 

1 t Randeinheit (oder 
Kanal oder Anschluss) 
belegt 


Hinweise: 


- DELTA ist links adressiert. 
- Das erste Byte des DELTA-Feldes zeigt nachstehende Operationen 


an: 
Hexadezimale 
Struktur des BEZEICHNUNG 
ersten Bytes 


EO Verfligbarkeitstest des Anschlusses oder der Rand- 


einheit, die am Kanal t angeschlossen ist. 


El Verfugbarkeitstest des Kanals 2, des Anschlusses 


oder der Randeinheit. 


Verftigbarkeitstest des Anschlusses, der am Kanal 1 
angeschlossen ist, ausgenommen die Randeinheit. 


E 4 


E5 VerfUgbarkeiistest des Kanals 2 oder des Anschlusses, 


Randeinheit cusgenommen. 
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Randeinheit 
Verfiigbarkeltstest 
per | peri 


Hexadezimale 
Struktur des BEZEICHNUNG 
ersten Bytes 


Verfiigbarkeitstest des Kanals 3, des Anschlusses 
oder der Randeinheit. 


Verfiigbarkeitstest des Kanals 3, oder des Anschlus- 
ses, Randeinheit ausgenommen. 


- Das zweite Byte des DELTA-Feldes ist immer ein 0-Byte. 


- Bei Ende der Verfiigbarkeitstest-Operation kann der Status 
der Indikatoren nur 1,0 oder 1,1 sein. 


Programmierung 


1. Mittels dieses Befehls kann bestimmt werden, ob ein Kanal, ein 
Anschlu oder eine Randeinheit frei ist vor dem Beginn einer 
neuen Operation an der eine Randeinheit beteiligt ist: Es ist 
die einzige PER-Operation, die im Modus "Sofort™ ohne Pro- 
grammblockierung und unabhiingig vom Kanal, vom AnschluR 
oder vom abgefragten Randeinheiten-Status, durchgefuhrt werden 
kann. 

Der im DELTA-Feld vorhandene Hinweis "In Wartestellung" oder 
"Sofert" soll angeben, ob die Verfgbarkeit der am gewdhl ten 

Kanal oder am gewdhlten AnschluB hingenden Randeinheit ge- 
testet werden soll ("In Wartestellung") oder nicht ("Sofort")}, 


2, Der Kanal, der Anschlu8 oder die Randeinheit kann aus nach- 
stehenden Grunden belegt sein: 


- Ein Datentbertrag findet Uber den Kanal, der vom Verfuigbar- 
keitstest-Befeh| gewahlt wurde, statt. 

- Ein Datentbertrag [auft an der vom Befehl gewahlten Randein- 
heit oder an einer anderen Randeinheit mit gleicher Steverein- 
heit oder am gleichen AnschluB8 ab. 
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Randeinheit 


Kanal 3 
Verfiigbarkeitstest Speicheroperation 


PER PERI PER PERI 


3, Als Antwort auf einen Verfuigbarkeitstest-Befehl zeigt der 
Kanal der Zentraleinheit immer on, da er frei ist. (Zu 
bemerken ist, da EO im ersten Byte des DELTA-Feldes 
anzeigt, dof nur der am Kanal 1 angeschlossene Anschlus 
und/oder Randeinheit abgefragt wird/werden). 

Da der Kanal 1 selbst von der Zentraleinheit fur die Bear- 
beitung verwendet wird, kénnen die Arbeiten der Zentral- 
einheit und die Randeinheiten-Operationen tber Kanal 1 
nur im "Simultan-Modus" durchgefuhrt werden. 


4, Nach einer Verfugbarkeitstest-Operation kann ein JC-Be- 
fehl verwendet werden um die Status-Indikatoren zu testen, 


5. Der Operand DELTA kann durch einen symbolischen Namen, 
ein Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer 
Basisadresse zugeordnet werden, die in einem Register bein- 
haltet ist (relative Adressierung), 

Hierzu siehe "Operanden” im Absatz 3 des Teils 4. 

Operationszeit 


32 jus 


9.5. Kanal 3-Speicheroperation 


U, DELTA 
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Kanal 3 
Speicheroperation 


Die qualitativen Ergebnisse und die Informationen, die von der 
zuleiz# Uber Kanal 3 durchgefithrten Ubertragsoperationen erzeugt 
wurden, werden in den Status-Indikatoren UF/OF und ZE/NZ, in 
Eingabe/Ausgabe-Datentberirags«Indikatoren sowie im Register 7 
gespeichert. Die von der Kanol 3-Datenibertrags~Operation verwen- 
dete Randeinheit wird im Befehl PER durch den Operanden U be- 
zeichnet oder ihre Bezeichnung ist im Befehl PERI (Speicheradresse 
224) inbegriffen. 


Status-Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 

0 0 Kann nicht erfolgen 

0 1 Kann nicht erfolgen 

1 0 Der Jetzte Datentbertrag uber 


Kanal 3 endete ohne Meldung 
“Ende Uberirag" 

1 1 Der letzte Datentberirag uber 
Kanal 3 endete mit der Meldung 
"Ende Datentbertrag". 


Ubertrags-Indikator (Paarigkeit) fur Eingabe/Ausgabe-Daten 


Paarigkeit 
Kanal ? Angezeigte Bedingungen 


Korrekter Ubertrag 


Pacrigkeitsfehler wurde wahrend des Ubertrags 
festgestellt 


Registermodifikation 


~ Das Register 7 beinhaltet in absteigender oder aufsteigender 
Folge die Speicheradresse, die nach dem letzten ubertragenen 
Byte kommt. 
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Kanal 3 
Speicheroperation 


Hinweise: 
- DELTA ist links adressiert. 


- Das erste Byte des DELTA-Feldes beinhaltet den hexadezimalen 
Wert CC, 


- Das zweite Byte des DELTA-Feldes beinhaltet den hexadezimalen 
Wert 40. 


Programmierung 


1, Eine Kanal 3-Speicheroperation ist nach einem Datenibertrag 
am Kanal 3 notwendig, um dem Programm den Zugriff zu dem 
qualitativen Ergebnis und den vom Datenibertrag erzeugten 
Informationen zu ermiglichen. 


2. Ein Befehl JC kann verwendet werden, um die Status<Indikatoren 
UF/OF und ZE/NZ zu testen. 


3. Der Ubertrags-Indikator (Pacrigkeit) der Eingabe/Ausgabe-Daten 
am Kanal 1 kann mittels einer Status-Test-Operation am Kanal 1 
gefolgt von einem JC-Befehi, getestet werden, 


4, Der Operand DELTA kann durch einen symbolischen Namen, ein 
Sternchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadres- 
se zugeordnet werden, die in einem Register beinholtet ist 
(relative Adressierung). Siehe hierzu "“Operanden" im Absatz 3 
des Teils 4, 


Operationszeit 
36 ps 
Hinweise: 
1. Wenn der von der Kanal 3-Speicheroperation angesprochene Kanal 


3 belegt ist, wird der Befehl solange wiederholt, bis der Kanal 
frei ist. 
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Kanal 3 
Speicheroperation 


AufSferdem endet die Befehlsintegration bei Empfang einer 
Programmunterbrechungsmeidung. 


2. Hat der Operand DELTA eine relative Adresse, mussen der 
BefehIszeit 4 us hinzugefiigt werden. 
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KANAL 3 - 
SPEICHEROPE- 
RATION 


HEXADEZIMAL CODE 


"Ion Warte- 
stellung 


"Sofort” 


BEDEUTUNG 


Ausfihrung eines Steverbefehls Uber Kanal 1 
Ausfihrung eines Steverbefehls am Drucker oder 
Karienleser mit integrierter Steverung Uber Kanal 2. 


Verflgbarkeitstest des Anschlusses oder der Rand- 
einheit, die an Kanal J angeschlossen ist. Der 
Code £4 sagt aus, dof der Randeinheiten-Status 
nicht bertcksichtigt werden mu8. 


Verfgbarkeitstest des Druckers oder des Karten- 
lesers mit integrierter Steverung oder des An- 

schlusses. Der Code £5 sagt aus, da der Rand- 
einheiten-Status nicht beriicksichtigt werden muf, 


Verfugbarkeitstest des Kanal 3, des Anschlusses 
oder der Randeinheit. Der Code EC priazisiert, 
daB der Randeinheiten-Status nicht bericksichtigt 
werden mu83. 


Speichern der qualitativen Ergebnisse und der 
informationen, die durch den letzten DatenUber=- 
trag am Kanal 3 erzeugt wurden. 


(Fortsetzung) 


Abbildung 2 
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10. System _Steuerbefehle 
Das System GE-130 arbeitet die Daten in Abhingigkeit von den 
gespeicherfen Programmbefehlen. Einige dieser Befehle kénnen 
Aktionen verursachen, die die gespeicherten Daten nicht ein- 
beziehen: sie setzen die externen Indikatoren und modifizieren 
den Arbeitszustand des Systems, Das Format dieser System-Steuer.. 
befehle ist wie folgt: 

FA Rae ontnarow orenawor f 
2 oie P = nl 
ang f ! 

i HHH HEH 

1 TEETH 
Zu bemerken ist, da® das Format dieser Befehle keinen Operanden 
kennt. 
Die System-Steverbefehle werden in der nachstehenden Reihenfolge 
beschrieben: 
HALT SYSTEM OPERATION HLT 
(Hal +} 
NO OPERATION Nop2 
{Keine Operation) 
TURN OPERATOR CALL LIGHT ON LON 
(Lampe "OPERATOR CALL" an) 
TURN OPERATOR CALL LIGHT OFF LOFF 
(Lampe “OPERATOR CALL" aus) 
ENABLE SINGLE STOP ENS 
(Zulassen SINGLE STEP) 
INHIBIT SINGLE STOP INS 
(Verbot SINGLE STEP) 
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HLT 


10.1. Halt 


Die GE-+130 6E steht auf einem Halt. 
Status~Indikatoren 

Die Status-Indikatoren bleiben unverdndert. 
Hinweise: 


- Die Maschine halt an, wenn ein HLT-Befehl auftritt. Bei Drucken 
der Taste START am Steverpult wird die Durchfuhrung des Pro- 
gramms mit dem auf den Halt folgenden Befehl fortgesetzt. 


Programmierung 


Der Befehl HLT kann verwendet werden, um ein Programm in logische 
Abschnitte zu unterteilen, damit Kontroilen durchgefthrt werden kén- 
nen. Ein HLT-Befehl kann an das Ende jedes logischen Abschniftes ge- 
setzt werden, um die Programmausfthrung zu stoppen und die Uber~ 
prifung der vorgesehenen Ergebnisse zu ermdglichen, bevor diese im 
Nachfolgenden verwendet werden. 


Es kénnen programmierte HALT-Befehle fir den gleichen Zweck vorge- 
sehen werden (siehe Befehl JS1). Es ist empfehlenswert, pragrammierte 
HALT~Befehle anstelle des HLT-Befehls zu verwenden. Es sollten Mel- 
dungen vom Programm ausgedruckt werden, die dem Bediener die nd- 
tigen Anweisungen geben. Diese Meldungen sollten auf ein Mindest- 

maB beschrinkt sein. 


Beispiel: Maschinen-Stop 


orenaron oreaanes 
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NoOp2 


10.2. Keine Operation 


Das Programm setzt die Bearbeitung fort. Es wird keine Operation an- 
gezeigt. 


Status-Indikatoren 
Die Status-Indikatoren bleiben unverdndert. 
Anmerkungen 


- Der Befehl NOP2 rechnet den Adressenzuordnungszthler um 2 Bytes 
weiter. 


Programmierung 


Ein Befehl NOP2 kann verwendet werden, um einen Befehl zu ver- 
decken, der fiir den Ablauf des Programms nicht mehr notwendig 
ist. NOP2 verwendet zwet Bytes im Speicher. Es ist somit eine 
Serie von NOP2-Befehlen notwendig, um Befehle zu vier oder sechs 
Bytes ersetzen zu kénnen. 


Operationszeit 

6 us 

Beispiel 

Der Befehl NOP2 wird verwendet, um den AD-Befehl zu tberdecken. 


OVR ist dos Symbol eines NOP2-Befehls, der zum SUM-Befeh! frans~ 
feriert wurde. 
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NoOp2 LON 


cmt | ane 


10.3. Lampe “OPERATOR CALL" ein 


Die Lampe "OPERATOR CALL" leuchtet am Bedienerpult auf, 
Status-Indikatoren 

Die Status-Indikatoren bleiben unvertindert. 

Hinweis; 


- Der Befehl LON lat die externe Leuchtanzeige aufleuchten. 
Das Programm setzt die Bearbeitung fort. 


Programmierung 


Der Befehl LON kann mit dem Befehl LOFF benutzt werden, um 

einen Bedienereingriff anzufordern, Wenn mdglich, sollte ein Test 
durchgefthrt werden um festzustellen, ob der entsprechende Ein- 

griff cealisiert wurde, 


Ein erklarenden Text, der den Eingriff beschreibt, sollte Fur den Be- 
diener im Programm vorgesehen werden, Sobald der Eingriff beendet 
ist, kann der Befehl LOFF verwendet werden, um die Leuchtanzeige 
auszuschalten. Der Eingriff des Bedieners sollte auf ein MindestmaB 
beschrankt werden (siehe nachstehende Beschreibung des Befehls LOFF). 
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LOFF LON 


Operationszeit 
6 As 
Aufleuchien der Leuchtanzeige "OPERATOR CALL". 


ral es “a oe ‘ i 
ong 7 ni man UI 

cH a mane | 
Bg HAEEERRSHSHASHAT SUGGES 


10.4, Lampe “OPERATOR CALL" aus 


Die Lampe “OPERATOR CALL" erlischt. am Bedienerpult. 
Status-Indikatoren 
Die Status-Indikatoren bleiben unverdndert. 


- Der Befehl LOFF erlischt die externe Leuchtanzeige. Das Programm 
setzt die Sequenz fort. 


Programmierung 
Der Befehl LOFF kann mit dem Befehl LON verwendet werden, um 


die Notwendigkeit eines Eingriffes anzuzeigen. (siehe hierzu 
Absatz 10.3. “Befehl LON"). 
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LOFF ENS 


Operationszeit 
6 ws 


Beispiel 


Léschen der Leychtanzeige “OPERATOR CALL" 


10.5. Zulassen "SINGLE STEP" 


Die Funktion des Schalters STEP BY STEP (Schritt fur Schritt) am 
Bedienerpult wird méglich gemacht, 


Status-Indikatoren 

Die Status-Indikatoren bleiben unvertndert. 

Hinweis: 

- Die Operation ENS erméglicht es der Maschine, mittels des 
Schalters STEP BY STEP schrittweise zu arbeiten. Ein Befehl 
wird jeweils durchgefUhrt, wenn die Taste START gedritckt 


wird. Der Schalter STEP BY STEP ist solange wirksam, bis ein 
Befehl INS cuftritt. 
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INS ENS 
Programmierung 


Der Befehl ENS kann mit dem Befehl INS verwendet werden, um 
ein Programmsegment zu testen. Mittels ENS kann der Bediener den 
Programmablauf stoppen, damit jeder Befehl einzeln durchgefuhrt 
werden kann, 


Nach Testen des Segments setzt die Maschine mittels des Befehls 
INS ihre Arbeit normal fort. Erklarende Anweisungen, die den 
durchzufthrenden Eingriff beschreiben, sollten fir den Bediener 


ausgedruckt werden, Der Eingriff des Bedieners solite auf ein Min- 
re) destmaB reduziert werden, 


Operationszeit 

6 ys 

Beispiel, 

Die Arbeitsweise des Schalters STEP BY STEP ist mdglich. 


ae THEA 
i f 
nee badataueatal 


10.6, Verbot “SINGLE STEP" 


Die Arbeitsweise des Schalters STEP BY STEP (Schritt fur Schritt) 


ist nicht moglich. 
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INS 

Status-Indikatoren 

Die Status-Indikatoren bleiben unverdndert. 

Anmerkungen 

~ Der Befehl INS laBt die Maschine kontinuierlich arbeiten und 
ee daB der Schalter STEP BY STEP das Programm unter- 


Programmierung 


Der Befehl INS kann mit dem Befehl ENS verwendet werden, um 
ein Programmsegment zu testen (siehe 10.5. Befeh! ENS). 


Operationszeit 


6 ws 


Die Arbeitsweise des Schalters STEP BY STEP ist gesperrt. 
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Mnemonische 
Ausdriicke 


Linge 
{in Bytes) 


lee 


0A 
07 
02 
02 
02 
02 


(x) Der Nebenschliissel obwoh! anwesend hat keine Bedeutung. 


oe le 


Abbildung 25: Tabelle der Systemsteverbefehle 
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n, PSR-Befehle (Programm-Status-Befehle) 


Der Befehlsvorrat der GE-130 beinhaltet einen Befehl, der dem 
Programmierer die Méglichkeit gibt, das Programm Statusregister 
verwalten zu kénnen. 


LOAD PROGRAM STATUS REGISTER 


{Laden des Programmstatus-Registers) 


Die wesentliche Aufgabe dieses Befehls ist es, das PSR-Register 

in den Ausgangszustand zu versetzen und dem Programm die 
Fortsetzung seines normalen Ablaufes zu erméglichen, wenn wahrend 
einer Programmunterbrechung die Daten, welche sich auf den Pro- 


grammstatus beziehen, vom PSR-Register in das OPSR-Register 
Ubertragen wurden. 


Das Format dieses Befehls ist wie folgt: 

wwe] sane ornare orekanei 

ogo an rT ii 1 

pbg : aT : 

folate i" 1 a : 
age r HH 
On ' na 


11.1. Laden PSR-Register 


Der Inhalt der vier Bytes des ALPHA~Feldes ersetzt den Inhalt des 
PSR-Registers in der Stevereinheit und ltd die Status-Indikatoren, die 
Unterbrechermaske und den Adresszuordnungszthler. 


Status-Indikatoren 


Sie werden je nach Wert des vierten und funften Bits des ersten 
linken Bytes des ALPHA~Feldes gesetzt. 
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Anmerkungen 


- Der Operand ALPHA wird verwendet, um das PSR-Register der 
Steuereinheit zu laden. 


- Das Laden erfolgi seriell, Byte fur Byte, von links nach rechts 
Uber die gesomte Linge des Operanden ALPHA, 


- Die Lange des ALPHA-Feldes betragt 4 Bytes. Wird der Operand 
ALPHA durch einen symbolischen Namen gekennzeichnet, ist er 
Hinks adressiert. 


- Das erste linke Byte des Operanden ALPHA beinhaltet die Daten, 
die in die Status-Indikatoren sowie in den Bit der Unterbrechungs- 
maske geladen werden mUssen. 


Die nachstehende Tabelle beinhaltet die erlaubten Formate des 
ersten Bytes: 


( 
Bingrformat. Bit der 

Unterbrechungs~ 

maske 
00 00 00 000 0 0 10) 
01 00 00 C00 1 0 1 
10 00 G1 G00 O iv) 1 0 
TI 00 01 000 1 0 1 1 
20 00 10 000 0 1 0 0 
21 00 10 000 1 1 0 T 
30 00 11 000 0 1 1 0 


31 00 11 000 1 1 1 1 


- Das zweite Byte des Operanden ALPHA hat keinen Einflu8 auf die 
Programmausfthrung; es kann somit irgendein bindres Format haben. 


- Das dritte und vierte Byte von ALPHA beinhaltet die Adresse, die 
in den Adresszuordnungszéhler geladen werden mu}. 
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- Der Operand ALPHA wird durch die Operation nicht modifiziert, 


- Der Nebenschlussel des internen Befehlsformates kann irgendeinen 
Wert aufweisen, denn er hat keine Bedeutung fur die Operation, 


Programmierung 


1. Der Befehl LPSR kann verwendet werden, um die Daten des 
Programmstatus in das PSR-Register zu Beginn der Bearbeitung 
oder am Ende einer Unterbrechungssequenz zu laden (siehe 
Beispiel). 


2. Das Bit der Unterbrechungsmaske mu? auf 0 sein, wenn Unter- 
brechungen auftreten sollen oder auf i, wenn die Unterbrechungs- 
mitteilungen nicht berticksichtigt werden sollen. 


3. Sobald die Maschine eingeschaltet ist oder die Taste CLEAR 
am Bedienerpult gedriickt wurde, sind Programmunterbrechungen 
nicht mehr miglich, selbst wenn ein LPSR-Befehl vorgesehen 
wurde um das Bit der Programmunterbrechungsmaske auf logisch 
0 zu forcieren, 


4, Der Operand ALPHA kann durch einen symbolischen Namen, ein 
Stermchen, eine absolute oder relative Adresse einer Basisadresse 
zugeordnet werden, die in einem Register beinhaliet ist (relati- 
ve Adressierung). Siehe hierzu “Operanden" im Absatz 3 des 
Teils 4. 


Operationszeit 
16 ys 


Hat der Operand ALPHA eine relative Adresse, so mu der der Be- 
fehlszeit 4 us hinzugeftigt werden. 


Beispiel 


Laden des Inhaltes des OPSR-Registers in das PSR-Register bei Ende 
einer Unterbrechungssequenz. 


Ref.-Nr. 32.20.001D 
Mai 1969 


= 346 - 


LPSR 


Zum Zeitpunkt der Unterbrechung wurden die im PSR-Register vor- 


handenen Daten in die Speicherpositionen 768 bis 771 des OPSR- 
Registers Ubertragen. 


768(dezimale Adresse) PSR Indikatoren 


UF/OF ZE/NZ 


di 
wie | Be EES 
—Y" 


OPSR 


heist Unverdindert fe ofo fe of] l ® 
Status-Indikatoven Kdress- 


und Unterbrechungs- — Zuordnungs: 
maske zahler 


Mittels des Befehls LPSR wird das Programm in den Zustand zurlck- 
versetzt, das es zum Zeitpunkt der Unterbrechung aufwies. 
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Teil 6 


Software 
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Operations-Systeme 
Die Basis der GE-130-Software ist ein Operating-System, das: 
- die Bedingungen definiert in der die Programme verwendet werden. 


- die Programmiersprachen, (mit den entsprechenden Compiler- 
Programmen) die Systemsteverprogramme, die Anwendungspro- 
gramme und eine Bibliothek von Standard-Unterprogrammen 
beinhal tet. 


Das System GE-130 kann zwei Operating-Systeme verwenden: 


- Magnetbandeinheiten Operating-System (ETOS) 
- Platten Operating~System (EDOS) 


Das Operating-System besteht aus einer Vielzahl von zusammen~ 
hiingenden Programmen, die die Steuverung des Gesamtsystems 
GE-130 erméglichen. Mittels dieser Programme kann eine Vielzahl 
von manuellen Eingriffen vermieden werden, die vom Bediener 
vorgenommen werden muBten, um den korrekten Ablauf der Bear- 
beitung sicherstellen zu kénnen. Aufierdem erleichtert es die Ar- 
beit des Programmierers indem es einige komplexe und sich wie- 
derholende Operationen automatisch durchfuhrt. 


Diese Programme (Elemente des Operating~Systems) werden nach~ 
stehend beschrieben: 


~Basic-Program: eine Gruppe von Programmen, mit denen Programme 
in den Speicher geladen, Programme gestartet und Eingabe/Ausgabe- 
Operationen durchgefihrt werden kénnen. 


«EIOS (Extended Input/Output System): Erweitertes Eingabe/Ausgabe~ 
System: eine Gruppe von Programmen, die zur logischen Bearbei~ 
tung der Daten dienen. 


«System-Steverprogramme: Sie dienen zur automatischen Fortsetzung 
der verschiedenen durchzufhrenden Arbeiten, zur Segmentierung 
der Programme, zur Erstellung und Fortschreibung der Bibliotheks- 
programme sowie zur Koordinierung der Verbindungen zwischen 
Bediener und Maschine. 


.Aufbereitungsprogramme: Sie dienen zum Testen und Stevern der Pro- 
gramme, damit diese vor Ausfuhrung entsprechend aufbereitet wer- 
den kénnen. 
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Magnetband-Operating-System (ETOS) 


Das Operating~System ETOS wird von der mit Magnetbandeinheiten 
ousgestatteten GE~130 verwendet. 

Die Anwendung von ETOS erfordert die nachstehende Minimal-Konfi- 
guration: 


- Kernspeicher 16 K 

vier Magnetbandeinheiten 

ein Kartenleser oder ein Kartenleser-Stanzer 
- ein Drucker 


Nachstehende Basisprogramme kénnen im ETOS verwendet werden: 


~ Erweitertes APS fur Bander 

~ Compiler COBOL 

Compiler FORTRAN 

- Programmsortier-Generator (Sort Program Generator - STG) 

- Mathematische und statistische Unterprogramme 

- Programme fiir zustitzliche Randeinheiten wie Kartenstanzer, 
Lochstreifenleser und Lochstreifenstanzer, 

- Andere Standard-Unterprogramme, wie Unterprogromm fur dezimale 
bindre Umschlisselung, Tag Datum-Umschl isselung usw..... 


Platten Operating-System (EDOS) 


EDOS ist das Operating-System, das von der mit Platten ausgestat- 
teten GE-130 fir wahlweise Zugriffsanwendungen verwendet wird. 
Die Verwendung von EDOS erfordert die nachstehende Minimal- 
Konfiguration: 


- Kernspeicher 16 K 

~ zwei Plattenspeichereinheiten DSU 160 

- ein Kartenleser oder ein Kartenleser/Stanzer 
= ein Drucker 


Im EDOS kénnen nachstehende Basisprogramme verwendet werden: 


- Erweitertes Assembler-Programm APS fir Platten 

- Compiler COBOL 

- Programmsortier-Generator (SPG) 

- Mathematische und statistische Unterprogramme 

- Programme fir zustitzliche Randeinheiten, wie Kartenstanzer, Loch=- 
streifenleser, Lochstreifenstanzer und Magnetbandeinheiten (die [o- 
gische Bearbeitung der Daten ist auch im Falle von Magnetband~- 
einheiten miglich. 

- Andere Standart-Unterprogramme wie beispielsweise Unterprogramme 
fur Umschltsselung dezimal, Tag/Datum usw.... 
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Programmiersprachen 


Die von der GE~130 verwendeten Programmiersprachen sind: 
- APS, eine Sprache, die der Moschinensprache sehr nahe steht 


- COBOL und FORTRAN, die fur Probleme der Verwaltung und 
Buchholtung sowie fur technische und wissenschaftliche Probleme 
verwendet werden. Auferdem existiert eine SPG-Sprache fur 
Sortier- und Mischprobleme. 


APS 


APS ist eine Sprache, die der symbolischen Maschinensprache 
sehr nahe steht. Sie zeigt mittels mnemonischer AusdrUcke die 
Operationscades und mittels Symbolen die Konstanten und Adres- 
sen an, 


Das Assembler-Programm APS schliUsselt ein Source~Programm APS 
in ein Objekt-Programm um, wobel wenn nofwendig, ElOS und 
andere Standard~Programme mit eingeftigt werden. 


Bei Systemen mit Plattenspeicher und Magnetbandern werden jeweils 
die erweiterte APS-Sprache fir Plattenspeicher und die erweiterte APS- 
Sprache fur Magnetbiinder verwendet. 


COBOL 


Die Programmiersprache COBOL ist eine Sprache, die der Sprache 

des Systembenvutzers sehr nahe steht und wird fur Verwaltungs~ und 
BuchfUhrungsarbeiten verwendet. COBOL ermiglicht die gleichen 
Programme auf anderen Datenverarbeitungsanlagen arbeiten zu lassen, 
die eine verschiedene Maschinensprache und eine verschiedene interne 
Logik haben. Die Programmiersprache COBOL des GE~130 Systems ent- 
spricht den Normen COBOL~65. 


Ein COBOL-Source-Programm besteht aus einer einfachen und zu- 
sommenhdngenden Beschreibung des Problems. Aufgrund der logischen 
Struktur ist dieses Programm in vier Teile oder "Divisionen" aufge- 
teilt: die Division “Identifikation", die das Programm identifiziert, 
die Division "Ausstattung", die die Zusammensetzung des Systems be- 
schreibt, die Division "Daten", die die Daten beschreibt sowie die 
Division "Bearbeitung", die die durchzufthrenden Bearbeitungsopera- 
tionen beschreibt. 
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2.3. FORTRAN, 
Die Programmiersprache FORTRAN ist der Programmiersprache des 
Systembenutzers sehr nahe und entspricht den durchgefthrten mathe- 
matischen, fechnischen und wissenschaftlichen Arbeiten. 
Beispielsweise kénnen ohne Schwierigkeiten in der FORTRAN-Sprache 
mathematische Formeln programmiert werden, und eine Unterprogramm- 
bibliothek fir Gleitkommarechnungen, Wurzelrechnungen, trigonome- 
trische, logaritmische und exponenzielle Funktionen sowie statistische 
Probleme verwendet werden. 
Der Compiler FORTRAN schliisselt ein FORTRAN-Source~Programm in 
ein Objekt-Programm um, Es ist miglich, Standard-Programme, auto- 
matische Segmentierungsprogramme und Benutzer-Sequenzen in APS 
einzufligen, 
2.4. SPG. 
Die Programmiersprache SPG (SORT PROGRAM GENERATOR) ermig- 
Nicht die auf Magnetbinder oder Platten zu sortierenden oder zu 
mischenden Dateien zu beschreiben. 
Der SPG-Generator optimiert die Programme unter Beriicksichtigung 
der technischen Daten des Computers. 
Die Benutzersequenzen in APS werden von der SPG-Sprache ak- 
zeptiert, 
2,5. Uberlappende, Operationen 
Die Operationen, die mit der verfiigbaren Software Uberlappt werden 
kénnen, sind nachstehend aufgefthré: 
1. APS-Programmiersprache (mit BIOS) 
Lesen, Drucken und Verarbeiten, BandUbertrag, Drucken und Ver- 
arbeiten, Plattentbertrag, Lesen und Drucken, Plattenibertrag, 
Lesen und Drucken 
2. COBOL-Programmiersprache (mit EOS} 
Lesen, Drucken und Verarbeiten, Plattentbertrag, Lesen und Drucken 
Bandibertrag, Lesen und Drucken. 
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Der Compiler COBOL schlusselt ein COBOL-Source-Programm in ein 
Objekt-Programm um. Es ist miglich, ElOS-Programme, Standard— 
programme, aufomatische Segmentierungsprogramme und Benutzer- 
Sequenzen APS einzufUgen. 
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Anhang A: _Adressenformate 


Operanden, die keine Direktwertkonstanten, keine bingren Test= 
formate, keine Randeinheiten oder Registernamen (Operand R) 
im Registerbefehl sind, kénnen vom Programmierer in einem 

der nachstehenden Formate angegeben werden: 
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Wenn sie bekannt ist, kann eine absolute Adresse fur die Daten- 
adressierung verwendet werden. Die ftir das Indexregister re- 
servierten Positionen beispielsweise kénnen auf diese Art 
adressiert werden. Eine absolute Adresse wird durch eine 
dezimale Zahl von 1 bis 5 Ziffern angegeben, die der 
Assembler in den bindren equivalenten Wert umschllsselt. 


Ein symbolischer Name kann ftr die Adressierung von Daten 
verwendet werden, denen vorher ein Symbol zugeordnet wurde. 
Die Zuordnung eines Symbols erleichtert die Adressierung, 
jedoch ist sie nicht immer praktisch, (beispielsweise im 

Falle einer langen Tabelle von kurzen Elementen). 


Ein durch eine Konstante (Symbol = n) modifizierter symbolischer 
Namen kann verwendet werden, um Daten ohne symbolischen 
Namen zu adressieren unter der Voraussetzung, daf ihre 

Position im Verhéltnis zu der Position einer durch einen 

Namen gekennzeichneten Information bekannt ist. Der Modifikator 
wird durch eine Dezimalzahl von 1 bis 5 Ziffern angezeigt. 


Ein Sternchen (x) kann verwendet werden, um das erste Byte des 
Befehls anzuzeigen, in dem es als Operand auftritt. 

(Die Befehle werden manchmal als Daten verarbeitet, wenn 

ste wahrend der Ausfihrung des Programmes modifiziert werden 
miissen). 


Ein durch eine Konstante = n) modifiziertes Sternchen (&) kann 
verwendet werden, um Daten zu adressieren, wenn deren 
Position im Verhalinis zum ersten Byte des Befehls bekannt 

fst auch dann, wenn der Hinweis als Operand in Erschetnung 
tritt. Der Modifikator wird durch eine Dezimalzchl von 1 bis 5 
Ziffern angezeigt. 
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- Eine relative Adresse hat eine Basisadresse, die in einem Register be- 
inhaltet ist (relative oder indirekte Adresse). Das Format dieser 
Adresse ist n/R, n, da die relative Adresse einen Wert von 0 bis 
4095 (in Dezimal) und R einen Wert von 0 bis 7 haben kann, der 
die Nummer des Registers darstellt, welches die Basisadresse bein 
haltet. 


Die Anzeige eines Operanden verweist auf den Befehl, in dem der 
Operand erscheint. 


Somit miissen zwei wesentliche Punkte bei der Datenadressierung 
eines Operanden berticksichtigt werden: 


~ Die Richtung der Operation und 
- deren Lénge. 


Richtung der Operation 


Bei Befehlen, die von rechts nach links ablaufen, mu8 die sich 
rechts vom Datenfeld befindende Byte-Adresse im Befehl in der 
Maschinensprache angezeigt sein; bei Befehlen, die von links 
nach rechts ablaufen, mu die Adresse des linken Bytes angezeigt 
werden, 


Der Assembler fuhrt dies automatisch durch, wenn der Operand 
einen symbolischen Namen hat, dessen Adresse entsprechend der 


linken oder rechten Bytes in der Symbol~Tabelle beinhaltet fst. 


Bei jedem anderen Adressf ormat mu der Programmierer die Operation 
unter Berticksichtigung dieser Ausfuhrungen angeben. 


Absolute Adresse 


Der Programmierer braucht nur die Adresse des Bytes on der rich= 
tigen Stelle (links oder rechts) des Feldes einzutragen. 


cme | wane orenaron orenawos 
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Es wird angenommen, daf eine Linge von zwei Bytes dem Feld FLD 
zugeordnet wurde, und da die Adressen der Bytes 25418 und 25419 
sind, 


In diesem Beispiel ist 25418 die absolute Adresse, die fUr die 
Adressierung des Datenfeldes, bestehend aus den Positionen 


25418-25419 bendtigt wird, d.h. das linke Byte, da der Befehi 
MVC die Operanden von links nach rechts bearbeitet. 
an fi ~ i" 
4 fa aaaeee 
4 iy a ttt 1 
aauaade GOGaut (ERSDGIABESSOSAgAERESOGMASEEGOAT ALE 


Dagegen ist im zweiten Beispiel das rechte Byte baw. 25419 
die absolute Adresse entsprechend dem gleichen Feld, denn der 
Befeh! AB verarbeitet die Operanden von rechts nach links. 


Hinweis: 
Fur die Langen siehe nachstehende Beschreibung. 


Symbolische Namen mit Modifikator 


Der Programmierer mu bericksichtigen, wie APS eine Speicher- 
adresse diesem Operandentyp zuordnet. Dies geschieht wie folgt: 


Der Assembler wahlt als Adresse entweder das linke oder das 
rechte Byte des entsprechenden symbolischen Namens unter Bertick- 
sichtigung des Operationscodes des Befehls. 


Dann wird ab dieser Adresse die modifizierte Adresse errechnet. 
Mit anderen Worten, der Assembler verwendet die Konstante, un 
die Adresse zu modifizieren, die im Befehl in der Maschinensprache 
geseizt worden ware, wenn der symbolische Name nicht getndert 
worden wire, 


700 701 702 703 704 705 706 707 708 
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In den nachstehenden Beispielen wurden dem Operanden FLD] eine 
Lange von 5 Bytes, FLD2 eine Lange von 5 Bytes und CODE eine 
Lange von 1 Byte zugeordnet. 


an Feb | 


aaa 


Im Befehl (1) soll 700 als Adresse des tinken Bytes im Adressteil 
des Operanden 2 des Befehls in der Maschinensprache eingesetzt 
worden sein, Um das Byte anzuzeigen, das sofort rechts vom 
Datenfeld FLD2 (Adresse 705) wie im Befehl (3) kommt, ist es 
notwendig, eine Erhshung um 5 anzuzeigen, da die Basisadresse 
700 um diesen Wert erhéht wird. 


Im Befehl (2) wurde dann 704 (Adresse des rechten Bytes) im 

Adresstei] des Operanden 2 des Befehls in der Maschinensprache 
gesetzt werden, Um das Byte anzuzeigen, das sofort rechts vom 
Datenfeld wie im Befeh! (4) kommt, ist es notwendig, eins hin~ 
zuzuftgen, da die Basisadresse 704 um diesen Wert erhtht wird. 


Hinweis: 

Fur die entsprechenden Langen, siehe nachstehende Erklarungen. 
% Mit oder ohne Modifikator 

Diese Operandenhinweise werden immer an der Adresse des linken 
Bytes des Befehls angesetzt, in dem der Operand avftritt. Jede 
Konstante kann dieser Adresse zugeordnet werden, Es mul sicher- 
gestellt werden, dai die vom Operanden angezeigte Position 
tatstichlich die links auBen oder rechts auen liegende ist, je 


nach dem es der Operationscode des Befehls fordert. 


Eine Lange von 2 Bytes wurde ADDR vorher zugeordnet. 
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Befehle in 
Maschinensprache 


6 Bytes 1 AB 
6 Bytes Ltt ii ii 5 op 


7 Sais 
oS ae ee eee ee MVC 
6 Bytes 1 OP 
~it , 
6 Bytes 


* - Kennzeichnet die Position, die das Stemchen (x) 
{ anzeigt; 
4 - kennzeichnet die Position, die der modifizierte 
Operand (k) mit Sternchen anzeigt; 
——~ ~ zeigt das vom Befeh! verarbeitete Feld an. 


Die beiden oben genannten Befehlsgruppen verwenden den Operanden- 
Sternchen 6%), um die Adresse des zwei ten Operanden im Folgebefehl 
zu dndem. In der ersten Befehlsgruppe erscheint der Operand in 
einem AB-Befehl, der von rechts nach links abléuft. Es werden 

somit 11 hinzugefugt, damit die Anzeige auch der des rechten 

Bytes des Datenfeldes enispricht, (Der Operationscode des zweiten 
Befehl!s ist ohne Bezug). Der zweite Befeht wird nach Durchfthrung 
der Anderung sofort ausgefuhrt. 


In der zweiten Befehisgruppe erscheint der Operand Sternchen (&) 
in einem MVC-Befeh!, der von links nach rechts ablauft. Doraus 
ergibt sich, da’ um 10 erhéht wird und die Anzeige somit dem 
linken Byte des Datenfeldes entspricht. (Der Operationscode des 
zweiten Befehls ist ohne Bezug), Der zweite Befehl wird nach 
Anderung sofort durchgefuhrt. 
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Hinweis: Das Ergebnis wire das gleiche, wenn der zweite Befehl 
jeder Gruppe genannt worden wire und ein modifizierter symbolischer 
Name als erster Operand des ersten Befehls verwendet worden ware. 
Es wird empfohlen, Symbole zu verwenden, sooft dies méglich ist. 


Relative Adresse 


Ein Befehl oder ein Datenfeld (das keine Direktwertkonstante ist) 
kann als relativ zum Inhalt eines Indexregisters angegeben werden. 
Eine so zum Ausdruck gebrachte Operandenadresse verursacht durch 
die im Operanden angezeigten GréBe die Anderung einer Adresse, 
die vorher in das bezeichnete Register geladen wurde. 


Der Operand wird dargestellt durch die relative Adresse (die 
modifizierende) und den Namen des Registers. 


Die modifizierenden GréBen kénnen Werte aufweisen, die zwischen 
0 und 4095 liegen. Die modifizierende GriBe 0 wird angezeigt, 
wenn die Operandenadresse genau dem Inhalt des Indexregisters 
entspricht. 


Wenn beispielsweise das Zeichen % in die Position des ALPHA-Feldes 
iibertragen werden soll, dessen Adresse vorher mittels eines LA-Befehls 
im Register 5 geladen wurde, mu8 unter Verwendung eines Operan= 
den mit relativer Adresse wie folgt programmiert werden: 


orananos 


AHA SHASTA EE 


Soll das Zeichen in die zehnte Position des ALPHA-Feldes tber- 
tragen werden, d.h. zu der im Register 5, +9, vorhandenen 
Adresse, ist der Befehl wie folgt zu programmieren: 


Die modifizierende GréBe eines Operanden mit relativer Adresse 
mu® immer durch einen dezimalen Wert zum Ausdruck gebracht 
werden. Es kann niemals ein Operand des Typs Sternchen (x), 

ein symbolischer Name oder ein durch eine Konstante modifizierter 
Operand sein. 
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Andere Beispiele von Befehlen mit Operanden mii relativer 
Adresse sind nachstehend beschrieben: 


(A), | 
Dividieren eines Operonden zu 8 Bytes durch das GAMMA-Feld. 


Der Operand ist bei der Adresse zu finden, die im Register 
3 erhaht um die GrdBe 334 vorhanden ist. 


orewanos 


124 Bytes, der bei Adresse +6 des Befehls XC liegt und einen Ope- 
randen gleicher Lange +1, der sich in der im Register 7 vorhandenen 


Adresse befindet, 


on a a orenanos 


Vergleichen des Inhaltes des Registers 6 mit einem Operanden 
zu 2 Bytes, der sich in der Kernspeicheradresse befindet, die 
im Register 1 erhéht um die modifizierende Gréie 3024 

vorhanden ist, 


ortnarow orenanos 


Ubertrag des Inhaltes des Registers 3 zum Register 5. 


ara (a orteazon orenawos 


1 
Reais 


+14 - EE HS 


Ersetzen der im Register 7 vorhandenen Adresse durch die Daten, 
die bei dieser Adresse im Speicher vorhanden sind. 


Diese verschiedenen Beispiele sind im Teil 5 eingehend erlautert, 


wo auBerdem die verschiedenen Befehle und ihre Anwendungsmig- 
lichkeiten beschrieben sind. 
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Der Programmierer darf jedoch nicht vergessen, da® die Register 
6 und 7 normalerweise von den Standard-Unterprogrammen der 
GE-130 verwendet werden; will er eins dieser Register fur das 
Anzeigen der Operanden mit relativer Adresse benutzen, mu8 er 
das Speichern des Inhaltes dieser Register vorsehen, bevor das 
Standard-Unterprogramm abgerufen wird. 


Unter anderem hat das Register 7 nachstehende besondere Ver- 
wendungszwecke: 


- Speichern der Befehlsadresse, die sofort nach einem Sprung- 
befeh! mit Adress-Spei cherung (JRT) kommt. 


- Speichern der Adresse der Position, die sofort links von 
der letzten durch ein SL-Befeh! verarbeiteten Position 
oder sofort rechts von der letzten durch ein SR-Befehl 
verarbeiteten Position kommt. 


- Speichern der Adresse der Position, die sofort rechts hinter 
der Eingabe/Ausgabe-Zone (aufsteigende Adressierung) vom 
Eingabe/Ausgabe-Datenfeld kommt (absteigende Adressierung). 


Lange 


Die Lénge hangt vor allem vom Operationscode des Befehls ab. 
Sie kann gleichzeitig fur den ersten und fUr den zweiten 
Operanden der Befehle des Typ 1, jedoch nur fir den ersten 
Operanden der Befehle des Typ 2 angezeigt werden, In diesem 
Falle hingt die Lénge von der Art ab, in der der Operand 
angelegt ist. 


Wenn die Operationsart eine besondere Linge erforderlich macht, - 
muB diese Lange spezifiziert werden, denn sie wird nicht auto- 
matisch mit der Adressierung angezeigt. : 
»  Symbolischer Name 
Das Anzeigen der Linge ist nur erforderlich, wenn der Pro= 
grammierer eine andere Linge benutzen will als die, die 
einem Operanden zugeordnet wurde, 


«  Symbolischer Name mit Modifikator 


Wird die Lange fir diesen Operandentyp nicht prazisiert, re- 
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Namens, wie sie in der Namenstabelle aufgefuhrt ist. 
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Sollte diese Linge den Forderungen nicht enisprechen, muB der 
Programmierer eine andere anzeigen. 


Eine Lange von 6 Bytes wurde FLD] zugeordnet, 


Im oben aufgefthrten Befehl will der Programmierer nur die 
letzte Position des FLD1-Feldes tbertragen. Der Befehl MVC 
fordert, da die Lange fur den ersten Operanden prizisiert 
wird. Der Programmierer definiert somit eine Lénge von 1 
mit den modifizierten symbolischen Namen. 


.  Sternchen™ mit oder ohne Modifikator 
Ist eine besondere Linge fir eine Operation erforderlich, muB 
sie immer prizisiert werden, denn sie wird nicht avtomatisch 
mit der Adressierung angezeigt. 

« Relative Adresse 
Ist eine besondere Lange fur eine Operation erforderlich, so 


muB diese prizisiert werden, denn sie wird nicht mit der 
Adressierung automatisch vergeben. 
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Anhong C: Kiassifizierung der Befehle nach Mnemonischer Code 


Mnemoni- ’ 
scher Beschreibung eres 
Bindre Addition 6 
AD Dezimaladdition FA é 
AMR  |Addition Speicher/Register BE 4 
AP Addition gepackter Daten EA 6 
CMC Vergleich ganzer Bytes DS 6 
CMI Vergleich Speicher/Direktwertkonstante 95 4 
CMP Vergleich gepackter Doten E9 6 
CMQ_ [Vergleich rechte Halbbytes Fo 6 
CMR Vergleich Register/Speicher BD 4 
DvP Division gepackter Daten ED 6 
EDT Edit DE & 
ENS Zulassen SINGLE STOP 02 10 2 
HLT Holt 0A 00 2 
INS Verbot SINGLE STOP 02 20 2 
Jc Bedingter Sprung 43 4 
JCR Bedingter Sprung mit Adresspeicherung 4) 4 
JE Sprung wenn gleich 43 20 4 
JER Sprung wenn gleich mit Adresspeicherung 41 20 4 
IG Sprung wenn gréfer 43 10 4 
JGR Sprung wenn gréBer mit Adresspeicherung 41 10 4 
JGE Sprung wenn gréffer oder gleich 43 30 4 
JGER | Sprung wenn gréffer oder gleich mit Adresspeicherung 41 30 4 
JIE Sprung mit internem Fehler 53 20 4 
JL Sprung wenn kleiner 43 CO 4 
re) JLR Sprung wenn kleiner mit Adresspeicherung 41 CO 4 
JLE Sprung wenn kleiner oder gleich 43 £0 4 
JLER Sprung wenn kleiner oder gleich mit Adresspeicherung 41 £0 4 
JNE Sprung wenn verschieden 43 DO 4 
JNER | Sprung wenn verschieden mit Adresspeicherung 41 DO 4 
JIRT Sprung mit Adresspeicherung Al FO 4 
JS1 Sprung bei Schalter 1 eingelegt 53 80 4 
JS2 Sprung bei Schalter 2  eingelegt 
JU Unbedingter Sprung 43 FO 4 
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Mnemeoni- + 
Hexadezimale 


scher Beschreibung 
De 
Code arstellung 


LA Laden Adresse 68 4 
LOFF Lompe OPERATOR CALL aus 02 40 2 
LON Lampe OPERATOR CALL on 02 80 2 
LPSR Laden Status-Registerprogramm 9D 4 
LR Laden Register BC 4 
MP Multiplikation gepackter Daten Ec 6 
MVC Ubertragen gonzer Bytes D2 6 
MVI Ubertragen Direktwertkonstante 92 4 
MVP Ubertragen gepackter Daten E8 6 
MVQ Ubertragen rechte Halbbytes F8 6 
NC . “UND" mit ganzen Bytes D4 6 
NI “UND® mit Direktwertkonstante : 94 4 ee 
NOJ "KEIN" Sprung 43 00 4 
NOJR. "KEIN" Sprung mit Adresspeicherung - 41.00 4 
Nop2 Keine Operation 07 00 2 
[ores "ODER" mit ganzen Bytes Dé é 
ol "ODER" mit Direktwertkonstante 96 4 
PER Ancuf. Randeinheit 9E 4 
PERI Indirekter Anruf Randeinheit 9C 4 
PK Packen rechte Halbbytes in Bytes DA 6 
PKS Packen mit Vorzeichen EE 6 
SB Bindre Subtraktion FF é 
sD Dezimal subtraktion FB 6 
SL Suchen links DB 6 
SMR Subtraktion Speicher/Register BF 4 
SP Subtraktion gepockter Daten EB 6 
SR Suchen rechts bg 6 
STR Speichern Register/Speicher B4 4 3) 
™ Test mit Maske 91 4 Co 
TR Ubersetzen - oc 6 
UPK Entpacken Bytes in rechte Halbbytes d8 6 | 
UPKS Entpacken mit Vorzeichen EF 6} 
XC Exklusives "ODER" mit ganzen Bytes D7 6 | 
Xr Exklusives "ODER" mit Direktwertkonstante 97 Ao 
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der Befehle nach hexadezimalem Code 


jerung 


9848 16ay,/uey> edgy uoy}4e4zqNS 

Joys pay Juoyoyedg U013.4ppYy 

soup eds /03s 604 42}0/69, 
wejsi6ey uape) 

deus tads /uazs {boy wseyoyeds 
yeyuyepuey ynauy 

mwesbosdueys [6ayesnzezg vapey 
peyujepuey gnauy 2837%021pUT 
OPUE}SUOHPAEID “MW yYIOOe SOAS AKA 
+ 8YUEPSUO}RAONZHOIID FLT HIG 

BRU }SUOPUON;HOUEG/aayDLedg YyojalSueq 
BYUE]SUO} ORIOL LG F40 AGHNy 
83Ue}Sv04}40N} 404 FG Uebes}2eqq 

eysey pu yse] 

esseupy Uepe] 

71123896 5 vazjeyog Sunuds 

PLLBys9h Z 48zLeyog bunuds 


J3 [yey veusazUt 4eq bunds 


Bunsayoredssezpy *w olyepeqbunuds 
ayyegaqbunsdg 


1H 
voizeuedg oupey 


Ny 9de7 
Shy edzey 


AOLS F1OKIS JOq4e, 
AOS JTONTS wesse jnz 


Bung yeuyoseg, 


abuay 
Bjspuansar 


Lessnyyosuegay 


e909 
ssuOLpeuady 


aws 
wy 
wo 
1 
Ws 
wad 
¥SdT 
lyad 
IX 
10 


Iwo 
IN 
1AW 
WL 
al 
ise 
ase 


purslane 


Sila 9 M2 243530 


ssaugy jiu abunuds 


{  abunuds 


ae) 
Joys (UoweLY 


J 


SHAE 2 NZ 30338 
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e[ysyeqbunadg uaz6uypeq sep eysey o1p ys} Y - 
"ue yg + eweua;s bay, aumng ejeurzepexey aip yOsez *,ap(gezzesn7, 8} {eds sap UL epUeRJaA ‘y aloquAg seq - 
“ue Spassnjyosueqey Sop sep epoosuoLjesadg sep Sez4g UEP UL Uessoy Uajewtzapexdy elp UAabLaZ yoy pun E-9 

2aLOquAg ejepuansog 


MOLIYEIZGNS SMELL 


191} L0py azeutg ee 
WoL; yeAIgNS [euLz9q 
ot tppejeutzaq ae 
SOZAQG (EH YO49{0104 ay 
$9}.4qq(ey Uabeszueqy 3 i 
vaya |azs0, d 
“iayavenug, ylu aye, 7} a 
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a 
cA 
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2 
z 
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wa}eq sapyoedab uals 1agg 

Woyzen sozysedeG u0yzeyE (ds } [MY 
wezeg wazyoeded Uodzy4E4;qNS 
vaz2g uazx0edab uoLy |ppYy 

Wazeq 4azyoed9b yo1e/6a, 

wit 4ajy9edab Gesjseqy 

Ng 

bazjessagn 

Sug E uayong 

sepAqq|ey waxdey 

83y9ed Wayans 

$e}Ag uayoedjuz 
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- K zeigt on, dal’ ein Byte als Direktwertkonstante verwendet 
wird, 


~ U zeigt den Namen einer Randeinheit an 

- L zeigt eine Linge von 8 Bits an 

- L1 und L2 zeigen zwei Langen zu je 4 Bits an 

- Q zeigt an, da® der Befehl die Status-Indikatoren betrifft, 
- R7 zeigt an, dai der Befeh| das Register 7 ladet. 
Anmerkungen: . 

ql) Varsedet die, Status-Indikatoren, dndert sie jedoch nicht. 


(2) Nur die Datentransfer-Operationen (Kanal 1) die Kanal- 
: speicher-Operationen kénnen in R7 geladen werden. 
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Anhang E: Einfuhrung in_das Binursystem 


Die numerischen Rechner speichern die Daten, indem sie die beiden 
Zusttinde ausnutzen, die elektronischen Elemente wie Vakuumrdhren, 
Transistoren oder Ferritkerne einnehmen kénnen. Die Tatsache, daG 
diese Elemente nur 2 Zusttnde registrieren kénnen, fuhrt zur Verwen- 
dung des Binursystems, um die Daten zu materialisteren. Mit Hilfe 
des Bindrsystems kénnen zwei Werte (0 oder 1) jede Ziffer ausdrticken, 
wogegen mit dem Dezimalsystem 10 verschiedene Werte mit 10 Zif- 
fern (von 0 bis 9} zum Ausdruck gebracht werden kénnen, 


Das Bindrsystem verwendet die Basis 2, wogegen das Dezimalsystem 
die Basis 10 verwendet, Beispielsweise wird der Wert 130 im Dezimal- 
re) system wie folgt dargestellt: 


1x 107+3x 10! +0x 10° 


Der gleiche Wert im Bindrsystem sieht wie folgt aus: 


x2 40x 200 40x dx Peon eox2 +0x2, 


Daraus ergibt sich, daft: 


10000010, = 13019 


Die bintren Gegenstlcke der Zahlen 9 bis O sind wie folgt: 


Dezimal Bindr 


0000 
0001 
0010 
0011 
o100 
0101 
0110 
0111 
1000 
1001 


WONAUAWNH=O 


Die binéren Additionen und Subtraktionen werden wie folgt 
durchgefuhrt: 


Oo GE-130 
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0 0 i 1 10 in 
40 1 40 4+] + + 
0 1 i 10 1 100 
0 0 1 1 10 VW 
gO, el eekO Oe eee el. Pie 
o -1 i 0 1 10 
0011 3) 101110 46) 
+000 3) + 10100 20) 
Ubertrage 0110 (6) 100001066) Ubertraige 
Abziige Abzige 
11010 26) 10110101 (181) 
= 01100 12) ~ 01101100 (108) 
01110 @14) 01001001 (=73) 


Die Dezimalwerte werden nicht immer rein bindr umgeschliisselt, 
wenn sie in einem Rechner gespeichert sind, bzw. wenn dieser 

sie verarbeitet. Es kommt sehr off vor, da eine feste Binarzahl ver- 
wendet wird, um jede Dezimalziffer auszudriicken. Werden 4 Bits 
fur jede Ziffer bendtigt, kann der Wert 130 wie folgt dargestellt 


werden: 
Ziffer 1 Ziffer 2 Ziffer 3 
Bindrformat 0001 aoit ooo 
Dezimalwert 1 3 0 


Werden 4 Bits verwendet, kénnen die Werte 0 bis 15 ausgedriickt 
werden, Sind diese 16 verschiedenen Werte mehr als ousreichend, 
um 10 Dezimalziffern auszudriicken, so sind sie jes jedoch nicht, 
um alle alphabetischen Zeichen darstellen zu kinnen. Die Daten- 
verarbeitungsanlage GE-130 verwendet 8 Bits, die 2, doh. 256 
verschiedene Formate darstellen konnen, d.h, die 10 Ziffern, die 
26 Buchstaben des Alphabetes und dariiber hinaus noch andere 
Zeichen sowie die Bindrwerte von 0 bis 255, 
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° Anhang Konvertierungstabelle_hexadezimale-dezimale 


Die hier aufgefuhrte Tabelle erméglicht ein Umrechnen der hexade- 
zimalen Zahlen in dezimale Zahlen und umgekehrt, wobei nach=- 
stehende Begrenzung gegeben ist. 


Hexadezimal Dezimal 
000 .... FFF 0000 .... 4095 
Bei Zahlen, die diese Grenze Uberschreiten, mUssen der in dieser 


Tabelle avfgefuhrten Ziffern 1000 bei hexadeztmaler Darstellung 
oder 4096 Bytes bei dezimaler Darstellung hinzugerechnet werden. 


90 Q000 0001 0002 00023 0004 0005 0006 0007 0008 0009 0010 0011 0042 0013 D014 0015 
al 0014 0017 0018 0019 0020 0021 0022 0023 0024 0025 0026 0027 0028 0027 0030 0031 
02 0032 0033 0034 0035 0036 0037 0038 0039 0040 0041 0042 G043 0044 0045 0046 0047 
03 0048 0049 0050 0051 0052 0053 0054 0055 0056 0057 0058 0059 0060 0061 0062 0063 


04 0064 0065 0066 0067 0068 0069 0070 0071 0072 0073 0074 0075 0076 0077 6076 C079 
0S 0080 0081 0082 0083 0084 0085 0085 0087 ABB 008 0070 OOF1 0092 OOF3 COF4 COIS 
06 * 0096 0097 0098 0099 0100 O101 0102 0103 0104 0105 0106 0107 0108 O109 O110 OItt 
07 «0112 0173 0114 O115 0116 O17 OTE O1IY 0120 OF21 0122 0123 0124 0125 0126 0127 


08 «=—0128 0129 0130 0131 0132 0133 0134 0135 0126 0137 0138 0139 0140 O14) 0142 
OF «= 0144 0145 0146 0147 0148 0149 0150 0151 0152 0153 0154 0155 0156 0157 0158 
OA 0160 0161 0162 0163 0164 0165 0166 0167 0168 0169 0170 171 0172 0173 0174 
(@) OB 0176 0177 0176 O179 0180 018) 0162 0183 0184 0185 O86 0187 0186 0187 0170 


OC 0192 O179 O1IFA 0195 0196 OIF7 0198 O19F O200 O201 0202 0203 0204 0205 0206 
00 0208 0209 0210 0211 0212 0213 0214 0215 0216 0217 0218 0219 0220 0221 0222 


OF 0224 0225 0226 0227 0276 0229 0230 0231 0232 0233 0234 0235 0236 0237 0236 0239 
OF 0240 0241 0242 0243 0244 0245 0246 0247 0248 0249 0250 0251 0252 0253 0254 0255 


10 0286 0257 0258 025% 0260 0261 0262 0263 0264 0265 0266 0267 0268 0269 0270 


W 0272 0273 0274 0275 0276 0277 0276 0279 0280 0281 0262 0283 0284 0285 0266 0287 


12 0288 0289 0290 0291 0292 0293 0294 0295 0296 0297 0298 0299 0200 0301 0302 
n 0304 0305 0306 0307 0308 0309 0310 0311 0312 0313 0314 0315 0316 0317 0318 


“ 0320 0321 0322 0323 0324 0325 0326 0327 0328 0329 0330 0331 0332 0333 0334 
1§ 0336 0337 0338 0339 0340 0341 0342 0343 0344 0345 0346 0347 0348 0349 0350 


i} 0352 0353 0354 0355 0356 0357 0358 0359 0360 0361 0362 0363 0364 0365 0366 
17 0368 0369 0370 0371 0372 0373 0374 0375 0376 0377 0378 0379 0380 0381 0382 


oO 
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Qo 

ve 0396 
e 0400 
A 0416 
1B 0432 
1c (0448 
iD 0464 
JE 0480 
1F 0496 
20° 0512 
21 0528 
22 (0544 
23° 0560 
24° (0576 
25 0592 
26 0608 
27° 0624 
28 0640 
29° 0656 
2A 0672 
28 0688 
2c 0704 
2B 0720 
2E 0736 
2F (0752 
30 0788 
310784 
32 0800 
33° 0816 
34 0832 
35° 0848 
3600864 
37 0880 
3a 0806 
a9 0912 
3A 0928 
3B O44 
3c (0960 
3D 0975 
JE 0992 
3F 1008 
40 «(1024 
ay 1040 
42. «(1056 
43 (1072 
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0388 0389 0390 
0404 0405 0406 
0420 0421 0422 
0436 0437 0438 


0452 0453 0454 
0468 0469 0470 
0484 0485 0486 
0500 0501 0502 


0516 0517 0518 
0532 0533 0534 
0548 0549 0550 
0564 0565 0566 


0580 0581 0582 
0596 0597 0598 
0612 0613 0614 
0628 0629 0630 


0644 0645 0646 
0660 0661 0662 
0676 0677 0678 
0692 0674 0694 


0708 0709 0710 
0724 0725 0726 
0740 0741 0742 
0756 0757 0758 


0772 G773 0774 
0788 0789 0790 
0804 0805 0806 
0820 0821 0822 


0836 0837 0838 
0852 0853 0854 
0868 0869 0870 
og84 ocaes 0886 


0900 0901 O902 
0916 0917 0918 
0932 0933 0934 
0948 0949 0950 


0964 0965 0966 
0980 0981 0982 
0995 0997 0998 
1012 1013 1ol4 


1028 1029 1030 
1044 1045 1046 
1060 1061 1062 
1076 1077 1076 


a 


0391 
0407 
0423 
0439 


0455 
0471 
0487 
0503 


0519 
0535 
0551 
0567 


0583 
0599 
0615 
0631 


0647 
0663 
0679 
0695 


o7it 
0727 
0743 
0759 


0775 
0791 
0807 
0823 


0839 
0855 
0871 
0887 


0903 
o9l9 
0935 
0951 


0967 
0983 
0999 
101s. 


1031 
1047 
1063 
1079 


0392 
0408 
0424 
0440 


0456 
0472 
0488 
0504 


0520 
0536 
0552 
0568 


o5g4 
0600 
0616 
0632 


0648 
0664 
0680 
0696 


0712 
0728 
0744 
0760 


0776 
0792 
osog 
0824 


0840 
0856 
0872 
osse 


O74 
0920 
09736 
0952 


0968 
ove4 
1000 
1016 


1032 
1048 
1064 
1080 


0393 
0409 
0425 
0441 


0457 
0473 
0489 
0505 


0521 
0537 
0553 
0569 


058s 
O60T 
0617 
0633 


0649 
0665 
0681 
0697 


0713 
0729 
0745 
0761 


0777 
0793 
0809 
0825 


084) 
0857 
0873 
oaes 


0905 
0921 


0937. 


0953 


0969 
ovas 
1001 
1o17 


1033 
1049 
1065 
1081 


0394 
O40 
0426 
04a 


0458 
0474 
0490 
0506 


0522 
0538 
0554 
0570 


0586 
0602 
0618 
0634 


0650 
0666 
0682 
0678 


o714 
0730 
0746 
0762 


0776 
0794 
0810 
0826 


0842 
ase 
0874 
0990 


0906 
0922 
09738 
0954 


0970 
0986 
19002 
lois 


1034 
1050 
1066 
1082 


0395 
oat 
0427 
0443 


o4s9 
0475 
049) 
0507 


0523 
0539 
0555 
0571 


0587 
0603 
0619 
0635 


0651 
0667 
0683 
0699 


0o715 
0731 
0747 
0763 


0779 
0795 
ost) 
0827 


0843 
oss9 
0975 
os9t 


0907 
0923 
0939 
0955 


0971 
0987 
1003 
log 


1035 
1051 
1067 
1083 


0396 
oat? 
0428 
o44d 


0460 
0476 
0492 
0508 


0524 
0540 
0556 
0572 


0588 
0604 
0620 
0636 


0652 
0668 
0684 
a700 


0716 
0732 
O746 
0764 


0780 
0796 
0812 
0828 


0844 
0860 
0876 
0892 


0908 
0924 
0940 
0956 


0972 
o9es 
1004 
1020 


1036 
1052 
1068 
1084 


0397 
OAla 


044s 


0461 
0477 
0493 
0509 


0525 
0541 
0557 
0573 


ose? 
0605 
0621 
0637 


0653 
0669 
0685 
0701 


O717 
0733 
o7ag 
0765 


o7at 
0797 
0al3 
0829 


0845 
0861 
0877 
089g 


0909 
0925 
0941 
O9s7 


0973 
o9e9 
1005 
1021 


1037 
1053 
1069 
1085 
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oO 


re) 


9 

44 1088 
43 W104 
46 ¥120 
47 $136 
48 1152 
ay 1168 
4A 1164 
45 (1200 
4c 1216 
4D 1232 
ae 1248 
af 1264 
50 1280 
St 1296 
52 134? 
53 1328 
54 1344 
55 1360 
36 1376 
57-1992 
58 1408 
59 1424 
5A 1440 
58 1456 
$C 1872 
5D 1488 
5E 1504 
SF 1520 
60 1536 
6h 1552 
62 1568 
63 1584 
64 1600 
$5 1616 
66 1632 
47 1648 
68 1664 
oF 1680 
6A 1696 
6B 1712 
6 (1728 
4d 1744 
6E 1760 
6F 1776 
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1094 
110 
1426 
W42 


1188 
174 
1190. 
1206 


1222 
1238 
1254 
1270 


1286 
1302 
1318 
1334 


1356 
1366 
1382 
1398 


Vala 
1430 
1446 
1462 


1478 
1494 
1510 
1526 


1542 
1558 
1574 
1590 


1606 
1622 
1638 
1654 


1670 
1686 
1702 
W718 


1734 
1750 
1766 
1782 


1098 
Wid 
4130 
1146 


1162 
76 
1194 
1210 


1226 
1242 
1258 
1274 


1299 
1306 
1322 
1338 


1354 
1370 
1386 
1402 


1418 
1434 
1450 
1466 


1482 
1498 
1514 
1530 


1546 
1562 
1578 
1594 


1610 
1626 
1642 
1658 


1674 
1690 
1706 
1722 


1738 
1754 
1770 
178 
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1099 
Wns 
1131 
1147 


W163 
uy 
1195, 
V2 


4227 
4243 
1258 
1275 


1291 
1307 
1323 
1339 


1355 
1971 
1367 
1403 


1419 
1435, 
1451 
1467 


1483 
1499 
W515 
1531 


1547 
1363 
1s79 
1595 


1611 
1627 
1643 
1659 


1675 
1691 
1707 
1723 


1739 
1755 
Peal 
1787 


1100 
ele 
1932 
148 


1164 
1180 
1196 
1212 


1228 
1244 
1260 
1276 


1292 
1308 
1324 
1940 


1356 
1372 
1388 
1404 


1420 
1436 
1452 
1468 


1484 
1500 
1516 
1532 


1548 
1564 
1580 
1596 


1612 
1628 
1644 
1660 


1676 
1692 
1708 
1724 


1740 
1756 
1772 
1788 


Mai 1969 


1101 
Wi? 
1133 
1149 


1165 
118) 
1197 
1213 


1229 
1245 
1261 
1277 


1293 
1309 
1325 
4341 


1357 
1373 
1389 
1405 


142) 
1437 
1453 
1469 


1485 
1501 
1517 
1533 


1549 
1565 
158t 
1597 


1613 
1629 
1645 
1661 


1677 
1693 
1709 
1725 


7a 
1757 
1773 
1789 
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o ‘ 2 a 4 5 6 7 8 9 A 8 c D E F 


70 £792 1793 1794 1795 1796 1797 1798 1799 1600 1801 1802 1603 1804 1805 1806 1607 
71 YO08 18097 HBO Tart Iebz 1819 16b4 1815 1816 1617 1818 1619 1820 1621 $822 1823 
72 1824 1825 1826 1827 1826 1827 1630 1831 1832 1933 1434 1835 1636 1837 1638 1639 
7 (840 1641 1842 1849 1844 1845 1846 1847 1648 184% 1850 1651 1852 1853 1954 1855 


7 1856 1857 1858 1859 1660 1861 1862 1869 1864 1865 16566 1867 1868 1669 1870 1671 
75 1672 1873 1874 1675 1676 1877 1678 1879 1880 188) 1882 1883 1684 1895 1866 1687 
76 1888 1889 18790 1871 1892 1899 1894 1895 1896 1897 1898 1899 1900 1901 1902 1903 
77 1904 1905 1906 1907 1906 190% 1910 1911 1912 19139 1914 1915 1916 1917 1918 191% 


78 1920 1921 1922 1923 1924 1925 1926 1927 1928 192% 1930 1931 1932 1933 1934 1935 
79-1936 19397 1938 1937 1940 1941 1942 1949 1944 1945 1946 1947 1948 1945 1950 1951 
7A 1952 1959 1954 1955 1956 1957 1958 1959 1960 1961 1962 1963 1964 1965 1966 1967 
78 «= 1968 1969 1970 1971 1972 1973 1974 1975 1976 1977 1978 1979 1980 1981 1982 1989 


7C 1984 1983 1986 1987 1988 1989 19970 177T 1992 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 
7D = - 2000 200t =2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2007 2010 2011 2012 2013 2014 2015 
7E = 2016-2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2027 2030 203t 
7F 2032 2033 2034 2035 2036 2037 2038 2039 2040 2041 2042 2043 2044 2045 2046 2047 


80 2048 2049 2050 2051 2052 2053 2054 2055 2054 2057 2058 2059 2060 2061 2062 2063 
Bl 2064 2065 2046 2067 2068 2069 2070 2071 2072 2073 2074 2075 2076 2077 2078 2079 
82 2080 2081 2082 2083 2084 2085 2086 2087 2088 2089 2090 2091 2092 2093 2094 2095 
63 2096 2097 2098 2099 2100 2101 2102 2103 2104 2105 2106 2107 2108 2109 2110 211) 


B84 2012 2109 21N4 21S 216 2177 2B ZIG 2120 2NZL 2122 2123 2424 2125 2126 2427 
85 «2128 2129 2130 213) 2132 2133 2134 2135 2136 2137 2138 2139 2140 284) 2142 2143 
B6 2144 2145 2146 2147 2148 2149 2150 2151 2152 2153 2154 2155 2156 2157 2158 2159 
87 21460 2161 2162 2163 2164 2165 2166 2167 2168 2169 2170 2171 2472 2173 2174 2175 


@8 2976 2177 2178 2179 2180 2181 2182 2183 2184 2185 2186 2187 2188 2199 2190 2398 
99 2192 2193 2194 2195 2196 2897 2198 2199 2200 2201 2202 2203 2204 2205 2206 2207 
BA 2208 2209 2210 2211 2212 2213 2214 2215 2216 2217 2218 2229 2220 2221 2222 2223 
BB 2224 2225 2226 2227 2228 2229 2230 2234 2232 2233 2234 2235 2236 2237 2238 2239 


BC 2240 2241 2242 2243 2244 2245 2246 2247 2248 2249 2250 2251 2252 2253 2254 2255 
QD 2256 2257 2258 2259 2260 2261 2262 2263 2264 2265 2266 2267 2268 2269 2270 2271 
BE «2272 2273 2274 2275 2276 2277 2278 2279 2280 228! 2282 2283 2284 2285 2266 2287 
QF 2288 2289 2290 2291 2292 2293 2294 2295 2296 2297 2298 2299 2300 2301 2302 2303 


90 2304 2305 2306 2307 2308 2309 2310 23t 2312 2313 2314 2315 2316 2317 2318 2319 
Gl 2320 2321 2322 2323 2324 2325 2326 2327 2328 2329 2330 2331 2332 2333 2334 2335 
92 2336 2337 2338 2339 2340 2341 2342 2343 2344 2345 2346 2347 2348 2349 2350 2351 
93-2352 2353 2354 2355 2356 2357 2356 2359 2360 2361 2362 2363 2364 2365 2366 2367 
94 2368 2369 2370 2374-2372 2373 2374 2375 2376 2377 2378 2379 2380 238} 2382 2383 
95 2384 2385 2386 2387 2386 2389 2390 2391 2392 2393 2394 2395 2396 2397 2398 2399 
9 2400 2401 2402 2403 2404 2405 2406 2407 2408 2409 2410 2411 2412 2413 2414 2415 
97 2416 2417 2418 2419 2420 2421 2422 2423 2424 2425 2426 2427 2428 2429 2430 2431 


98 2432 2433 2434 2435 2436 2437 2436 2439 2440 2441 2442 2443 2444 2445 2446 2447 
99 2448 2449 2450 2451 2452 2453 2454 2455 2456 2457 2458 2459 2460 2461 2462 2463 


GA 2464 2465 2466 2467 2468 2469 2470 2471 2472 2473 2474 2475 2476 2477 2478 2479 
98 2480 2481 2462 2483 2484 2485 2466 2487 2488 2489 2490 2491 2492 2493 2494 2495 
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0 
C2496 
9D 2512 
9E 2528 
oF 2544 
Ao 2560 
Alt 2576 
A2 2592 
Ad 2608 
Ad 2624 
AS 2640 
AB 2656 
AZ = 2672 
AB 2688 
Ad = 2704 
AA 2720 
AB 2736 
AC 2752 
AD 2768 
AE 2784 
AF 2600 
gO. 2B16 
BT 2832 
82 2848 
Ba 2864 
ga 2880 
BS 2896 
86 2912 
87 2928 
Ba 2944 
69 = -2960 
BA 2976 
BB 2992 
Bc 0G 
BD = 3024 
BE 3040 
BF 3056 
co 3072 
cl 3088 
€2 (3104 
C3 3120 
C4 HY 
CS 3152 
C6 368 
C7 9184 
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9 

cea 3200 
co 3216 
CA 3232 
CB 3248 
CC 3264 
CD 3280 
CE 3296 
CF 3312 
dO 
DI 
D2 
D3 
D4 3392 
DS 3408 
Dé 3424 
0? 3440 
8 3455 
yar? 
DA 1488 
oa 34 
oe 3876 
DD 3S34 
pe 3692 
OF 3568 
go 3584 
El 2690 
£2 3616 
EI 3632 
€4 3648 
E5 3684 
& 3680 
€7 3656 
€8 3712 
Ey 3720 
EA 3744 
€6 9780 
EC 3776 
€D 3792 
€€ 3808 
€F 3824 
5O 4810 
fl 3a56 
F2 3972 
f3 3888 

GE-130 


K) 


3203 
3219 
3235 
3251 


3267 
3283 
3299 
315 


J 
3347 
3363 
3379 


3395, 
sir 
3427 
3443 


3459 
3475 
349) 
3507 


3523 
3539 
3555 
3571 


3587 
360] 
3619 
3635 


3651 
3667 
34683 
3699 


3715 
373) 
3747 
3763 


4779 
2795 
381 
3827 


3643 
9859 
3875 
Jay? 


4 


3204 
3220 
3236 
3252 


3268 
3204 
3360 
Is 


5392 


3348 3 


3364 
3380 


3396 
3412 
428 
3444 


3460 
3478 
3492 
3508 


3524 
3540 
3586 
3572 


4988 
3604 
3620 
3636 


3652 
3668 
3684 
3700 


3716 
3732 
3748 
3764 


3780 
3796 
3612 
3628 


3844 
3860 
3876 
3692 
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3206 
3224 
3240 
3256 


3272 
3288 
3304 
3320 


9336 
3352 
3368 
3184 


3400 
34g 
3432 
3448 


3464 
3460 
3496 
3512 


3526 
3544 
3560 
3576 


3592 
3608 
3624 
3640 


3656 
3672 
3688 
3704 


3720 
3736 
3752 
3768 


3784 
3800 
3616 
3832 


3848 
3864 
3880 
3896 


3210 3201 3212 3213 3214 
3226 9227 3228 3229 31230 
3242 3243 3244 3245 3246 
3258 3259 3260 3261 3262 


3274 3275 3276 3277 3278 
3290 3291 3292 3293 3294 
3306 3307 3308 3309 3310 
3322 3323 3324 3325 3326 


3338 3339 3340 3341 3342 


3354 3355 3356 3357 3356 3. 


3370 3371 3372 3373 3374 
3386 3387 3388 3389 3390 


3402 3403 3404 3405 3406 
3418 3419 3420 3421 3422 
3434 3435 3436 3437 3438 
3450 3451 3452 3453 3454 


3466 3467 3468 3469 3470 
3482 3483 3484 3485 3486 
3498 3499 3500 3501 3502 
3514 3515 3516 3517 3518 


3530 3531 3532 3533 3634 
3546 3547 3546 3549 3550 
3562 3563 3564 3565 3546 
3578 3579 3580 3581 3582 


3594 3595 3596 3597 3598 
3640 3611 J6IZ 3619 3614 
3626 3627 3526 3629 3630 
3642 3643 3644 3645 3646 


3658 365% 3660 3661 3662 
3674 3675 3676 3677 3678 
3690 3691 3692 3699 3694 
3708 3707 3708 3709 3710 


3722 3723 3724 3725 3726 
3738 3739 3740 3741 3742 
3754 3755 9756 3757 3758 
3770 3771 3772 3773 3774 


3786 3787 3768 3789 3790 
3902 3803 3804 3805 3606 
3818 3809 3920 3821 3822 
3834 9835 3836 3837 3938 


3850 3851 3852 3853 3854 
3866 3867 3868 3869 3870 
3882 3863 3804 3885 3886 
3098 3899 3900 390! 3902 
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F4 3904 
FS 3920 
Fé 3936 
F7 3952 


Fe 3968 
Fo 3984 
FA 4000 
FR 4018 


FO 4032 
FD 4048 
FE 4004 
FF 4080 
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3914 3915 IVS 
3930 3931 3932 
3946 3947 1946 
3962 3963 3964 


3978 3979 3980 
3994 3995 3996 
4010 4071 4012 
4026 4027 4028 


4042 4043 4044 
4058 4059 4060 
4074 4075 4076 
4090 4091 4092 


3917 
9933 
3949 
3965 


3gal 
3997 
4013 
4029 


4045 
4061 
4077 
4093 
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Befehlszeiten 
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Beschreibung 


Laden Adresse 
Laden Register 
Subtraktion Speicher/Register 
Speichern Register/Speicher 


Datenibertrag 


Ubertragen Direktwertkonstante 


Ubertragen ganze Bytes 
Ubertragen rechte Halbbytes 


Ubertragen gepackter Daten 


Datenvergleich 

Vergleich Speicher/Direktwertkonstante 
Vergleich ganzer Bytes 

Vergleich rechter Halbbytes 

Vergleich gepackter Daten 

Suchen rechts 

Suchen links 


Lange 
der Operanden 


Byte 
Bytes 
Zitffern 


Ziffern + Vorz. 


1 Byte 

5 Bytes 

5 Ziffern 

5 Ziffern + Vorz. 
100 Bytes 

100 Bytes 


us 


us(av.) 


GE-130 


Ref.-Nr. 32.20,001D 


Mai 196? 


- 385 - 


saydg 09 

saydg 09 
PZIOA + WELZ ¢ 

WO AHZ 
CZAOA + UdOHIZ 


wi0 j1Z 


ayAg 
soydg 
aydg 
soydg 
aydg 
aydg 
sei Ag 


uapuniedg sep 
aBupq 


jeids10g 


(sn } uspunsyesouyryy UL 41928/4949q 


uazjasiaqn 
SUPT 

uaysteZJoA 4iw ua spdpuq 

sazAqqipy oyyoo1 wy sogdg usrondyug 
USYdIEZIOA Hw UEyAPRg 

seydg ul seyAqqyoy ejyoe: uaro0q 


uauoiosedosBunyaseqyny! 


US{UDJSUOHOMP HANG 41M WTOn $9A-$0]>2q) 


sogdg uazunb JW 4 YIdOn SeA'sn}»xXG 


UayUnsSUO>IOMYONG HY YIGOn 824981607 
seydg uazun6 yw xO, $2y9s!607 
arSOW Ul 4S9z, 

WsJUdjSUO>JJOMP}OIIG 41 VON, 84981607 
seydg uazun6 yw ,QNf,. $24981607 


uauoHoledg, ayosi8o7 


jausoy 


Bunqte:yosag 


oO 


Ref.-Nr. 32.20.001D 


Mai 1969 


~ 386 - 


Befehlszeit in Mikrosekunden (us) 


Beschreibung 


Lange 
der Operanden 


Sprungoperationen 
Jumps 
Jumps Sprungbefehle 
Return Sprungbefehle mit Adresspeicherung 


JST Sprung bei Schalter 1 eingelegt 
JS2 Sprung bei Schalter 2 eingelegt 


Sprung bei internem Fehler 10 us 


E/A-Operationen 


Anruf Randeinheit siehe Anmerkung 5 


indirekter Anruf Randeinheit siehe Anmerkung 5 


stemstever-Operationen 


Halt 
Keine Operation 
Lampe OPERATOR CALL an 
Lampe OPERATOR CALL aus 


é 0 6 us 
0 6 us 
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Anmerkungen: 


1. Die aufgefuhrten Zeiten beinhalten die Ubernahme der Befehle 
und Operanden, die DurchfUhrung der Befehle und das Speichern 
der Ergebnisse im Speicher. 


2. Die in den Formeln verwendeten Symbole haben nachstehende 
Bedeutung: 


N = Linge in Byte des gemeinsamen Operanden 


Nx Linge in Byte des Operanden ALPHA 


Ne Linge in Byte des Operanden BETA Oo 
C = Wirkliche Anzahl von Bytes die FUr den Befehl verwendet 
werden, 


C= Summe der Ziffern in den linken Halbbytes der Bytes des 
Multiplikators wenn es sich um eine Multiplikation und 
Summe der Ziffern in den linken Halbbytes der Bytes des 
Quotienten, wenn es sich um eine Division handelt. 


Cy Summe der Ziffern der rechten Halbbytes der Bytes des 
Multiplikators, im Falle einer Multiplikation und Summe 
der Ziffern der rechten Halbbytes der Bytes des Quotienten 
im Falle einer Division. 


M = Durchschnittlicher Wert aller Ziffern des Multiplikanten. 


3. Die relative Adressierung (Anderung der Adresse durch die Index- 
register) erfordert 4 us. Fur jede modifizierte Adresse muf diese Zeit de 
der Zeit hinzugeftigt werden, die durch Anwendung von Formeln ‘e) 
entsteht, 


4. Die Unterbrechungszeit des Programms betragt 20 ws. 


5. Die Dauer einer Eingabe/Ausgabe-Operation hiingt vom durch- 
zufUhrenden Operationstyp ob, d.h. von dem verwendeten DELTA- 
Feld. 

Die Verwendungszeiten der Zentraleinheiten, die fur die funf 
Eingabe/Ausgabe-Operationskategorien benétigt werden, sind wie 
folgt: 


- Datentransfer 

- Die Daver des Befehls ist abhiingig vom verwendeten Kanal: 
Kanal 1: (48 + TA) js 
Kanal 2: 44 ps 
Kanal 3: (48+ TA) ys 
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- Senden eines Befehls zur Randeinheif: 
(34 + TA) ws 
~ Randeinheiten-Status-Test: 
32 ps 
- VerfUgbarkeitstest des Kanals, des Anschlusses oder der 
Randeinheit: 
320 ys 
~ Kanal 3 - Speicheroperation: 
36 js 


TA ist gleich 0 fur die integrierten Steuereinheiten und liegt 
zwischen 0 und einigen ps fur die anderen Eingabe/Ausgabe- 
Steuereinheiten. 
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Anhang H: Tabelle der Status~-Indikatoren 


1. Interne Befehle (Das Symbol OV zeigt eine Uberschreitungsbedingung an) 


Uberschreitung (UF/OF) 
Indikatoren Null/Nicht Null (ZE/NZ) 


1,0 


Ergebnis - 0 Ergebnis # 0 
Speicher K Speicher = K Speicher K 
- Ergebnis = 0 Ergebnis # 0 
Register - Speicher |Register = Speicher | Register Speicher 
Ergebnis Ergebnis # 0 Ergebnis = 0 u.OV Ergebnis 40 u.OV 
Ergebnis 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
OP1 OP2 OP1 = OP2 OP] OP2 
- Ergebnis = 0 Ergebnis # 0 


- Ergebnis negativ 
- Ergebnis negativ 
- Ende m.Unierdrticken| 

der Nullen 


Ergebnis positiv 
Ergebnis positiv 
Ende o, Unterdricke 
der Nullen 


Ergebnis 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
OPT OP2 OPI = OP2 OP] OP2 
Ergebnis 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
Ergebnis . 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
Ergebnis 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
Ergebnis 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
Ergebnis 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
Ergebnis = 0 Ergebnis # 0 - - 
= OP] OP2 OPT = OP2 OPi = OP2 
Ergebnis = 0 Ergebnis # 0 Ergebnis-O vu. OV | Ergebnis40 u. OV 
- Ergebnis 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
Ergebnis = 0 Ergebnis # 0 Ergebnis = 0 u.OV | Ergebnis #0 u.OV 
- Ergebnis 0 Ergebnis = 0 Ergebnis 0 
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2, Externer PER-PERI-Befeht 
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Sprungbefehie 


Anhang I 


oO 


SPRUNGBEFEHLE JC oder JOR 


Nebensciiiissel 
(Hexa) 


Kneaonischs 

Ausoriicke 
ALPHA oO ALPHA 0 é hired ALPHA /O , ALPHA = 0 . 
und Uberschrei u, Uberschrsiten berschresten ohne Uberschrei tel ohne Ubersshrei ted 


ALPHA 0 ALPHA = 0 { 4 ALPHA #0. Ay 
u, Uberschreiten { u. Uberschreften Werscireiten ohne Uberschreiten| ohne: 


‘ REGISTRE = 0 
REGISTER 8 iberschreiten : pag i 


ALPHA = 0 ALPHA 0 ALPHA #0 


ALPHA = 0 ALPHA 0 ALPHA #0 


Cr eta A ha 
ALPHA 0 ALPHA = 0 o ALPHA #0 


0 ALPHA <0 ALPHA 0 ALPHA #0 Gberschrei ten 


ALPHA # 0 ALPHA © 0 


ALPHA ALPHA = 0 Underftow 


ALPHA ALPHA = 0 


iiberstianung Keine Ubereinsti 


REGISTER 0 REGISTER » O REGISTER 6 Undasflow 
ALPHA 0 ALPHA = 0 ALPHA 0 ALPHA 0. ALPHA #0. Uberschrei ten 


iberstinaung Keine Ubers: 


Ergebnis ¢ 0 Ergebnis » 0 
ALPHA 0 ALPHA = 0 =| ALPHA 0 ALPHA #0 


ALPHA #0 ALPHA = 0 


ALPHA #0 ALPHA = 0 
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Nnem, Ausdr 


Tusta 
5. 


ALPHA > BETA ALPHA = BETA 


Sirskt= 


ALPHA >, 
Konstante 


ALPHA BETA 


ALPHA <BETA 


Direkt~ 
konstante 


ALPHA # SETA 


atena ¢ Direkt 
konstante 


ALPHA ¥ BETA 
pier tberschruiten 


ALPHA < BETA 


Direkt- 
konstante 


ALPHA < BETA 
adar iiharsenea’ tan 


[cue | REGISTRE > ALPHA | REGISTRE = ALPHA 


REGISTRE DALPHA 


ALPHA < BETA 


REGISTRE < ALPHA 


ALPHA yf BETA 
REGISTRE # ALPHA 


ALPHA « BETA 
REGISTRE < ALPHA 
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Anhang J: Dateneingabe/-ausgabe 


1, Eingabe/Ausgabe-Schema 


ZENTRALEINHEIT 


Stecker Stecker 


Drucker 300 Karten- 
oder 620 leser 
Zeilen/min. 


Randeinheiten 


RANDEINHEITEN UND ANGE- 
@) SCHLOSSENE STEUEREINHEITEN 
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U-ANSCHLUSWERT DER RANDEINHEITEN 


Hexadezi~ 
malwerte 


BINARWERTE 
Bezeichnung fur die Randeinheit 


AnschluB 1 
AnschluB 2 
Anschlu8 3 


Anschlu8 4 


Anmerkungen: 


1. Der Anschlu8wert der Randeinheiten (U) wird durch einen Anschlu8- 
identifikator zu 2 Bits und einem Randeinheiten-Indikator zu 6 Bits 
gebildet. 


2. Der Randeinheiten-Identifikator zu 6 Bits, der dem Anschlu@ 1 und 
2 entspricht, hat eine feststehende Struktur (00 0000). 


3. Der Randeinheiten-tdentifikator zu 6 Bits, der dem Anschlu8 3 und 
4 entspricht, beinhaltet eine der 64 nachstehend beschriebenen 
Strukturen: 


a. Bei nur einer Stevereinheit (ohne MPA): 


Bit 5 bis 0: Anschlu@wert der Randeinheit entsprechend der 
Stevereinheit; 
= 000000, wenn die Stevereinheit nur eine 
einzige Randeinheit stevert. 


b. Bei zwei bis vier Stevereinheiten (mit MPA): 
Bit 5 bis 6: Anschlu8wert der Steuvereinheit entsprechend der 


MPA; 


Bit 3 und 0: Anschlu@wert der Randeinheit entsprechend der 
Steuereinheit; 
= 000000, wenn die Stevereinheit nur eine 
einzige Randeinheit stevert. 
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c. Bei funf bis 16 Stevereinheiten (2 bis 5 MPA): 


Bit 5 und 4: AnschluBwert eines der vier MPA, die dem 
direkt am Anschlu8 verbundenen MPA unterge- 
ordnet sind. 


Bit 3 und 2: AnschluBwert der Stevereinheit entsprechend dem 
MPA 


Bit 1 und 0: AnschluBwert der Randeinheit entsprechend der 
Stevereinheit; 
=00 wenn die Stevereinheit nur eine Randeinheit 
stevert. 
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3. Zulassige Darstellung in Bytes des DELTA~Feldes einer Daten- 


transferoperation 


MX KK KK KKK KK KKK 


ued jou 
1 UR}[MWIS | =Ls JqOIU 


2 WNW 


uesseupy 


uesseupy 
Grazsyne 


KK XK KKK KK KK KK KK 
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Anhang K:  Programmierbeispiele 


Problem 


Die Daten der beiden im Kernspeicher vorhandenen Dateien FILE1 
und FILE2 mUssen mit Vorzeichen gepackt, algebraisch verarbeitet 
und anschlieBend mit Vorzeichen entpackt und gedruckt werden: 


Dateien und Arbeitsfeld 


FILE}: 30 numerische Operonden zu je 9 Bytes im entpackten 
Format mit Vorzeichen. 


FILE 2: 30 numerische Operanden zu je 9 Bytes im enipackten 
Format mit Vorzeichen. 


DOP 2: Feld zu 5 Bytes, das verwendet wird, um die sich aus 
der Datei FILE 2 ergebenden mit Vorzeichen gepackten 
Operanden verwendet wird. 


RADDP: Arbeitsfeld zu 10 Bytes, das zur Aufnahme eines von 
FILE 1 kommenden mit Vorzetchen gepackten Operanden 
dient; es wird auch verwendet, um das Ergebnis der 
Addition von Operanden FILE und FILE 1 entgegenzu- 
nehmen. 


RMULP: Arbeitsfeld zu 10 Bytes, das einen von FILE kommenden 
mit Vorzeichen gepackten. Operanden speichert und das 
Produkt der Multiplikation aufnimmt. 


RADD: Feld zu 16 Bytes, das das Ergebnis der Addition im 
entpackten Format speichert. 


RMUL: — Feld zu 20 Bytes, das das Ergebnis der Multiplikation 
im entpackten Format speichert. 


Verarbeitung 
Nach Packen mit Vorzeichen, Durchfihren einer algebraischen 
Addition und Multiplikation mit den entsprechenden Operanden 


jeder Datei, dann Entpacken der Ergebnisse der Operation mit 
Vorzeichen, um das Drucken ausfithren zu kénnen, 
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Anmerkungen 


J. Das graphische Zeichen “E" wurde vorher als Datei-Endmarke 
definiert. 


2. Achten Sie bitte auf die fir das Entpacken mit Vorzeichen 
des RMULP-Feldes verwendete Prozedur, da das Ergebnis der 
Operation Entpacken (RMUL) eine Lange von mehr als 16 
Bytes ergibt, 
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Honeywell Bull 


Bundesrepublik Deutschland 


Hauptverwaltung 
HONEYWELL BULL GMBH 


5000 Kéln 1, Hohenstaufenring 62 
Ruf (0221) 20371, Telex 08-862 078 


Verwaltung 


HONEYWELL BULL GMBH 
6236 Eschborn, Frankfurter StraBe 21-25 
Rut (06196) 4711, Telex 0475-66/687 


Computerwerk 
6148 Heppenheim, Tiergartenstrabe 9 


oO" (06252) 131 


Sechulung 


-5000 Kéin 51, Bonner StraBe 180, 
Ruf (9221) 36 01 85 


6000 Frankfurt/M, 90, Theodor-Heuss- 
Allee 112, Ruf (0611) 79051 


Technischer Kundendienst 


5000 KGin 60, NessetrodestraBe 26-30 
Ruf (0221) 7453 68/89, Telex 08-681 141 


Lochkartendruckerel 


6000 Kéin 80, Berg.-Gladbacher Str. 1025 
Ruf (0221) 68 18 46 


oO 


Geschiftsstellen 


1000 Berlin 90, Kelthstrabe 2-4, 
Ruf (0311) 249066 


4800 Bieteteid, Bahnhofstrabe 47, 
Ruf (0521) 6 93 96/97 


2800 Bremen, Breitenweg 25, 
Ruf (0421) 313290 


4000 Diisseldorf, ImmermannstraBe 15, 
Ruf (0211) 36 07 21/25 

und Morsenbrotcher Weg 200, 
Fut (0211) 62161 


4300 Essen, Kopstadtplatz 13, 
Ruf {02141) 2273 45/46 


6000 Frankfurt/M., RaimundstraBe 157, 
Ruf (0611) 564041 
und Thecdor-Heuss-Alles 112, 
Rut (0611) 79051 
2000 Hamburg-Altona, SchillerstraBe 44, 
Ruf (0417) 381691 
u. Hamburg 22, Hamburger St. 23, 
Ruf (0411) 2201371 


3000 Leal Foubielekistrabe 32 


Rut (0571) 80 40 85/89 


3500 Kassel, Friedrich-Ebert-Str. 48, 
Ruf (0561) 7 48 41/737 80 


5400 Koblenz, Franz-Wels-Str. 10, 
Rut (0261) 490 67/8/9 


5000 Kdin 1, Hohenstaufenring 62, 
Ruf (0221) 20371 


6800 Mannheim, Augusta-Anlage 18, 
Ruf (0621) 40 90 24/25 


8000 Miinchen 15, SchubertstraBe 12, 
Ruf (0811) 530427 

und Minchen 23, Leopoldstr. 246, 
Rut (0811) 956075 


8500 Nirnberg, Dennerstrate 4, 
Ruf (0911) 268111 


Usterreich 


Hauptverwaltung 

HONEYWELL BULL 
Aktlengesellschaft 

1030 Wien II, Gigergasse 1 / 3. Stock 
Ruf 72 26 87, Telex 012 743 


Geschaftsstellen 


8010 Graz, Schmledgasse 40, 
Ruf 88570 


4020 Linz, HumboidtstraBe 6, ° 
Ruf 24103 


6600 Saarbriicken, SaargemGnder Str. 18, 
Ruf (0681) 57061 


7000 Stuttgart N, Helibronner Str. 81, 
Rut (0711) 221461 

u. Stuttgart, Kriegsberger Str.11, 
Fut (0711) 29 94 


$600 Wuppertal, § Mesenste 4, 
Ruf (02121) 46 


Fachgeschiftsstellen 
Direkt-Eingabe-Computer 

6000 Frankturt/M., RaimundstraBe 157, 
Ruf (0611) 56 4041 

3000 Hannover, Podbletskistra6e 32, 
Ruf (0511) 62 83 61 

5000 Kéin 1, Hohenstaufenring 62, 
Ruf (0221) 20374 

8000 Manchen 23, Schubertstr. 12 

Ruf (0811) 53.0421 


7000 Stuttgart N, Heilbronner Str. 61, 
Ruf (0711) 221461 


Umstellungszentren 
Direkt-Eingabe-Computer 
6000 Frankfurt/M., Raimundstr. 157, 
Ruf (0611) $640.41 


3000 Hannover, Podblelskistraie 32, 
Ruf (0511) 6283 51 


5000 Kéln 1, Salierring 42, 

Ruf (0227) 219203 

8000 Milnchen 15, SchubertstraBe 12, 
Ruf (0811) 5304 21 


Geschiftsstelien 
Time-Sharlng-Service 


6000 Frankfurt/M., Raimundstrabe 157, 
Rut (0611) 5640.41 


5000 Kéin 1, Hohenstaufencing 62, 
Ruf (0221) 20371 


Lohnarbeitsbetriebe 
4020 Linz, Humboldistra6e 6, 
Ruf 24103 


1030 th Mt, Gigergasse 1, 
Ruf 7226 


Schwelz 


Hauptverwaltung 

HONEYWELL BULL SCHWEIZ AG 
8021 Zirich, LagerstraGe 47, 

Rut 23 67 60, Telex 0045-63757 


°o 


Geschattsstellen 


8008 Ziiries, DufourstraBe 47, 
Rut 47 4400 


Fachgeschiftsstelle far Handel, Banken 
und Industrie 


4000 Basel, Dufourstrabe 32, 

Ruf 2383 33 

3000 Bern, MiltetstraSe 32, 

Ruf 231722 

1200 Gent, 47, rue du 31-Décembre, 
Ruf 357410 
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SOFTWARE- NOTE 
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Verwengung auch extern 


SERIE G-100: EDOS 
DT — COPY TD _— COPY 


DISC - FILES SICHERN MIT REORGANISATION 


DI - COPY 

Aufgabe : Mit diesem Programm werden Disc-Files auf Tape 
gesichert. Wenn das File eine Overflowzone hat, 
wird es zugleich reorganisiert. 

TD - COPY 

Aufgabe : Mit diesem Programm werden Disc-Files, die zu- 


vor mit DI-COPY auf ein Tape gesichert wurden, - 


wieder zuriick auf die Dise geschrieben. 


Bemerkungen : Die zwei Programme sind parametrierbar. Es kinnen 
beliebig viele Files in einem Durchgang gesichert 
baw, reorganisiert werden. 


Anruf : -LOAD, DI-COPY baw. TD-COPY 
LBC nur fiir das Bandfile File-Code ="Saya" 
SEND 


#COPY, ...... Beschreibung folgt anschliessend 


END OF FILE einlegen am Kartenleser! 


—BULL_ 
GENERAL ELECTRIC 


Paraneterkarte fur DI - COPY 


6 | 69 68 
“COPY, ;9, + AKXKXK, , | BK=9999, ,, RO=9999, , ,RM=8, ,.KS=99, [sh/4q9opbp) 


& b c d e ft g 
a) Stations Nr. des Dise-Files 1 Pos. 
b) File-Name max. 12 Pos. 
c) Blocklinge dez. 4 Pos. 


Pos. (nur bei FL) 
Pos. (implizit 6) 
t) Lange des Ordnungsbegriffs dez. Pos. {nur mit 0Z) 
zg) Serien Nr. der Datei Pos. (63-68 OBLIG.) 
Paraneterkarte fiir TD - COPY Pei 


d) Recordlinge dez. 
o e) Schreibmodus 


ANH S 


60 6s 
“COPY, .9, , .XXKXXX BFHEppPH 
a b (a 
a) Stations Nr. des Disc-Files 1 Pos. 
b) File-Name max. 12 Pos, 
e) Serien Nr. der Datei 6 Pos. (63-68 OBLIG.) 
rs) Restriktionen : Files mit variablen Record-Langen 


sind unzulissig. 


Verfiigbarkeit : Source-Karten kinnen bei der Software 
Maintenance bezogen werden. 
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